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CHAPTER 1 ]
CK-12 Secciones

Introductorias al Algebra, para
Pre-Kindergarden

1.1 GRAFICOS DE IMAGENES
1.2 VAGONES DE TREN

1.3 SUBE Y BAJA

1.4 BoOLSAS Y SAcOS

1.5 Como UsAR PISTAS

Introduccion

En estas secciones, te presentaremos los conceptos basicos del dlgebra y practicards tus habilidades para resolver
problemas. Hay cinco secciones y cada una tendrd un enfoque a una estrategia clave de desarrollo algebraico. Te
enfocaras en describir, resolver y verificar tu desarrollo.
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151 Graficos de Imagenes

Los alumnos verén los graficos de imdgenes para poder contar y comparar cantidades de objetos.

(Qué ves en la imagen a continuacién? ;Puedes decir quién tiene mds o quién tiene menos? En esta Seccidn,
practicaras viendo las imagenes y describiendo que es lo que vemos contando y usando palabras de comparacién
COMO MAas y menos .

-3

B

-l -8
=l —(&

Tlll':l BT'Q:I

Orientacion

Cuando vemos un gréifico de imagen como el anterior, vemos diferentes grupos de objetos. Para poder describir lo
que vemos, podemos decir de qué objeto se trata. También podemos contar cuantos objetos hay en cada grupo y
podemos comparar los grupos para decir cual tiene mds o cual tiene menos.

Ejemplo A

Observa esta imagen:

2
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@ @ @

Bk Ann

;Qué es lo que ves?

Veras que hay algunos globos rojos y algunos globos amarillos. Los globos rojos son de Bob, pues dice Bob debajo
del grupo de globos rojos. Los globos amarillos son de Ann, pues dice Ann debajo del grupo de globos amarillos.

/ Quién tiene mds globos?

Veras que hay més globos rojos que amarillos. Bob tiene mas globos porque Bob tiene los globos rojos.
¢/ Quién tiene menos globos?

Veras que hay pocos globos amarillos. Ann tiene menos globos porque Ann tiene los globos amarillos.
¢ Cuantos globos rojos tiene Bob?

Empieza contando desde el primer globo de arriba. Pon tu dedo indice en cada globo a medida que cuentas. Verds
que has contado 3 globos rojos.

¢ Cuantos globos amarillos tiene Ann?

Empieza contando desde el primer globo de arriba. Pon tu dedo indice en cada globo a medida que cuentas. Verds
que has contado 1 globo amarillo.

Ejemplo B

Observa esta imagen:
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e e e

Hﬁn

;Qué es lo que ves?

Veras que hay dos grupos de yo-yos. Un grupo tiene yo-yos rojos mientras que el otro grupo tiene yo-yos azules.
Los yo-yos rojos son de Rich. Los yo-yos azules son de Nan.

¢ Cuantos yo-yos rojos tiene Rich?

Empieza contando desde el primer yoyo de arriba. Pon tu dedo indice en cada yoyo a medida que cuentas. Veras
que has contado 4 yo-yos rojos.

¢ Cuantos yo-yos azules tiene Nan?

Empieza contando desde el primer yoyo de arriba. Pon tu dedo indice en cada yoyo a medida que cuentas. Verds
que has contado 4 yo-yos azules.

Rich y Nan tienen la misma cantidad de yo-yos. ;Como puedes saber eso viendo los conjuntos?

Verds que los dos conjuntos tienen la misma altura. Es por eso que Rich y Nan tiene la misma cantidad de yo-yos.

4
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Repaso del Problema Inicial

-

{8

0 =<
=l =<8

T!-I': ET'ﬂiI

En esta imagen, verds dos conjuntos de brochas para pintar. Un conjunto tiene brochas verdes y el otro conjunto
tiene brochas negras. Brad tiene 4 brochas negras y Tom tiene 2 brochas verdes. Brad tiene mds brochas. Tom tiene
menos brochas.

Vocabulario

Tener mds significa tener una cantidad mayor. Tener menos significa tener una cantidad menor. En la imagen
siguiente, hay mds globos rojos y hay menos globos amarillos.
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Practica Guiada

1. ;Qué es lo que ves? ;Quién tiene mas crayones? ;Quién tiene menos crayones? ;Cuantos crayones tiene cada
persona?

Sue Al Lare 3

2. (Qué es lo que ves? (Quién tiene mas pelotas de playa? ;Cuantas pelotas de playa tiene cada persona? ;Hay
conjuntos con la misma cantidad de pelotas de playa? ;Cémo lo sabes?

)
.
@ @ ©
@ @ ©

Fen Semia Nina

3. ;Qué es lo que ves? ;Quién tiene mas rompecabezas? ;Quién tiene menos rompecabezas? ;Cuantos rompecabezas
tiene cada persona?

6
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e

e

\/: = \/’j ©
= \,ff"l

';l‘l.d El‘il: Sﬂll.'ll:j

Respuestas:

1. Hay tres conjuntos de crayones. Un conjunto tiene crayones purpura, otro tiene crayones rojos y el ultimo tiene
crayones café. Al tiene mds crayones, pues tiene 5 crayones rojos. Larry tiene menos crayones, pues tiene 1 crayén
café. Sue tiene 3 crayones purpura.

2. Hay tres conjuntos de pelotas de playa. Un conjunto tiene pelotas rosadas, otro tiene pelotas azules y el dltimo
tiene pelotas amarillas. Nina tiene mds pelotas, pues tiene 5 pelotas amarillas. Ron y Sonia tienen la misma cantidad
de pelotas de playa. Ron tiene pelotas rosadas y Sonia tiene pelotas azules. Cada uno tiene 2 pelotas de playa. Sus
conjuntos tienen la misma altura.

3. Hay tres nombres, pero s6lo hay dos conjuntos de rompecabezas. Sandy tiene mas rompecabezas, pues tiene 4
rompecabezas. Eric tiene menos rompecabezas, pues tiene 0 rompecabezas. El otro conjunto de rompecabezas es
de Greg. Greg tiene 2 rompecabezas.

Practica

En los problemas 1, 2 y 3: Observa la imagen. ;Qué es lo que ves? ;Quién tiene mas? ;Quién tiene menos?
(Quiénes tienen la misma cantidad de objetos?
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L Sam Kristy
) Rﬂ'ﬁ Sarah
; Dave Sarah Peter

4. Mike y Lisa tienen cuadrados. Mike tiene cuadrados rojos y Lisa tiene cuadrados azules. Mike tiene mas
cuadrados que Lisa. Dibuja una imagen que represente esta descripcion.
5. Mark, Samantha y Rose tienen animales de peluche. Mark tiene menos peluches que Rose. Samantha tiene la
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misma cantidad de peluches que Rose. Dibuja una imagen que represente esta descripcion.
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1.2 Vagones de Tren

Los alumnos buscardn patrones en imagenes de vagones de tren para poder llenar informacién faltante.

(Puedes ver un patrén en los vagones de tren a continuacién? ;Puedes llenar los vagones faltantes? En esta Seccion,
practicaremos describiendo los patrones que vemos en las imdgenes y completando los patrones.

27— s O

Orientacion
Cuando vemos una imagen como la figura anterior de los vagones de tren, a veces podemos encontrar un patrén.

Cuando busques un patrén, lee los colores en voz alta y revisa si es que un grupo de colores se repite mds de una
vez. Luego de determinar el patrén, puedes llenar los vagones vacios para que puedan completar el patrén.

Ejemplo A

Observa los vagones de tren a continuacion y describe qué es lo que ves. ;Puedes ver un patron?

GONE (HE EE¢ | | W

Puedes ver que los colores Rojo, Azul y Amarillo se repiten tres veces. También hay un vagén Rojo al final del tren.
¢ De qué colores deberian ser los vagones vacios?

Para poder calzar con el patrén, los vagones vacios deberian ser Rojo, Azul y Amarillo, en ese orden. Revisa que el
patrén este correcto leyendo en voz alta todos los colores de los vagones.

Ejemplo B

Observa los vagones de tren a continuacion y describe qué es lo que ves. ;Puedes ver un patron?

ﬂ.t‘ 4 Red REAd |
aialo

Puedes ver que los colores Rojo, Amarillo y Amarillo se repiten tres veces. También hay un vagén Rojo al final del
tren después de los vagones de color Amarillo.

10
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¢ De qué colores deberian ser los vagones vacios?

Para poder calzar con el patrén, los vagones vacios deberfan ser Amarillo, Amarillo y Rojo, en ese orden. Revisa
que el patrén este correcto leyendo en voz alta todos los colores de los vagones.

Repaso del Problema Inicial

27— s O

En este grupo de vagones de tren, los colores Azul, Rojo, Rojo y Amarillo se repiten. Para poder calzar con el
patrén, los vagones vacios deberian ser Amarillo, Rojo y Rojo, en ese orden.

Vocabulario

Un tipo de patron ocurre cuando ciertas caracteristicas (como el color) se repiten muchas veces en el mismo orden.
Los vagones del tren a continuacidn tienen un patrén en sus colores. Los colores Rojo, Azul, y Amarillo se repiten
en ese orden tres veces.

SO s s | mE

Practica Guiada

Describe el patrén de cada uno de los siguientes vagones de tren. Luego, llena los colores de los vagones vacios.
Finalmente, lee en voz alta los colores de los vagones para ver si tu respuesta es correcta.

1.

&Efrllrfllvflllll

ﬁj-r-r-r_ [

11
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ﬁ-fl-fl-fll N NN |ﬂ

Respuestas:

1. Para estos vagones, los colores Amarillo, Amarillo, Azul y Azul se repiten. Para poder calzar con el patrén, los
vagones vacios deberian ser Amarillo, Amarillo, Azul.

2. Para estos vagones, los colores Rojo, Azul, Azul y Amarillo se repiten. Para poder calzar con el patrén, los
vagones vacios deberian ser Rojo, Azul, Azul.

3. Para estos vagones, los colores Rojo, Rojo, Amarillo y Azul se repiten. Para poder calzar con el patrdn, los
vagones vacios deberian ser Rojo, Amarillo, Rojo, Rojo, Amarillo.

Practica

Describe el patrén de cada uno de los siguientes vagones de tren. Luego, llena los colores de los vagones vacios.
Finalmente, lee en voz alta los colores de los vagones para ver si tu respuesta es correcta.

L LRl LRT LR

1
S I .
2.
o] YEEME v B
3.
6 Y ¢
G v

12
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38/ sube y Baja

Los alumnos observaran sube y bajas para poder describir qué es lo que ven y comparar el peso de diferentes objetos.

(Puedes determinar que animal es mds pesado en la siguiente imagen? ;Puedes determinar que animal es mds ligero?
En esta Seccidn, practicaremos describiendo lo que vemos e identificando que es mds pesado y que es mas ligero.

Geaffrev la Jirafa Lester el Leon

L [}

Orientacion
Cuando vemos una imagen de un sube y baja como el de la imagen anterior, a menudo vemos que un lado est4 en el
suelo y el otro no. Esto nos dice que objeto del sube y baja es més pesado y que objeto es mas ligero. El lado del

sube y baja que estd en el suelo tendré el objeto mds pesado. El lado del sube y baja que no esté en el suelo tendra
el objeto mas ligero.

Ejemplo A

Observa la siguiente imagen y describe qué es lo que ves:

Katey el Gatito

Robbie el Conegjo

Puedes ver dos animales en el sube y baja. Un conejo y un gatito. El nombre del gatito es Katey. El nombre del
conejo es Robbie.

13
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¢/ Quién es mds pesado?
Puedes ver que Robbie es mds pesado.
. Como puedes saberlo en la imagen?

Puedes saberlo porque el lado del conejo estd abajo, ya que el conejo pesa més.

Ejemplo B

Observa la siguiente imagen y describe qué es lo que ves:

sam la Arvdilla Robbie el Conegjo

Puedes ver dos animales en el sube y baja. Una ardilla y un conejo. La ardilla se llama Sam. EI conejo se llama
Robbie.

Los dos animales pesan lo mismo. ;Como puedes saberlo en la imagen?

Puedes saberlo porque el sube y baja estd nivelado. Ninguno de los dos lados estd més abajo que el otro.

Repaso del Problema Inicial

Geaoffrey la Jirafa  Lester el Ledn

En la imagen, vemos un sube y baja con Geoffrey la jirafa y Lester el leén. Podemos ver que Geoffrey es mdis
pesado, ya que el lado de la jirafa estd abajo porque la jirafa pesa mas. Podemos ver que Lester es mas ligero, ya
que el lado del ledn estd arriba porque el ledn pesa menos.

14
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Vocabulario

Un objeto es mds pesado que otro si pesa mas. Un objeto es mds ligero que otro si pesa menos. Podemos comparar
los pesos de los objetos observdndolos en un sube y baja.

Practica Guiada

Describe lo que ves en los siguientes sube y bajas. Luego, identifica que animal es mds pesado, més ligero o si es
que los dos animales pesan lo mismo. Explica cémo puedes saberlo en la imagen.

1.
Orly la Nutvia
r Cassie el Camello
2.
Eilie el Derrick el Burro
Elefante bebé
3.

15
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Harry el Andrea el Cerdo

Hipopotamo [ero

Respuestas:

1. Puedes ver 2 animales en el sube y baja: una nutria y un camello. La nutria se llama Orly y el camello se llama
Cassie. Cassie es mds pesado porque el camello estd en la parte baja del sube y baja. Orly es mds ligero porque la
nutria estd en la parte alta del sube y baja.

2. Puedes ver 2 animales en el sube y baja: un bebé de elefante y un burro. El elefante se llama Ellie y el burro se
llama Derrick. Ellie y Derrick pesan lo mismo. Podemos saberlo porque el sube y baja estd nivelado.

3. Puedes ver 2 animales en el sube y baja: un hipopétamo y un cerdo hormiguero. El hipopdtamo se llama Harry
y el cerdo hormiguero se llama Andrea. Andrea es mds ligero porque el cerdo hormiguero esta en la parte alta del
sube y baja. Harry es mds pesado porque el hipopdtamo estd en la parte baja del sube y baja.

Practica

Describe lo que ves en los siguientes sube y bajas. Luego, identifica que animal es mds pesado, mas ligero o si es
que los dos animales pesan lo mismo. Explica cdmo puedes saberlo en la imagen.

Geofrey la Jirafa Andrea el Cerdo Hormiguero

16
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Harry el Hipopotamo Lester el Leon

Robbie el Conejo

Orly la Nutria Katey el Gatito

17
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5. Dibuja tu propia imagen de un sube y baja que muestre dos animales que pesen lo mismo.
6. Dibuja tu propia imagen de un sube y baja que muestre a un animal que pesa mds que otro animal. Dibuja un
circulo alrededor del animal pesado.

18
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14 Bolsas y Sacos

Los alumnos identificaran formas en una bolsa o saco lleno, llenaran bolsas vacias con las mismas figuras de los
sacos llenos y contardn el niimero total de figuras.

(Puedes describir qué es lo que ves en la imagen siguiente? ;Qué pasaria si pusiéramos las mismas figuras de la
bolsa llena en los sacos vacios? ;Cuantos sacos de cada figura tendrias? En esta Seccion, practicaremos describiendo
lo que vemos y contando figuras.

A 4

o

Bolsa de Bob

Orientacion

Cuando vemos sacos como los de la imagen anterior, podemos ver que una bolsa estd llena y las otras estdn vacias.
Podemos llenar las bolsas vacias de la misma forma que con el saco lleno. Luego, podemos contar para ver cuantas
bolsas de cada figura tenemos en total.

Ejemplo A

Observa la siguiente imagen. ;Qué es lo que ves?
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Bolsa de Ann

Puedes ver 2 bolsas. Una bolsa tiene figuras en su interior y la otra bolsa estd vacia. La bolsa con figuras tiene 2
circulos y 1 tridngulo.

La bolsa con figuras es la bolsa de Ann. Usa tus figuras recortadas. Pon 1 tridngulo y 2 circulos en la bolsa vacia.
Ahora, cuenta las figuras. ; Cuantos circulos hay en total? ; Cuantos tridngulos hay en total?

En total, deberias tener 4 circulos y 2 tridngulos.

Ejemplo B

Observa la siguiente imagen. ;Qué es lo que ves?

LJ_/) Bolsa de Ted

Puedes ver 2 bolsas. Una bolsa tiene figuras en su interior y la otra bolsa estd vacia. La bolsa con figuras tiene 2
tridngulos, 1 circulo y 1 cuadrado.

La bolsa con figuras es la bolsa de Ted. Usa tus figuras recortadas. Pon 2 tridngulos, 1 circulo y I cuadrado en la
bolsa vacia. Ahora, cuenta las figuras. ; Cuantos circulos hay en total? ;Cuantos tridngulos hay en total? ;Cuantos
cuadrados hay en total?

En total, deberias tener 4 tridngulos, 2 circulos y 2 cuadrados.
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Repaso del Problema Inicial

. |
| f -
| | |
[ |

B ] x |
b\ J IR

Bolsa de Bob

Puedes ver 3 bolsas. Una bolsa es de Bob y tiene 1 circulo y 2 cuadrados. Las otras bolsas estdn vacias. Si pones 2
cuadrados y 1 circulo en cada bolsa vacia, tendras 6 cuadrados y 3 circulos en total.

Vocabulario

Esto es un circulo:

Esto es un cuadrado:

Esto es un tridngulo:
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Practica Guiada

Describe qué es lo que ves en los siguientes grupos de sacos. Luego llena la(s) bolsa(s) vacia(s) con las mismas
figuras de la bolsa de la bolsa llena. Finalmente, cuenta cudntas figuras de cada tipo hay en total.

1.

Bolsa de Fred
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Bolsa de Debbie

,‘& za, N

A p \
HE

Respuestas:

1. Puedes ver que hay 3 bolsas. Una bolsa tiene 2 cuadrados, 2 tridngulos y 1 circulo. Las otras bolsas estdn vacias.
Si pones 2 cuadrados, 2 tridngulos y 1 circulo en cada bolsa vacia, tendrds en total 6 cuadrados, 6 tridngulos y 3
circulos.

2. Puedes ver que hay 3 bolsas. Una bolsa tiene 3 circulos, 1 tridngulo y 1 cuadrado. Las otras bolsas estdn vacias. Si
pones 3 circulos, 1 tridngulo y 1 cuadrado en cada bolsa vacia, tendrés en total 9 circulos, 3 tridngulos y 3 cuadrados.

3. Puedes ver que hay 4 bolsas. Una bolsa tiene 2 tridngulos, 1 circulo y 2 cuadrados. Las otras bolsas estan vacias.
Si pones 2 tridngulos, 1 circulo y 2 cuadrados en cada bolsa vacfa, tendrds en total 8 tridngulos, 4 circulos y 8
cuadrados.

Practica

Describe qué es lo que ves en los siguientes grupos de sacos. Luego llena la(s) bolsa(s) vacia(s) con las mismas
figuras de la bolsa de la bolsa llena. Finalmente, cuenta cuantas figuras de cada tipo hay en total.
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Bolsa de Dan
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5. (Qué pasaria si en el ejercicio 1 tuvieras dos bolsas vacias en vez de una bolsa vacia? Si llenaras todas las
bolsas vacias, ;cuantas figuras de cada tipo tendrias?

6. (Qué pasaria si en el ejercicio 1 tuvieras tres bolsas vacias en vez de una bolsa vacia? Si llenaras todas las
bolsas vacias, ;cuantas figuras de cada tipo tendrias?

7. (Qué pasaria si en el ejercicio 1 tuvieras cuatro bolsas vacias en vez de una bolsa vacia? Si llenaras todas las
bolsas vacias, ;cuantas figuras de cada tipo tendrias?
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- Como Usar Pistas

Los alumnos verdn imagenes y pistas para identificar al personaje descrito.

(Puedes relacionar una descripcidn o una pista con una imagen? Si supieras que Mr. Rippledandy es una de las
imdgenes siguientes y que Mr. Rippledandy tiene un sombrero, ;podrias identificar cudl figura es Mr. Rippledandy?
En esta Seccién, practicaremos usando pistas para identificar personajes.

= 4

e

Orientacion
Cuando vemos un conjunto de imdgenes similares como en las caras anteriores, necesitamos pistas para determinar

cudl imagen es la correcta. En cada pista, debemos ver que imdgenes concuerdan con la pista. La imagen correcta
serd aquella que calce con todas las pistas.

Ejemplo A

Observa las siguientes imdgenes. La calabaza de Peter Palooka tiene una nariz triangular. ;Cudles calabazas
calcan con la pista?

Puedes ver que las calabazas B y C tiene una nariz triangular. Sabemos que la calabaza de Peter Palooka no es la
calabaza A.

La calabaza de Peter tiene una boca. ;Cudl de todas es la calabaza de Peter Palooka?

La calabaza B debe ser la calabaza de Peter Palooka porque la calabaza B es la tnica calabaza que tiene tanto una
nariz triangular como una boca.
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Ejemplo B

Mira las siguientes imdgenes. El paraguas de Mr. Liketysplitity tiene 2 circulos. ;Cudles paraguas podrian ser de
Mr. Liketysplitity?

Puedes ver que los paraguas A y B tienen 2 circulos. Sabemos que el paraguas de Mr. Liketysplitity no es el paraguas
C.

El paraguas de Mr. Liketysplitity tiene un tridngulo. ;Cudl de todos es el paraguas de Mr. Liketysplitity?

El paraguas A debe ser el paraguas de Mr. Liketysplitity porque el paraguas A es el inico paraguas que tiene tanto
2 circulos como un tridngulo.

Repaso del Problema Inicial

T4 Y | |

AP B\

Ya que Mr. Rippledandy tiene un sombrero, él debe ser la Cara A o la Cara C. Si también sabemos que Rippledandy
usa anteojos, entonces sabemos que Mr. Rippledandy debe ser la Cara C.

Vocabulario

Una pista es un fragmento de informacién que nos ayuda a resolver un puzle o un misterio. Cuando usamos pistas,
usamos el razonamiento deductivo .

Practica Guiada

1. El libro de Mr. Bobbity tiene 1 serpiente en la portada. Su libro también tiene 3 arafias en la portada. ;Cudl es el
libro de Mr. Bobbity?
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2. El globo de Anna tiene un punto. Su globo también tiene 4 estrellas. ;Cudl es el globo de Anna?

A !_f”;’ C 2

3. La cartera de la Sefiorita Starglitter tiene 2 rayas. Ademads, su cartera tiene 5 cuadrados. ;Cudl es la cartera de la

Sefiorita Starglitter?

Respuestas:
1. Libro A
2. Globo B
3. Cartera C

Practica

1. La mascara de la Sefiorita Sillysue tiene una nariz amarilla. Su mdscara también tiene una boca verde. ;Cual es
la méscara de la Sefiorita Sillysue?
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A

B

C

2. Los dos zapatos de Jellybean tienen dos ojos. Ademds, sus zapatos no tienen dientes. ;Cudles son los zapatos de

Jellybean?

3. La mascara de Mr. Candybob tiene un diente azul. Su mascara también tiene una cara verde. ;Cudl es la méscara

de Mr. Candybob?

B

C

4. El dibujo de Connie tiene dos estrellas. Ademads, su dibujo tiene dos lunas. ;Cuél es el dibujo de Connie?

Yo ¥7
C

(V0

7%
T

5. Los zapatos de Edward el Elfo tienen pompones azules. Ademds, sus zapatos son purpura. ;Cudles son los

zapatos de Edward el Elfo?
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Resumen

En estas secciones, primero aprendimos a comparar cantidades y pesos con graficos de imdgenes y sube y bajas.
Aprendimos a usar patrones para determinar informacion faltante con vagones de tren. También utilizamos el ra-
zonamiento proporcional con bolsas y sacos. Finalmente, aprendimos como usar pistas y el razonamiento deductivo

para relacionar imagenes.

31


http://www.ck12.org

WWW.C .org

CHA
e 2 CK-12 Secciones
Introductorias al Algebra, para

Kindergarden

2.1 TORRES DE NUMEROS

2.2 PAJILLAS Y VASOS

2.3 SUBE Y BAJA

2.4 EL MISTERIO DE LA POLERA
2.5 PELOTAS DEPORTIVAS

2.6 PATRONES PECULIARES

Introduccion

En estas secciones, seguiremos desarrollando los conceptos basicos del dlgebra y vamos a practicar tus habilidades
para resolver problemas. Hay seis secciones y cada una tendrd un enfoque a una estrategia clave del desarrollo
algebraico. Te enfocaras en describir, resolver y verificar tu desarrollo.

32


http://www.ck12.org

www.ck1”.org Chapter 2. CK-12 Secciones Introductorias al Algebra, para Kindergarden

- Torres de Numeros

Los alumnos llenardn los nimeros faltantes de las torres numéricas de modo que los nimeros estén ordenados de
menor a mayor.

(Qué puedes ver en la torre numérica a continuacién? ;Qué pasaria si quisieras mover los nimeros en la nube a la
torre numérica de modo que los numeres estén en orden? En esta seccién, practicaremos usando el razonamiento
deductivo para llenar los nimeros faltantes.

Orientacion

Cuando vemos una torre numérica y una nube como las de la imagen anterior, podemos llenar la torre numérica
moviendo los nimeros de la nube a la torre. Queremos que los nimeros estén ordenados, asi que el nimero mds
pequeiio estard arriba en la cima y el nimero mas grande estard abajo en la base. Podemos empezar desde la cima,
buscando el niimero mds pequefio y poniéndolo en la cima de la torre numérica debajo del 3. Continuamos asi hasta
que hayamos llenado toda la torre numérica.

Ejemplo A

Usa los nimeros en las nubes. Llena los cubos con nimeros. El nimero menor estd en la cima y el nimero mayor
estd en la base.
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Solucion:

O E BN -

Ejemplo B

Usa los nimeros en las nubes. Llena los cubos con nimeros. El nimero menor estd en la cima y el nimero mayor
estd en la base.
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Solucién:
S~
1
| o
| 2 L]
4 L1
6]
8)
Ejemplo C

Usa los nimeros en las nubes. Llena los cubos con nimeros. El nimero menor esta en la cima y el nimero mayor
estd en la base.

Solucion:

O |60 |=~d| I =
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Repaso del Problema Inicial

Si llenamos los cubos con niimeros de modo que el nimero menor esté en la cima y el nimero mayor esté en la base,
esta seria la Solucién:

OO h W

Vocabulario

El niimero menor es el nimero mas pequefio. El niimero mayor es el nimero mas grande. En el conjunto de
nimeros {1, 6, 3,9, 7}, 1 1 es el nimero menor y 9 es el nimero mayor.

Practica Guiada

Usa los nimeros en las nubes. Llena los cubos con nimeros. El nimero menor estd en la cima y el nimero mayor
estd en la base.

1.
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Fa— T
2] 6

’ 5
|
| 5
8)
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2
S|
®
7

1. BH
2
3
®
8

2. 9
3
4,
®
7

3. 9‘#

Practica

Usa los nimeros en las nubes. Llena los cubos con nimeros. El nimero menor estd en la cima y el nimero mayor
estd en la base.
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22 Pajillas y Vasos

Los alumnos practicaran contandode 2 en 2 y de 5 en 5.

(Puedes dibujar 5

en cada vaso? Luego, ;puedes contar cudntas pajillas hay en total? ;Puedes contar de 5 en 5?7 En esta seccion,
practicaremos dibujando pajillas y, luego, contando de 2 en 2 o de 5 en 5 para calcular cudntas tenemos.

_;—'—"\I
— b

o o

Orientacion
Una vez que has dibujado pajillas como en el problema anterior, hay muchas formas de contar cudntas tenemos. Ya

que hay 5 pajillas en cada vaso, una forma de contar todas las pajillas es contando de 5 en 5. Si ponemos 2 pajillas
en cada vaso, podemos contar todas las pajillas de 2 en 2.

Ejemplo A

Observa la siguiente imagen:
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Dibuja 2

en el vaso.

Tu dibujo deberia verse asi:

Cuenta las pajillas. ;Cudntas hay en total?

Puedes ver que hay 2 pajillas en total.

Ejemplo B

Observa la siguiente imagen:

Dibuja 2

en cada vaso.

Tu dibujo deberia verse asi:
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Cuenta las pajillas. ;Cudntas hay en total?

Puedes ver que hay 4 pajillas en total. Podemos contar de 2 en 2 ("2, 4") para llegar a nuestra respuesta.

Ejemplo C

Observa la siguiente imagen:

Dibuja 2

en cada vaso.

Tu dibujo deberia verse asi:
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Cuenta las pajillas. ;Cudntas hay en total?

Puedes ver que hay 8 pajillas en total. Podemos contar de 2 en 2 ("2, 4, 6, 8") para llegar a nuestra respuesta

Repaso del Problema Inicial

- oy
|

]|
o o)

|
-

Una vez que hemos dibujado 5 pajillas en cada vaso, nuestros vasos se verdn asi.

Podemos contar de 5 en 5 para calcular cudntas pajillas hay en total. Cuando contamos de 5 en 5, suena como: "5,
10, 15." Hay 15 pajillas en total.

Vocabulario

Contar de 2 en 2 es cuando cuentas objetos en grupos de 2. Cuando cuentas de esta forma, suena como: "2, 4, 6, 8,
10, ...". Contar de 5 en 5 es cuando cuentas objetos en grupos de 5. Cuando cuentas de esta forma, suena como: "5,
10, 15, 20, 25, ...".

Practica Guiada

Dibuja 5
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en cada vaso. Cuenta las pajillas. ;Cudntas pajillas hay en total?

1.
pajillas en total
2.
_7 t _7
| \»J
S
pajillas en total
3.
| | | |
pajillas en total
Respuestas:

1. Hay 5 pajillas en total.
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2. Hay 10 pajillas en total.

3. Hay 20 pajillas en total.

Practica

Dibuja 2
I
!
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en cada vaso. Cuenta las pajillas. ;Cudntas hay en total?

JUUUY

Dibuja 5

en cada vaso. Cuenta las pajillas. ;Cudntas hay en total?
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233/ Sube y Baja

Los alumnos compararén los pesos de tres animales mostrados en pares en sube y bajas.

(Puedes determinar que animales pesan lo mismo? ;Puedes determinar que animal pesa menos? En esta seccion,
veremos grupos de sube y bajas con animales y compararemos el peso de los animales.

Roosevelt el bebé

Donald el ciervo
rinoceronte Bernice el oso Bernice eloso 3

Orientacion
Cuando vemos un conjunto de sube y bajas como el de la imagen anterior, podemos aprender distintas cosas de cada
imagen. Si el sube y baja estd nivelado, sabemos entonces que los dos animales pesan lo mismo. Si el sube y baja

no estd nivelado, entonces sabemos que el lado que estd abajo en el suelo tiene al animal que pesa mas. Podemos
combinar esta informacién para comparar los pesos de los tres animales.

Ejemplo A

Observa la siguiente imagen. ;Qué es lo que ves?

Cynthia la ardilla ~ Bob el murciclago| | ¢ niin 13 ardilla
. < 4 _ Leonard el leon

Puedes ver una ardilla, un murciélago y un leén. La ardilla se llama Cynthia. El murciélago se llama Bob. El le6n
se llama Leonard.

; Qué animales pesan lo mismo?

Puedes ver que el sube y baja estd nivelado en la Imagen A, por lo que Cynthia y Bob pesan lo mismo.

¢/ Qué animal pesa mds en la Imagen B? ; Como puedes saberlo desde la imagen?

Puedes ver que Leonard el le6n pesa mds porque el lado del sube y baja en que estd el ledn se encuentra abajo.

/ Quién pesa mds?
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Leonard el leén pesa mas porque la ardilla y el murciélago pesan lo mismo. El le6n pesa mas que la ardilla y, por
tanto, también pesa mds que el murciélago. El le6n pesa mas.

Ejemplo B

Observa la siguiente imagen. ;Qué es lo que ves?

Rafael el ch
ael el mapache Daal el petro Donal el perro S:&\

Puedes ver un gato, un perro y un mapache. El gato se llama Kit. El perro se llama Donald. El mapache se llama
Rafael.

; Qué imagen muestra que Kit el gato pesa menos que Donald el perro? ;Cémo puedes saberlo desde la imagen?

Podemos ver que Kit pesa menos que Donald en la Imagen B. Esto es porque Donald el perro estd en la parte de
abajo del sube y baja y Kit el gato se encuentra en la parte de arriba.

¢/ Qué imagen muestra que Rafael el mapache pesa lo mismo que Donald el perro? ;Como puedes saberlo desde la
imagen?

Podemos ver que Rafael pesa lo mismo que Donald en la Imagen A porque el sube y baja no estd inclinada a ningin
lado.

¢/ Quién pesa menos? ;Como lo decidiste?

Kit el gato, porque el gato pesa menos que el perro. Ya que el mapache y el perro pesan lo mismo, el gato también
pesa menos que el mapache.

Repaso del Problema Inicial

Roosevelt el bebé
rinoceronte Bernice el oso

Puedes ver a Roosevelt el rinoceronte, a Donald el ciervo y a Bernice el oso en los sube y bajas. Podemos ver que
Roosevelt el rinoceronte pesa menos que Bernice el oso en la Imagen A. Podemos ver que Roosevelt el rinoceronte
pesa lo mismo que Donald el ciervo en la Imagen B. Roosevelt el rinoceronte pesa menos porque Roosevelt pesa
menos que Bernice el oso y porque Bernice el oso pesa lo mismo que Donald el ciervo. Por lo tanto, Roosevelt el
rinoceronte pesa menos que Donald el ciervo. Roosevelt es el animal que pesa menos.

50


http://www.ck12.org

www.ck1”.org Chapter 2. CK-12 Secciones Introductorias al Algebra, para Kindergarden

Vocabulario

Si algo pesa mds significa que es mds pesado que algo . Si algo pesa menos significa que es mds ligero que algo .
Podemos comparar los pesos de los objetos observandolos en un sube y baja.

Practica Guiada

Horace el
Walter la morsa hipopotamo

Horace el Ollie la mtria

Describe lo que ves en la imagen.

(Qué animales pesan lo mismo? ;Cudl imagen muestra que pesan lo mismo?

(Qué animal pesa menos que Horace el hipopStamo? ;Como puedes saberlo desde la imagen?
(Quién pesa menos? ;Cémo lo sabes?

b e

Respuestas:

Vemos a Horace el hipop6tamo, Ollie la nutria y a Wally la morsa en los sube y bajas.

Wally la morsa y Horace el hipopdtamo, a quienes vemos en la Imagen B.

Ollie la nutria, porque el lado del sube y baja donde esta Ollie esta arriba.

Ollie la nutria. Ya que la morsa pesa lo mismo que el hipopétamo y el hipop6tamo pesa mas que la nutria,
entonces la morsa pesa mds que la nutria. Por tanto, la nutria es el animal que pesa menos.

L=

Practica

Orly la nutria

Cassie el camello

Describe lo que ves en la imagen.

(Qué animales pesan lo mismo? ;Cudl imagen muestra que pesan lo mismo?

(Qué animal pesa mas que Orly la nutria? ;Como puedes saberlo desde la imagen?
(Quién pesa més? ;Como lo sabes?

bl
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Describe lo que ves en la imagen.

(Qué animales pesan lo mismo? ;Cudl imagen muestra que pesan lo mismo?

(Qué animal pesa menos que Robbie el conejo? ;Cémo puedes saberlo desde la imagen?
(Quién pesa menos? ;Como lo sabes?

®© N
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- El Misterio de la Polera

Los alumnos usardn pistas para determinar cudl es la polera correcta de entre 4 alternativas.

(Puedes usar pistas para resolver un misterio? Si conocemos las siguientes pistas acerca de la polera de Pansy
Pelican, ;podriamos determinar cudl polera es la de Pansy Pelican?

La polera de Pansy Pelican tiene:

* Tres figuras con 4 lados exactos
* Dos figuras con 6 esquinas
* Un circulo

Estas son posiblemente sus poleras:

L

.E‘ —'.
e —
oe

o
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Orientacion

Para poder resolver un misterio como el anterior, podemos usar pistas. Primero, lee la primera pista. Observa cuales
poleras calzan con la primera pista. Luego, lee la segunda pista y observa cuales poleras calzan con la segunda pista.
Continua asi con todas las pistas. La polera correcta serd la Ginica que se ajusta a todas las pistas.

Ejemplo A

Observa las siguientes poleras. Queremos determinar cudl polera le pertenece a Lucy Goosie.

.’
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*

Nuestra primera pista es que la polera de Lucy Goosie tiene un cuadrado. ;Cudles poleras podrian ser de Lucy
Goosie?

Puedes notar que las poleras A, C y D tienen un cuadrado. Cualquiera de esas poleras podria ser la de Lucy Goosie.

Nuestra segunda pista es que la polera de Lucy Goosie tiene una figura con tres lados. ;Cudl de las poleras restantes
podrian ser de Lucy Goosie?

Puedes notar que las poleras A y D tienen figuras con 3 lados. Cualquiera de esas poleras podria ser la de Lucy
Goosie’s.

Nuestra iiltima pista es que la polera de Lucy Goosie tiene una figura con 5 esquinas exactas. ;Cudl es la polera de
Lucy Goosie?

Puedes notar que la polera D debe ser la de Lucy Goosie. Es la tinica polera entre las opciones A y D que tiene una
forma con 5 esquinas exactas.

Ejemplo B

Observa las siguientes poleras. Queremos determinar cudl polera le pertenece a Edna Elephant.

55


http://www.ck12.org

2.4. EI Misterio de la Polera www.ck12.org

OA
AN
@)
‘

., ®

Nuestra primera pista es que la polera de Edna Elephant tiene una forma con 4 lados exactos. ;Cudles poleras
podrian ser de Edna Elephant?

Puedes notar que las poleras B y C tienen una forma con 4 lados exactos. Cualquiera de esas poleras podria ser la
de Edna Elephant.

Nuestra segunda pista es que la polera de Edna Elephant tiene dos figuras con 3 esquinas. ;Cudl de las poleras
restantes podrian ser de Edna Elephant?

Puedes notar que las poleras B y C tienen figuras con 3 esquinas. Cualquiera de esas poleras podria ser la de Edna
Elephant.

Nuestra tltima pista es que la polera de Edna Elephant tiene exactamente un circulo. ;Cudl es la polera de Edna
Elephant?

Puedes notar que la polera B debe ser la de Edna Elephant. Es la tnica polera entre las opciones B y C que tiene
exactamente un circulo.

Repaso del Problema Inicial
2. Qué polera le pertenece a Pansy Pelican?
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Pistas: La polera de Pansy Pelican tiene:

* Tres figuras con 4 lados exactos
* Dos figuras con 6 esquinas
* Un circulo

Sabemos por la primera pista que la polera de Pansy Pelican debe estar entre las opciones B, C o D. Sabemos por la

segunda pista que su polera debe estar entre las opciones B o C. La tercera pista nos dice que su polera debe ser la
polera C. La polera de Pansy Pelican es C.
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Vocabulario

Una pista es un fragmento de informacién que nos ayuda a resolver un puzle o un misterio. Al usar pistas, estamos
usando el razonamiento deductivo .

Practica Guiada

¢ Cual polera pertenece a Sam Snake?

]
@

T e e
.'. 1
&
| |
I
J |
|
[

A
] -t

=T

-

_'."-\._ g i -.}".
I A
™

I-n :\- - -
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Pistas: La polera de Sam Snake tiene:

* Sélo una forma con 5 esquinas exactas
* Sélo una forma con cuatro lados
 Ningin triangulo

Respuesta:

Sabemos por la primera pista que la polera de Sam Snake debe estar entre las opciones A or B. Sabemos por la
segunda pista que su polera debe estar entre las opciones A or B. La tercera pista nos dice que su polera debe ser la
polera A. La polera de Sam Snake es A.

Practica

1. (Cudl es la polera de Katey Kitty?

h_. ;
L4

AO®
HA
\OA
AN
o
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Pistas: La polera de Katey Kitty tiene:
* Sélo una forma con 4 lados exactos
* Exactamente dos tridngulos
» Exactamente un circulo
2. ;Cudl es la polera de Orly Otter?
B
[

60

WWW.C

.org


http://www.ck12.org

www.ck1”.org Chapter 2. CK-12 Secciones Introductorias al Algebra, para Kindergarden

Pistas: La polera de Orly Otter tiene:

* Exactamente 5 figuras
* Sélo una forma con 4 lados exactos
* Exactamente dos tridngulos

3. ;Cudl es la polera de Andrea Aardvark?

]

SON/
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Pistas: La polera de Andrea Aardvark tiene:
* Exactamente un triangulo
» Exactamente tres figuras
* Sélo una forma con 4 lados exactos
4. (Cual es la polera de Bernice Bear?
)~
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Pistas: La polera de Bernice Bear tiene:

¢ S6lo una forma con 4 lados exactos
¢ S6lo una forma con 5 lados exactos
* Exactamente un triangulo

5. ¢(Cudl es la polera de Lester Lion?

P
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Pistas: La polera de Lester Lion tiene:
* Dos figuras con 6 lados

* Ningtin triangulo
* Exactamente tres figuras con 4 lados
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25| Pelotas Deportivas

Los estudiantes interpretardn grificos y describirdn la cantidad relativa de pelotas deportivas que cada persona tiene.

El grifico a continuacién muestra la cantidad de pelotas de tenis que tienen cuatro personas. ;Puedes determinar
quién tiene la mayor cantidad de pelotas de tenis? ;Puedes determinar quién tiene menos pelotas de tenis? ;Puedes
usar el grifico para calcular cudntas pelotas de tenis tiene cada persona? En esta seccidn, aprenderemos como
interpretar los graficos de las imagenes.

Pelotas de Tenis

_."—“-.I
Y .-} :':
b A
2 g
"L 5 4
r'-l-% P-{'. :u"d_.\"\..
}{I :"r -x'- :>"::| }{.
7 7 s ot
b L L L
Ella Ann Bab Sam

Nombres

Orientacion

Para poder responder preguntas como las anteriores acerca de quién tiene la mayor cantidad de pelotas deportivas
y quién tiene menos pelotas, podemos usar el grafico de la imagen. La persona con la mayor cantidad de pelotas
deportivas tendra la columna mds alta. La persona con menos pelotas deportivas tendrd la torre mas pequefia. Para
poder calcular exactamente cudntas pelotas deportivas tiene cada persona, podemos contar el nimero de pelotas
deportivas en su columna.

Ejemplo A

Observa el siguiente grdfico. Esta imagen muestra a cuatro alumnos y a las pelotas de ping-pong que tienen. Los
circulos representan las pelotas de ping-pong. Los alumnos son Todd, Dina, Matt y Carol.
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Pelotas de Ping-Pong
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Nombres

Matt tiene menos pelotas de ping-pong. ;Cudntas pelotas de ping-pong tiene Matt? Pinta de azul las pelotas de
ping-pong de Matt.

Puedes ver que Matt tiene 1 pelota de ping-pong al contar la cantidad de pelotas en su columna.
. Como puedes saber desde el grdfico que Matt tiene la menor cantidad de pelotas de ping-pong?
Puedes saberlo porque su columna es la mds pequeia.

Todd y Carol tienen la misma cantidad de pelotas de ping-pong. ;Cuantas pelotas de ping-pong tienen cada uno?
Pinta de color amarillo sus pelotas de ping-pong.

Puedes ver que Todd y Carol tienen cada uno 3 pelotas de ping-pong.
¢ Como puedes saber desde el grdfico que Todd y Carol tienen la misma cantidad de pelotas de ping-pong?
Puedes saberlo porque sus columnas tienen la misma altura.

Dina tiene la mayor cantidad de pelotas de ping-pong. ;Cuantas pelotas de pingpong tiene ella? Pinta de color
rojo las pelotas de ping-pong de Dina.

Puedes ver que Dina tiene 5 pelotas de ping-pong.
¢ Como puedes saber desde el grdfico que Dina tiene la mayor cantidad de pelotas de ping-pong?

Puedes saberlo porque su columna es la més grande. Aqui hay un gréfico ya coloreado.

Pelotas de Ping-Pong

§. e

Todd Dina Matt Carol
Nomhbres
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Ejemplo B

Observa el siguiente grdfico. Esta imagen muestra a cuatro alumnos y los balones de bdsquetbol que tienen. Los
circulos representan los balones de bdasquetbol. Los alumnos son Jeff, Roz, Pedro y Cindy.

Pelotas de Basquethol

~

Roz Pedro Cindy

Nombres

£ 00X

¢ Cudntos balones de bdsquetbol tiene Roz?
Roz tiene cero balones de basquetbol. Puedes determinar esto, porque no hay circulos sobre su nombre.

¢/ Quién tiene la mayor cantidad de balones de bdsquetbol? ;Cudntos balones tiene esa persona? Pinta de color
rojo los balones de esta persona

Jeff tiene la mayor cantidad de balones de bdsquetbol. Tiene 6 balones.
Pedro tiene 2 balones menos que Jeff. ; Cudntos balones tiene Pedro? Pinta de color verde los balones de Pedro.

Pedro tiene 4 balones.
Cindy tiene 2 balones mds que Roz. ;Cudntos balones tiene Cindy? Pinta de color amarillo los balones de Cindy.

Cindy tiene 2 balones. Aqui hay un gréfico ya coloreado.

Pelotas de Basquethol

2.}8

Pedro Cindy

MNombres
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Repaso del Problema Inicial

Pelotas de Tems
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Este grafico muestra a cuatro alumnos y las pelotas de tenis que tienen. Los circulos representan las pelotas de tenis.
Los alumnos son Ella, Ann, Bob y Sam.

Al ver el grafico, podemos ver que Bob tiene la mayor cantidad de pelotas de tenis porque su columna es la mas alta.
Bob tiene 6 pelotas de tenis. Pintaremos de verde las pelotas de tenis de Bob.

También podemos deducir del grafico que Ann tiene la menor cantidad de pelotas de tenis porque su columna es la
mas pequefia. Ann tiene 2 pelotas de tenis. Pintaremos de amarillo las pelotas de Ann.

Sam tiene una pelota mds que Ann, por lo que Sam tiene 3 pelotas de tenis. Pintaremos de azul las pelotas de Sam.
Ella tiene 5 pelotas de tenis. Pintaremos de rojo las pelotas de Ella.

Asf se veria el grafico una vez pintado.

Pelotas de Tenis

; L% ; !
Bob Sam

Ella Ann

Nomhbres

Vocabulario
Tener mds significa tener una cantidad mayor. Quien tiene mas, tiene la mayor cantidad. Tener menos significa

tener una cantidad menor. Quien tiene menos, tiene la mennor cantidad. En la siguiente imagen, Bob tiene la mayor
parte de las pelotas de tenis y Ann tiene la menor parte de las pelotas de tenis.
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Pelotas de Tenis

Ann Bob Sam

Ella

Nombres

Practica Guiada

La siguiente grafica muestra a cuatro alumnos y las pelotas de golf que tienen. Los circulos representan las pelotas
de golf. Los alumnos son Amy, Beth, Don y Eric.

Pelotas de Golf

OCOOOO0

L L L,
Beth Don Eric
Nombres

1. ;Quién tiene la mayor cantidad de pelotas de golf? ;Cuantas pelotas de golf tiene esta persona? Pinta de color
rojo las pelotas de golf de esta persona.

2. Don tiene 6 pelotas de golf menos que Eric. ;Cuéntas pelotas de golf tiene Don? Pinta de color amarillo las
pelotas de golf de Don.

3. Beth tiene el doble de pelotas de golf que Don. ;Cudntas pelotas de golf tiene Beth? Pinta de color azul las
pelotas de golf de Beth.

4. Amy tiene 3 pelotas de golf més que Beth. ;Cudntas pelotas de golf tiene Amy? Pinta de color verde las pelotas
de golf de Amy.

Respuestas:

1. Eric tiene la mayor cantidad de pelotas de golf. Eric tiene 8 pelotas de golf.
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2. Don tiene 2 pelotas de golf.
3. Beth tiene 4 pelotas de golf.
4. Amy tiene 7 pelotas de golf.

Pelotas de Golf

17

Baoth Don Eric

Nomhbres

Practica

La siguiente grafica muestra a cuatro alumnos y las pelotas de béisbol que tienen. Los circulos representan las
pelotas de béisbol. Los alumnos son Rochelle, Beth, Dan y Rose.

Pelotas de Béisbol

Q

Rochelle Beth Dan Rose

Nombres

1. ¢(Quién tiene la mayor cantidad de pelotas de béisbol? ;Cudntas pelotas de béisbol tiene esta persona? Pinta

de color rojo las pelotas de esta persona.
2. Beth tiene 3 pelotas menos que Rose. ;Cudntas pelotas de béisbol tiene Beth? Pinta de color amarillo las

pelotas de Beth.
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3. Dan tiene 2 pelotas menos que Beth. ;Cudantas pelotas de béisbol tiene Dan? Pinta de color azul las pelotas de

Dan.
4. Rochelle tiene una pelota mas que Beth. ;Cudntas pelotas de béisbol tiene Rochelle? Pinta de color verde las

pelotas de Rochelle.

La siguiente grafica muestra a cuatro alumnos y los balones de kickball que tienen. Los circulos representan esos
balones. Los alumnos son Amanda, Tyler, Dan y Nicole.

Pelotas de Kickball

Amanda Tyler Dan Nicole

Nombres

5. (Quién tiene la menor cantidad de balones de kickball? ;Cuédntos balones tiene esta persona?

6. Amanda y Tyler tiene la misma cantidad de balones. ;Cudntos balones tiene cada uno? Pinta de color azul los
balones de Amanda y de color amarillo los balones de Tyler.

7. Dan tiene 2 balones menos que Tyler. ;Cudntos balones tiene Dan? Pinta de color verde los balones de Dan.
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- Patrones Peculiares

Los alumnos identificardn y extenderan patrones.

(Puedes describir el patrén en las siguientes letras? ;Puedes escribir las siguientes dos filas del patrén? En esta
seccion, practicaremos identificando patrones y extendiéndolos.

TMT
TNNT
TOOOT

Orientacion

Al identificar un patrén de letras como el anterior, lo primero que debemos hacer es describir cualquier cosa que
observemos. Por ejemplo, cada fila en el patrén tiene una letra adicional. Ademads, cada fila tiene una T al principio
y al final. Entonces, trata de identificar qué es lo que cambia entre una fila y las siguientes.

Ejemplo A

Completa las siguientes dos filas.
Escribe las letras.

K

KL

KLM

K

K

Solucion:

Cada fila del patrén tiene una letra extra. Las letras estdn en la secuencia del alfabeto. La cuarta fila seria KLMN.
La quinta fila serfa KLMNO.

Ejemplo B

Completa las siguientes dos filas.
Escribe las letras.

CD

CDE

CDEF

Solucion:
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Cada fila del patrén tiene una letra extra. Las filas siempre empiezan con C y las letras siguen el orden del alfabeto.
La cuarta fila serfa CDEFG. La quinta fila serfa CDEFGH.

Ejemplo C

Completa las siguientes dos filas.
Escribe las letras.

FGH

FGHI

FGHI)J

Solucion:

Cada fila del patrén tiene una letra extra. Las filas siempre empiezan con F y las letras siguen el orden del alfabeto.
La cuarta fila serfa FGHIJK. La quinta fila seria FGHIJKL.

Repaso del Problema Inicial

Vimos el siguiente patrén al principio de esta Seccion.
TMT

TNNT

TOOOT

En este patrdn, cada fila del patrén tiene una letra extra. Ademas, cada fila empieza y termina con T. En medio de
las T, la cantidad de letras aumenta en 1 en cada fila. Las letras en medio de las T son la siguiente letra del alfabeto,
empezando con la M.

La cuarta fila seria TPPPPT. La quinta fila seria TQQQQQT.

Vocabulario

Un tipo de patrén ocurre cuando una caracteristica (como las letras) aparece en un cierto orden. En el patrén de le
tras a continuacion, cada fila tiene la siguiente letra del alfabeto al final.

CDh
CDE
CDEF

Practica Guiada
1. Completa las siguientes dos filas. Escribe las letras.

AB
BCC
CDDD
D
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E

2. Completa las siguientes dos filas. Escribe las letras.

EEF
GGH
I1)

3. Completa las siguientes dos filas. Escribe las letras.

SOD
SOOD
SOOO0OD

Respuestas:

1. DEEEE; EFFFFF

2. KKL; MMN

3. SOOOO0D; SOOO00D

Practica
1. Completa las siguientes dos filas. Escribe las letras.

XYZZ
XYZZ7Z
XYZZZ7Z
X

X

2. Completa las siguientes dos filas. Escribe las letras.

MOON
MMOON
MMMOON
M

M

3. Completa las siguientes dos filas. Escribe las letras.

RAR
RBBR
RCCCR
R

R

4. Completa las siguientes dos filas. Escribe las letras.
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ABB
BCC
CDD

5. Completa las siguientes dos filas. Escribe las letras.

CAT
CAAT
CAAAT

Resumen

En estas secciones, utilizamos el razonamiento proporcional al llenar vasos con pajillas y contandode 2 en 2 y de 5 en
5. Pensamos en igualdad y desigualdad al comparar pesos en la seccién del sube y baja. Practicamos el razonamiento
deductivo al determinar los nimeros faltantes en la seccién de las torres numéricas. También practicamos el
razonamiento inductivo al buscar patrones y haciendo predicciones en la seccién de patrones peculiares. En todas las
secciones, practicamos interpretando representaciones de relaciones matematicas cuando vefamos torres de nimeros,
letras, patrones e imagenes de poleras con figuras geométricas.
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CK- 12 Secciones

Introductorias al Algebra, para 1er

Grado

3.1
3.2
3.3
3.4
3.5
3.6

EQUILIBRIO DE LA BALANZA
CANTIDAD DE LIBRAS
CircuULOS Y FLECHAS 1
MAQUINAS DE FUNCIONES 1
PEGATINAS

ESTRELLAS Y LUNAS

Introduccion

En estas secciones, aprenderds seis conceptos clave del édlgebra y ejercitards tus habilidades de resolucién de
problemas. Hay seis secciones y cada una se enfoca en una estrategia de razonamiento algebraico en particular.
Tendrds que describir, identificar tu tarea, planear, resolver y comprobar tu razonamiento.
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3.1 Equilibrio de la Balanza

Los estudiantes afiaden nimeros de un digito para determinar qué cajas pueden colocarse en un platillo vacio para
equilibrar la balanza. Los estudiantes usaran pasos para la resolucién de problemas para resolverlos estos ejemplos.

Tienes un montén de estas cajas. Si quisieras que los platillos estuviesen equilibrados, ;Qué cajas usarias? ;Hay
mds de una forma de resolver el problema?

E || = 2libras F || = 3 libras

Orientacion

Para equilibrar la balanza como en el ejemplo anterior, usa los pasos para la resolucién de problemas

* Primero, describe lo que ves y qué informacién te dan.

* Luego, identifica qué es lo que tienes que hacer y qué es lo que tienes que resolver. En todos estos problemas
debes encontrar qué cajas debes poner en el platillo. Debes asegurarte de que el peso de cada platillo es el
mismo.

* En tercer lugar, has un plan de c6mo lo resolverds.

* En cuarto lugar, resuelve el problema.

* Por dltimo, verifica tu respuesta asegurandote de que las combinaciones de cajas que sumaste dan el monto
que necesitas.

Para el problema anterior, ya que el lado derecho pesa 9 libras, debes asegurarte de que el lado izquierdo también
pese 9 libras.

Ejemplo A

Tienes un montén de estas cajas.
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A ||= 4 libras B ||= 2 libras

_ 7

Pon las cajas en el platillo vacio.

Haz que la balanza esté equilibrada.

(Qué cajas usards?

(Puedes hacerlo de otra manera?

Solucion:

Usaremos los mismos pasos para resolver este problema.

78

Describe :

My Job:

Plan :

Solve :

Check :

There are 2 pans.

One pan holds a box. The box weighs 8 pounds.
The other pan is empty.

Box A weighs 4 pounds.

Box B weighs 2 pounds.

There are lots of boxes.

Figure out which boxes to put in the pan.
The boxes have to weigh 8 pounds in all.
Try to make 8 pounds using A boxes only.
Try using B boxes only.

Try using both A and B boxes.

These will make the pans balance:

2 A boxes weigh 8 pounds.

4 B boxes weigh 8 pounds.

One A box and 2 B boxes weigh 8 pounds.
44+4=38

242+242=8

44+2+2=8

WWW.C
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Ejemplo B

Tienes un montén de estas cajas.

C ||= 3 bbras

Pon las cajas en el platillo vacio.
Haz que la balanza esté equilibrada.
(Qué cajas usaras?

(Puedes hacerlo de otra manera?
Solucion:

Usaremos los mismos pasos para la resolucién de problemas.

=1 lbra
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Describe :

My Job :

Plan :

Solve :

Check :

Analisis del problema de la seccién

WWW.C

There are 2 pans.

One pan holds a box. The box weighs 6 pounds.
The other pan is empty.

Box C weighs 3 pounds.

Box D weighs 1 pound.

There are lots of boxes.

Figure out which boxes to put in the pan.
The boxes have to weigh 6 pounds in all.
Try to make 6 pounds using C boxes only.
Try using D boxes only.

Try using both C and D boxes.

These will make the pans balance:

2 C boxes weigh 6 pounds.

6 D boxes weigh 6 pounds.

One C box and 3 D boxes weigh 6 pounds.
3+3=6

I1+1+14+14+14+1=6
3+14+141=6

= 2 libtas Fll= 3 libras

R

C 2 ) .'#'@“ ',

S

Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.
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Describe :

My Job :

Plan :

Solve :

Check :

Vocabulario

There are 2 pans.

One pan holds a box. The box weighs 9 pounds.
The other pan is empty.

Box E weighs 2 pounds.

Box F weighs 3 pounds.

There are lots of boxes.

Figure out which boxes to put in the pan.
The boxes have to weigh 9 pounds in all.
Try to make 9 pounds using E boxes only.
Try using F boxes only.

Try using both E and F boxes.

These will make the pans balance:

No number of E boxes weigh 9 pounds.

3 F boxes weigh 9 pounds.

One F box and 3 E boxes weigh 9 pounds.
3+3+3=9

3+24+242=9

Chapter 3. CK- 12 Secciones Introductorias al Algebra, para ler Grado

Ser igual significa ser lo mismo. En esta seccion tratamos que los pesos sean iguales. Esto significa que tratamos
que cada lado de la balanza tenga el mismo peso.

Practica Guiada

Resuelve cada problema a continuacién usando los pasos para la resolucién de problemas. Debes poner cajas en el

platillo vacio para que la balanza esté en equilibrio. ;Puedes resolver el problema en mas de una forma?

1.

= 1 libra H || = 2 libras

(8 || ()

S
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Respuestas:
1.
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Describe :

My Job :

Plan :

Solve :

Check :

Describe :

My Job:

Plan :

Solve :

Check :

There are 2 pans.

One pan holds a box. The box weighs 5 pounds.
The other pan is empty.

Box G weighs 1 pounds.

Box H weighs 2 pounds.

There are lots of boxes.

Figure out which boxes to put in the pan.
The boxes have to weigh 5 pounds in all.
Try to make 5 pounds using G boxes only.
Try using H boxes only.

Try using both G and H boxes.

These will make the pans balance:

5 G boxes weigh 5 pounds.

no number of H boxes weigh 5 pounds.

3 G boxes and 1 H box weighs 5 pounds.
1 G box and 2 H boxes weighs 5 pounds.
I+14+1+1+1=5

1+24+2=35

1+1+142=5

There are 2 pans.

One pan holds a box. The box weighs 10 pounds.
The other pan is empty.

Box I weighs 4 pounds.

Box J weighs 2 pounds.

There are lots of boxes.

Figure out which boxes to put in the pan.

The boxes have to weigh 10 pounds in all.
Try to make 10 pounds using I boxes only.
Try using J boxes only.

Try using both I and J boxes.

These will make the pans balance:

no number of I boxes boxes weigh 10 pounds.
5 J boxes weigh 10 pounds.

One [ box and 3 J boxes weigh 10 pounds.
Two I boxes and 1 J box weigh 10 pounds.
24+2424242=10

44+2+24+2=10

44+4+2=10

Chapter 3. CK- 12 Secciones Introductorias al Algebra, para ler Grado
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Describe : There are 2 pans.
One pan holds a box. The box weighs 15 pounds.
The other pan is empty.
Box P weighs 3 pounds.
Box Q weighs 6 pounds.
There are lots of boxes.
My Job : Figure out which boxes to put in the pan.
The boxes have to weigh 15 pounds in all.
Plan : Try to make 15 pounds using P boxes only.
Try using Q boxes only.
Try using both P and Q boxes.
Solve : These will make the pans balance:
no number of Q boxes boxes weigh 15 pounds.
5 P boxes weigh 15 pounds.
1 P box and 2 Q boxes weigh 15 pounds.
3 P boxes and 1 Q box weigh 15 pounds.
Check : 3+3+34+3+3=15
3+6+6=15
3+3434+6=15

Practica

Resuelve cada problema a continuacién usando los pasos para la resolucién de problemas. Debes poner cajas en el
platillo vacio para que la balanza esté en equilibrio. ;Puedes resolver el problema en mds de una forma?

K ||= 3 libras L || = 6 libras

B | )
&=
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- Cantidad de Libras

Los estudiantes determinan el peso total de varias cantidades de figuras anotando el peso de cada figura y sumando
dichos pesos. Para ello, usaran los pasos para la resolucién de problemas. Es seccién es una introduccién temprana
al concepto de sustitucién, una habilidad clave en dlgebra.

Mira las siguientes imagenes.

(Puedes encontrar el nimero total de libras para la pesa de la tercera imagen (C)? En esta seccidn practicaremos
encontrar el peso total de un grupo de figuras.
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Orientacion

Para resolver el problema anterior, usa los pasos para la resolucién de problemas.

Primero describe qué informacion te dan.

Luego, identifica qué es lo que tienes que hacer. En estos problemas tienes que encontrar el peso total de las
figuras en la tercera balanza.

Luego, has un plan de cémo lo resolverds. Para estos problemas, escribe el peso de cada figura en la figura
misma y luego suma los pesos para encontrar el peso total.

Luego, resuelve el problema.

Por ultimo, verifica tu solucién.

Ejemplo A

Encuentra el ndmero total de libras. Escribe el nimero en la pesa.
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Solucion:

Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.

Describe : Three scales with blocks.

1st : the orange shape is 5 pounds.

2nd : the green shape is 2 pounds.

3rd : one orange shape and 1 green shape. No number of pounds.
My Job : Figure out the total number of pounds for the third scale.
Plan : Write the numbers of pounds on the blocks on the third scale.

Add to figure out the total number of pounds.

Solve : There are 5 pounds for the orange shape and 2 pounds for the green shape.
Check : 542=7
Ejemplo B

Encuentra el ndmero total de libras. Escribe el nimero en la balanza.
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.

libras

Solucion:

Podemos usar los pasos para la resolucién de problemas.

Describe : Three scales with blocks.

1st : the orange shape is 5 pounds.

2nd : the green shape is 2 pounds.

3rd : one orange shape and 3 green shapes. No number of pounds.
My Job: Figure out the total number of pounds for the third scale.
Plan : Write the numbers of pounds on the blocks on the third scale.

Add to figure out the total number of pounds.

Solve : There are 5 pounds for the orange shape and 2 pounds for the green shapes.
Check : 5424242=11
Ejemplo C

Encuentra el ndmero total de libras. Escribe el nimero en la pesa.
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Solucion:

Podemos usar los mismos pasos para la resolucion de problemas.

Describe :

My Job :
Plan :

Solve :
Check :

Three scales with blocks.

1st : the orange shape is 5 pounds.

2nd : the green shape is 2 pounds.

3rd : 2 orange shapes and 2 green shapes. No number of pounds.
Figure out the total number of pounds for the third scale.

Write the numbers of pounds on the blocks on the third scale.

Add to figure out the total number of pounds.

There are 5 pounds for the orange shapes and 2 pounds for the green shapes.

5+54+2+42=14
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Analisis del problema de la seccion

C

Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.

Describe : Three scales with blocks.
A : one cube is 4 pounds.
B : one cylinder is 2 pounds.
C : one cube and 2 cylinders. No number of pounds.
My Job : Figure out the total number of pounds for scale C.
Plan : Write the numbers of pounds on the blocks on C.
Add to figure out the total number of pounds.
Solve :
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¢

C

C es 8 libras

Check:4+2+2=28
Vocabulario
Realizamos una sustitucion cuando reemplazamos un objeto o valor con un objeto o valor equivalente. En esta

seccién usamos la sustitucién cuando anotamos el peso de cada figura en el figura misma.

Practica Guiada

Encuentra el ndmero total de libras en cada pesa. Escribe el nimero en la pesa.
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Respuestas:

1. 20 libras
2. 18 libras
3. 22 libras

Practica

Usa la siguiente imagen para los ejercicios 1 a 3.

f |
libras libras

Encuentra el ndmero total de libras. Escribe el nimero en la balanza.
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<

Usa la siguiente imagen para los ejercicios 4 a 6.

Encuentra el ndmero total de libras. Escribe el nimero en la balanza.
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Usa la siguiente imagen para los ejercicios 7 a 9.

 libras 1

Encuentra el ndmero total de libras. Escribe el nimero en la pesa.
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¢

Usa la siguiente imagen para los ejercicios 10 a 12.

Encuentra el ndmero total de libras. Escribe el nimero en la pesa.
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10.

11.
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12.
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83 Circulos y Flechas 1

Los estudiantes encontrardn el valor de las letras usando las relaciones entre las letras representadas en una cuadricula
de dos por dos. Los estudiantes usaran los pasos para la resolucién de problemas.

(Puedes encontrar los valores para cada letra en el diagrama a continuacién? En esta seccion usaremos los pasos
para resolver problemas para encontrar los valores de las letras en los diagramas de circulos y flechas.

Orientacion

Para resolver el problema anterior, usa los pasos para la resolucién de problemas.

* Primero describe lo que ves en el diagrama.

* Luego, identifica qué es lo que tienes que hacer En todos estos problemas debes encontrar el valor de las dos
letras del diagrama.

* Luego, has un plan de como lo resolverds. Generalmente hay mds de una manera de resolver el problema.
Primero debes encontrar el valor de una letra y después el valor de la siguiente.

* Luego, resuelve el problema.

* Por ultimo, verifica que los valores que encontraste sirven para las cuatro flechas.

Ejemplo A

Encuentra el valor de cada letra.
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Solucion:

Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.

Describe :

My Job :
Plan :

Solve :

Check :

Ejemplo B

Encuentra el valor de cada letra.

Two rows and two columns with numbers and letters.
Arrows point to sums.

Figure out the values of letters C and D.
Start with the first column. Solve for C.
Then figure out D.

C+C=6,s50C=3,

In the first row, C+D =4

Replace C with 3.
Then3+D=4.D=4—-3 orl.

Replace all Cs with 3.

Replace all Ds with 1.

Add rows and columns. Check the sums.
Row 1:3+1=4 Column1:343=6
Row2:3+2=5 Column2:142=3

Chapter 3. CK- 12 Secciones Introductorias al Algebra, para ler Grado
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Solucion:

Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.

Describe :

My Job :
Plan :

Solve :

Check :

Ejemplo C

Encuentra el valor de cada letra.

106

Two rows and two columns with numbers and letters.

Arrows point to sums.

Figure out the values of letters £ and F.
Start with the second row. Solve for F.
Then figure out E.

F4+F=4 s0F =2,

In the first column, E+F =7

Replace F with 2.

Then E4+2=7.E=7-2, or5.

Replace all Es with 5.

Replace all F's with 2.

Add rows and columns. Check the sums.
Row 1:5+1=6 Column1:54+2=7
Row?2:2+2=4 Column2:142=3
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H= _
Solucién:
Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.
Describe : Two rows and two columns with numbers and letters.
Arrows point to sums.
My Job : Figure out the values of letters G and H.
Plan : Start with the second column. Solve for G.
Then figure out H.
Solve : G+ G =38, soG=4,

In the first column, 3+ H =4
Then H =4 -3, or 1.

Check : Replace all Hs with 1.
Replace all Gs with 4.
Add rows and columns. Check the sums.
Row 1:3+4=7 Column1:3+4+1=4
Row2:1+4=5 Column?2:4+44=28
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Analisis del problema de la seccion

Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.

Describe : Two rows and two columns with numbers and letters.

Arrows point to sums.

My Job : Figure out the values of letters A and B.

Plan: Start with the first row. Solve for A.
Then figure out B.

Solve : A+A=4,30A=2,

In the first column, A+B =5
Replace A with 2.
Then2+B=5.B=5-2, or 3.

Check : Replace all As with 2.
Replace all Bs with 3.
Add rows and columns. Check the sums.
Row1:2+2=4 Column1:2+3=35
Row?2:3+6=9 Column?2:2+6=38

Vocabulario

En matematicas, una incdgnitas es una letra que representa un nimero del que no sabemos su valor atin. En esta
seccién, cuando encontraste el valor de estas letras en los diagramas de circulo y de flechas, estabas buscando las
incognitas .

Practica Guiada

Encuentra el valor de cada letra en los diagramas de circulos y flechas.

1.
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Respuestas:
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Practica

Encuentra el valor de cada letra en los diagramas de circulos y flechas.

110
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10.

11.

12.
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3.4 Maquinas de Funciones 1

Los estudiantes seguirdn las reglas escritas y usaran los simbolos para completar tablas de funcién de dos columnas.
Los estudiantes usardn los pasos para la resolucién de problemas.

(Puedes usar la regla descrita en la imagen a continuacién para completar la tabla? En esta seccién usaremos las
reglas, la adicién y la sustraccion para completar las tablas de funcién.

Entrada Suma2 | Salida
<
;Cuales son los nimeros de SATIDA?
Regla: Suma 2
Sigue la regla. Completa la tabla.
Entrada Salida )
1 3

4
3
0
9

Orientacion

Para completar tablas de funcién como la anterior, podemos usar los pasos para la resolucién de problemas.

* Primeros, describe lo que ves en la tabla.

* Luego, identifica qué es lo que tienes que hacer . En estos problemas debes completar la tabla.

* En tercer lugar, has un plan . En estos problemas, tu plan deberia ser utilizar la regla para completar la tabla.

* En cuarto lugar, resuelve el problema. Estos problemas estardn resueltos al completar la tabla.

* En quinto lugar, verifica . En estos problemas verificas tu respuesta al contar los nimeros para asegurarte de
que completaste la tabla correctamente.

Ejemplo A

Sigue la regla. Completa la tabla

114


http://www.ck12.org

www.ck1”.org Chapter 3. CK- 12 Secciones Introductorias al Algebra, para ler Grado

Regla: Suma 1

Entrada Salida
2 3
6
0
8
4

Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.

Describe : The table has IN numbers and OUT
numbers. Some OUT numbers are missing. The rule says add 1.
My Job : Fill in the other OUT numbers.
Plan : Add 1 to each IN number to get the OUT number.
Solve :

Entrada Salida

00 O O
N O = QW

Check : Start with the IN number. Count up: 6,7
0,1
8,9
4,5

Ejemplo B
Sigue la regla. Completa la tabla
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Regla: Suma 3

Entrada Salida

4 7

Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.

.org

Describe : The table has IN numbers and OUT
numbers. Some OUT numbers are missing. The rule says add 3.
My Job : Fill in the other OUT numbers.
Plan : Add 3 to each IN number to get the OUT number.
Solve :
Entrada Salida
4 7
5 8
1 4
2 5
7 10
Check : Start with the IN number. Count up: 5,6,7,8
1,2,3,4
2,3,4.5
7,8,9,10
Ejemplo C

Sigue la regla. Completa la tabla
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Regla: Suma 5

Entrada Salida

N W o B

Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.

Describe : The table has IN numbers and OUT
numbers. Some OUT numbers are missing. The rule says add 5.
My Job : Fill in the other OUT numbers.
Plan : Add 5 to each IN number to get the OUT number.
Solve :
Entrada Salida
1 6
4 9
5 10
3 8
2 7
Check : Start with the IN number. Count up: 1,2,3,4,5,6
4,5,6,7,8,9
5,6,7,8,9,10
3,4,5,6,7,8
2,3,4,5,6,7
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Repaso del problema introductorio de la seccion

Entrada wess Suma 2 wp Salida

iCuales son los nimeros de SALIDAT

Regla: Suma 2

Sigue la regla. Completa la tabla.

Entrada | Salida |
1 3
4
3
0
5

Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.

.org

Describe : The box is an Add 2 machine. The table has IN numbers and OUT
numbers. Some OUT numbers are missing.
My Job : Fill in the other OUT numbers.
Plan : Add 2 to each IN number to get the OUT number.
Solve :
Entrada Salida
1 3
4 6
3 5
0 2
5 7
Check : Start with the IN number. Count up: 4,5,6
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Vocabulario
Una funcion es un ejemplo de regla que indica la relacién entre dos cantidades. En esta seccion, nuestra regla nos

dice en cada tabla como el nimero de entrada se transforma en el nimero de salida. Adicionar significa combinar
o juntar Sustraer significa quitar. En esta seccidn, nuestras reglas nos dicen si debemos adicionar o sustraer.

Practica Guiada

Sigue las reglas. Completa la tabla.

1.
Regla: Suma 4
Entrada Salida
6
0
3
4
5
2.
Regla: Suma 2
Entrada Salida
7
5
8
3
6
3.
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Respuestas:

1. Aqui estd la tabla completa:

Entrada

WO

Regla: Suma 4

Entrada

Salida

5

2
6
8
3

Regla: Suma 6

Entrada Salida
0
6
2
3
4
Salida
10
4
7
8
9

WWW.C

.org
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2. Aqui estd la tabla completa:

Entrada Salida
9

7

10

5

8

AN W oo W

3. Aqui esté la tabla completa:

Entrada Salida
5 9

2 1

6 10

8 12

3 7

4. Aqui estd la tabla completa:

Entrada Salida

0 6

6 12

2 8

3 9

4 10
Practica

Sigue las reglas. Completa las tablas.
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Regla: agrega 7

Entrada

Salida

2

7

Regla: resta 1

Entrada Salida
5 4
3
7
4
9

WWW.C
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Regla: resta 2

Entrada Salida
7

| | 00| W

Regla: resta 5

Entrada Salida
6

10
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‘Regla: resta 3

Entrada

Salida

5

8
4
3
7

Regla: agrega 5

Entrada

Salida

4

8
3
6
9
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~ Regla: agrega 6

Entrada Salida
3
9
5
8
4
7.
Regla: agrega 9
Entrada Salida
1
B
2
9
4
8.
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10.

Regla: agrega 8

Entrada

Salida

2

8
4
7
9

Regla: resta 4

Entrada

Salida

9

5

10

7

8

15

WWW.C
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Regla: resta 6

Entrada

Salida

8

12

9

10

14

Regla: resta 7

Entrada

Salida

10

8

14

9

15
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13.

Regla: resta 9

Entrada

Salida

10

13

9

17

12

WWW.C
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3.5 Pegatinas

En esta seccion, los estudiantes calcularén el costo de 2 a 12 pegatinas usando la adicién repetida o contando saltado.
Los estudiantes usaran los pasos para la resolucién de problemas.

Sabemos que cada una de las pegatinas cuesta 5¢ .

S5¢

(Puedes averiguar cudnto costarian todas estas pegatinas? En esta seccién practicaremos el conteo salteado para
encontrar el precio de un grupo de pegatinas.

Orientacion

Para encontrar el precio de un grupo de pegatinas como el anterior, podemos usar los pasos para la resolucién de
problemas.

Primero, describe lo que sabes.

En segundo lugar, identifica qué es lo que tienes que hacer . En estos problemas debes encontrar el precio de
un grupo de pegatinas.

En tercer lugar, has un plan . En estos problemas, tu plan serd contar el costo de una pegatina para encontrar
el costo total.

En cuarto lugar, resuelve el problema. Lleva a cabo tu plan.

En quinto lugar, verifica . Para estos problemas puedes verificar tu trabajo sumando el costo de cada pegatina.

Ejemplo A

Mira la siguiente imagen:
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(Cudnto cuestan estas pegatinas?

Solucién:

Podemos usar los pasos para la resolucién de problemas para encontrar el precio de las pegatinas.

Describe : One silly sticker is 5¢

There are 3 stickers.

The 3 stickers don’t have a price.
My Job : Figure out how many cents for 3 stickers.
Plan : Write 5¢ on each sticker.

Count by 5s to get the number of cents.

Solve :

S¢

3 stickers cost 15¢
Check : Add the row:
5+5+5=15¢
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Ejemplo B

Mira la siguiente imagen:

(Cudnto cuestan estas pegatinas?

Solucion:

Podemos usar los pasos para la resolucién de problemas para encontrar el precio de las pegatinas.

Describe : One silly sticker is 5¢

There are 2 stickers.

The 2 stickers don’t have a price.
My Job : Figure out how many cents for 2 stickers.
Plan : Write 5¢ on each sticker.

Count by 5s to get the number of cents.

Solve :

S¢
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Check :

Ejemplo C

Mira la siguiente imagen:

(Cudnto cuestan estas pegatinas?

2 stickers cost 10¢
Add the row:
5+5=10¢

Solucion:

Podemos usar los pasos para la resolucién de problemas para encontrar el precio de las pegatinas.

Describe :

My Job :
Plan :

Solve :

132

One silly sticker is 5¢

There are 6 stickers.

The 6 stickers don’t have a price.

Figure out how many cents for 6 stickers.
Write 5¢ on each sticker.

Count by 5s to get the number of cents.

www.ck12.org
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6 stickers cost 30¢
Check : Add each row:
54+5+5=15¢
54+5+5=15¢
15415 =30¢

Example D

Mira la siguiente imagen:

5S¢

(Cudnto cuestan estas pegatinas?
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Solucién:

Podemos usar los pasos para la resolucién de problemas para encontrar el precio de las pegatinas.

Describe : One silly sticker is 5¢

There are 5 stickers.

The 5 stickers don’t have a price.
My Job : Figure out how many cents for 5 stickers.
Plan : Write 5¢ on each sticker.

Count by 5s to get the number of cents.

Solve :
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5 stickers cost 25¢
Check : Add each row:
54+54+5=15¢
5+5=10¢
15410 = 25¢

Analisis del problema introductorio de la seccion

Podemos usar los pasos para la resolucidon de problemas para encontrar el precio de las pegatinas a continuacion.

‘—%J |

i |EL¢

Describe : One silly sticker is 5¢

There are 8§ stickers.

The 8 stickers don’t have a price.
My Job : Figure out how many cents for 8 stickers.
Plan : Write 5¢ on each sticker.

Count by 5s to get the number of cents.

Solve :
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8 stickers cost 40¢
Check : Add each row:
5+54+5+5=20¢
5+54+5+5=20¢
20420 = 40¢

Vocabulario

Se denomina conteo saltado a contar por cualquier otro nimero que no sea 1. Cuando cuentas de dos en dos (2, 4,
6, 8) estas contando saltado. En esta seccién contamos de dos en dos, tres en tres, cuatro en cuatro, cinco en c¢inco,
seis en seis y de diez en diez.

Practica Guiada

Mira la siguiente imagen.

(Cudnto cuestan estas pegatinas?
1.

-
L
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Mira la siguiente imagen.
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(Cuanto cuestan estas pegatinas?

5.

138
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& &

o)

Respuestas:
.35¢
.45¢
.50¢

60 ¢

4¢

10 ¢

6¢

8¢

® N U AW N -

Practica

Mira la siguiente imagen para resolver los problemas 1 a 4 :

(Cudnto cuestan estas pegatinas?
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5N

&9

Mira la siguiente imagen para resolver los problemas 5 a 8:

R
-
B

10¢

(Cudnto cuestan estas pegatinas?
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10¢
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(Cudnto cuestan estas pegatinas?

13.
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HEEE

Mira la siguiente imagen para resolver los problemas 17 a 20:

2?2 ¢

(Cudnto cuestan estas pegatinas?

17.
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¢

18.

19.

20.

Mira la siguiente imagen para resolver los problemas 21 a 24:

144


http://www.ck12.org

www.ck 12 .org Chapter 3. CK- 12 Secciones Introductorias al Algebra, para ler Grado

(Cuanto cuestan estas pegatinas?

o
W,
B
- Wl

.|.?¢

Mira la siguiente imagen para resolver los problemas 25 a 28:

21.

22.

24.
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(Cudnto cuestan estas pegatinas?

25

E‘E|E‘E‘ ? ¢

26

27

28.
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36 Estrellas y Lunas

Los estudiantes reciben un patrén de estrellas y lunas y se les pide que continden el patrén. Los estudiantes usardn
los pasos para la resolucién de problemas.

(Puedes seguir con el patrén a continuacién? En esta seccidn, practicaremos encontrar los patrones y luego continuar
con ellos.

W W W, W W
¢ G AR A
C C|CCC

1 2 3 4 5 6

Contimia con el patron. D{buja* ¥ (en las cartas vacias.

Orientacion

Para continuar con los patrones, como el de las estrellas y lunas mostrado anteriormente, podemos usar los pasos
para la resolucién de problemas.

* Primero, describe lo que ves.

* En segundo lugar, identifica qué es lo que tienes que hacer . En estos problemas tienes que continuar con el
patrén y llenar las cartas vacias.

* En tercer lugar, has un plan . Decide coémo encontrards el patrén y luego continda con este.

* * En cuarto lugar, resuelve el problema. Llena las cartas vacias con el nimero correcto de estrellas y lunas.

* En quinto lugar, verifica . Detalla el patron que encontraste y verifica que sirva para todas las cartas.

Ejemplo A
w o oW | v
¢ |C C|CCC
1 2 3 4 5 6
Contimia con el patron. beuja* v (en las cartas vacias.
Solucién:

Podemos usar los pasos para la resolucién de problemas para extender este patrén.
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Ejemplo B

Solucion:

148

Describe : There are 6 cards.
Card 1 : 1 star and 1 moon
Card 2 : 1 star and 2 moons
Card 3 : 1 star and 3 moons
Card 4,5 and 6 are empty.
My Job: Figure out the pattern.
Make drawings on the empty cards.
Plan : Look at the card numbers. Figure out the pattern of stars.

Look at the card numbers. Figure out the pattern of moons.

Make the drawings.
Solve :
4 5 6
Check : The number of moons is the same as the card number.

The number of stars is always one.

il PASA 2 IR
¢ |CC|cee

1 2 3 4 = 6

Contimia con el patron. Dibuja i} v (en las cartas vacias.
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Podemos usar los pasos para la resolucién de problemas para extender este patron.

Describe :

My Job :

Plan :

Solve :

There are 6 cards.

Card 1 : 1 star and 1 moon

Card 2 : 2 stars and 2 moons

Card 3 : 3 stars and 3 moons

Card 4,5 and 6 are empty.

Figure out the pattern.

Make drawings on the empty cards.

Look at the card numbers. Figure out the pattern of stars.
Look at the card numbers. Figure out the pattern of moons.

Make the drawings.

PR
WY
C ¢
(¢

ek ote
g eieie
aa
e

Check :

Ejemplo C

4

6

The number of moons is the same as the card number.

The number of stars is the same as the number of moons.

W W
C

§§ W

¢

ok oRe
C

1

3 4 5 6

Contimia con el patron. Dibuja i:? i (en las cartas vacias.
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Solucion:

Podemos usar los pasos para la resolucién de problemas para extender este patrén.

Describe : There are 6 cards.
Card 1 : 2 stars and 1 moon
Card 2 : 4 stars and 1 moon
Card 3 : 6 stars and 1 moon
Card 4,5 and 6 are empty.
My Job : Figure out the pattern.
Make drawings on the empty cards.
Plan : Look at the card numbers. Figure out the pattern of stars.

Look at the card numbers. Figure out the pattern of moons.

Make the drawings.
Solve :
WHRWR|[WWWW||WWwWw
WWWW||WWwww
R W W WWWW
2 5 6
Check : The number of moons is always one.

The number of stars is twice as many as the card number.

Anadlisis del problema de la seccion

W W W, W {3 3¢
¢ W W W
¢ C|CCC

1 2 3 4 5 6

Contintia con el patron. Dibuja * v (en las cartas vacias.
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Podemos usar los pasos para la resolucidon de problemas para extender este patron.

Describe : There are 6 cards.
Card 1 : 2 stars and 1 moon
Card 2 : 3 stars and 2 moons
Card 3 : 4 stars and 3 moons
Card 4,5 and 6 are empty.
My Job : Figure out the pattern.
Make drawings on the empty cards.
Plan : Look at the card numbers. Figure out the pattern of stars.
Look at the card numbers. Figure out the pattern of moons.
Make the drawings.

Solve :

Y v Y o e v | Yot
R I o g o
¢ C|cec|cece

1 2 3 4 5 6
Contirnia con el patron. D{l:ruja* v (en las cartas vacias.

N B
SR
Vb

Check : The number of moons is always the same as the card number.

The number of stars is one more than the number of moons.

Vocabulario

Un tipo de patrén se presenta cuando un nimero de un cierto tipo de objeto incrementa, disminuye o se mantiene
igual de forma consistente. En esta seccién vimos patrones de estrellas y lunas. Deberias ser capaz de describir
cualquier patron y saber como es el siguiente paso del mismo patron .

Practica Guiada
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WApA oA

144

W W
¢

A
W
¢

2 Pipxe

1 2 3 4 5 6
Contimia con el patron. Dibija * ¥ (en las cartas vacias.

WO @ RER¢
LI kit
¢ |C C|CCC
Conﬁ:ﬁacnne]patr:n. Dmujaﬂ’? v ((enlas c:rtas vacias. ’ ’
W W
W |3 ﬁ-ﬁ ?&;
¢ ¢ |ecec| C58
Contiia con el pat.r:’:rn. Dibuja .0 v ((en s cartas vacias.

1.
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WWWW
WWWW

C
C (

WwWwWww
WWWW

v
v
¢
4

WRWWW

Yr % %
¥ % %
C C
C C

4

XN
XX

5

AN A
(4

(444

TR
Yededroe

W W
C«C

(e

W W
W W
(cq

c

o
e

caeae
€444

YOI
TN

CCCqCq
cceqee

3 4

¢
AGEA
1444

s

444

PRSAGAY
W W

1446

1 2

3 4

Contimia con el patron. Dibuja* v (e:n las cartas vacias.
1.
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W ;'§§ L
(¢ |Ceq |t

1 2 3 4 5 6

Contimia con el patrén. Dihuja'fj’ v (en las cartas vacias.

2.
Yove | Yede | ety
(¢ |Cqq|caeC
1 2 3 4 5 6
Contimia con el patron. ]Zh'huja'f? v (en las cartas vacias.
3.
CC
(¢ |ccer|ctec
1 2 3 4 5 6
Contimia con el patron. Dihuja'ﬁi? v (en las cartas vacias.
4,
ﬁﬁﬁ ggﬁ ggﬁ*
(CC | ceaq e
CCC | ceee G’fg(’gg
1 2 3 4 5 6
Contimia con el patron. Dihuja'fj’ v (en las cartas vacias.
5.

Resumen

.org

En estas secciones, usamos el razonamiento proporcional cuando averiguamos el costo de multiples grupos de
pegatinas dado el precio de una sola pegatina. Pensamos sobre la igualdad y la desigualdad, escribimos ecuaciones
cuando analizamos las balanzas y llenamos un lado para mantener el equilibrio. Vimos variables como incégnitas
cuando reemplazamos variables con valores para determinar el peso total de varios tipos de figuras. También
vimos variables como cantidades variables cuando completamos las tablas de las funciones. En muchas secciones,
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practicamos la interpretacién de representaciones de relaciones matematicas como el equilibrio de la balanza, los
diagramas de circulos y flechas, las tablas de valores y las escalas de peso.
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CHAPTER 4 ]
CK-12 Secciones

Introductorias al Algebra para 2do
grado

4.1 ¢ QUE CAJAS?

4.2 ¢, CUANTO PESA?

4.3 CiRrcuULOS Y FLECHAS 2
4.4 LA MEJOR COMPRA 2

4.5 INTERCAMBIO DE INSECTOS
4.6 MAQUINAS DE FUNCIONES 2
4.7 PATRONES GEOMETRICOS

Introduccion

En estas secciones, aprenderds siete conceptos clave del dlgebra y ejercitards tus habilidades de resolucién de
problemas. Hay siete secciones y cada una se enfoca en un razonamiento algebraico en particular. Tendrds que
describir, identificar tu tarea, planificar, resolver y comprobar tu razonamiento.
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41 ¢ Qué Cajas?

En esta seccién, los estudiantes sumardn nimeros enteros para determinar qué cajas deberian ponerse en el platillo
vacio de una balanza para equilibrarla. Los estudiantes usaran los pasos para la resolucién de problemas.

Tienes un montén de estas cajas. Si quisieras que los platillos estuviesen equilibrados, ;Qué cajas usarias? ;Hay
mds de una forma de resolver el problema?

Orientacion

T—

e

A pesa2 libras

e

B pesa3libras

!

M—

C |pesad libras

S

Para equilibrar los platillos como en el ejemplo anterior, usa los pasos para resolver problemas.

* Primero, describe lo que ves y qué informacién te dan.
* Luego, identifica qué es lo que tienes que hacer y qué es lo que tienes que resolver. En todos estos problemas
debes encontrar qué cajas debes poner en el platillo. Debes asegurarte de que la balanza estard en equilibrio.

* En tercer lugar, has un plan de c6mo lo resolveris.

* En cuarto lugar, resuelve el problema.
* Por ultimo, comprueba tu respuesta asegurdndote de que las combinaciones de cajas que sumaste dan el

monto que necesitas.

Para el problema anterior, ya que el lado derecho pesa 10 libras, debes asegurarte de que el lado izquierdo también

pese 10 libras.

Ejemplo A

G |pesa 4 libras

H |pesa3 libras

L |pesa2libras
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Pon cajas en el platillo vacio.

Haz que la balanza esté en equilibrio.
(Qué cajas usards?

(Puedes usar otro grupo de cajas? Explica.
Solucién:

Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.

Describe : Two pans. One pan is empty. Other pan has a 9-pound box.
There are three other types of boxes.
G is 4 pounds.
H is 3 pounds.
L is 2 pounds.
There are lots of each type of box.
My Job : Figure out which boxes will make the pans balance.
Plan : Try to make 9 pounds with:
Only G boxes
Only H boxes
Only L boxes
Then try combinations:
Gs and Hs
Gs and Ls
Hs and Ls
Gs, Hs and Ls
Solve : 3 H boxes weigh 9 pounds
1 H and 3 L boxes weigh 9 pounds
1 Gbox and 1 H box and 1 L box weigh 9 pounds

Check : 3+3+3=9
34+242+2=9
44342=9

Ejemplo B
.._r——'—"’_'_J_' T e—
) I
D |pesa3 libras
5 E esa 2 libras
oo " P
— F |pesallibra
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Pon cajas en el platillo vacio.

Haz que la balanza esté en equilibrio.
(Qué cajas usards?

(Puedes usar otro grupo de cajas? Explica.
Solucién:

Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.

Describe : Two pans. One pan is empty. Other pan has a 5-pound box.
There are three other types of boxes.
D is 3 pounds.
E is 2 pounds.
F is 1 pounds.
There are lots of each type of box.
My Job : Figure out which boxes will make the pans balance.
Plan : Try to make 5 pounds with:
Only D boxes
Only E boxes
Only F boxes
Then try combinations:
Ds and Es
Ds and F's
Es and F's
Ds, Es and F's
Solve : 5 F boxes weigh 5 pounds
3 F and 1 E boxes weigh 5 pounds
2 E boxes and 1 F box weigh 5 pounds
1 E box and 1 D box weigh 5 pounds
1 D box and 2 F boxes weigh 5 pounds

Check : I1+14+14+141=5
I1+14+142=5
242+1=5
24+3=5
3+1+1=5

159


http://www.ck12.org

4.1. ;Qué Cajas? www.ck12.org

Analisis del problema de la seccion

-—I—_'_F,_'_'_L-d_-_-_“_'___ﬁu.. —

) )
A pesa 2 libras
m!&_" ? B |pesa3 libras
L = TN o = |
—— C pesa4 libras

Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.

Describe : Two pans. One pan is empty. Other pan has a 10-pound box.
There are three other types of boxes.
A is 2 pounds.
B is 3 pounds.
C is 4 pounds.
There are lots of each type of box.
My Job : Figure out which boxes will make the pans balance.
Plan : Try to make 10 pounds with:
Only A boxes
Only B boxes
Only C boxes
Then try combinations:
As and Bs
As and Cs
Bs and Cs
As, Bs and Cs
Solve : 5 A boxes weigh 10 pounds
2 A and 2 B boxes weigh 10 pounds
One A box and 2 C boxes weigh 10 pounds
2 B boxes and one C box weigh 10 pounds
Check : 242424+242=10
24+2+34+3=10
2+4+4+4=10
3+3+4=10

Vocabulario

Ser igual significa ser lo mismo. En esta seccién tratamos de hacer que los pesos sean iguales. Esto significa que
tratamos que cada lado de la balanza tenga el mismo peso.
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Practica Guiada

Para cada problema debes poner cajas en el platillo vacio para que la balanza esté en equilibrio. ;Puedes encontrar
mas de una respuesta?

1.
J | pesa 2 libras
K |pesa3 libras
L | pesa4 libras
2.
Q pesa 2 libras
R pesa 3 libras
S pesa6libras
3.
w pesa 4 libras
X | pesa 6 libras
Y | pesa 8 libras
Respuestas:

1.J+J+J+J+J+J =12 pounds
K+ K+ K+ K =12 pounds
J+J+J+K+K =12 pounds
J+L+L =12 pounds
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J+J+K+L=12 pounds
2. R+R+R+R+R =15 pounds
R+R+R+S =15 pounds
R+ S+ S =15 pounds
R+R+Q =15 pounds
O+ S =15 pounds
3WAHW+W+W =16 pounds
Y +Y =16 pounds

W+ X+ X =16 pounds
W+W4Y =16 pounds

Practica

Para cada problema debes poner cajas en el platillo vacio para que la balanza esté en equilibrio. ;Puedes encontrar
mads de una respuesta?

M | pesa 5 libras
N | pesa 4 libras
P | pesa 2 libras
1.
D |pesa4 libras
E |pesa2libras
F | pesa3 libras
2.
G | pesa 6 libras
H pesa 2 libras
| | pesa3 libras
3.
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J | pesa 7 libras

K pesa 2 libras

L pesa 3 libras
4,

M pesa 2 libras

N | pesa 4 libras

O | pesallibra
5.

A | pesa4libras

B |pesallibra

C | pesablibras
6.
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4.2 ¢, Cuanto Pesa?

Los estudiantes deben determinar los pesos de dos bloques con la informacién del peso de multiples combinaciones
de bloques. Los estudiantes usaran los pasos para la resolucion de problemas.

Mira la siguiente imagen. ;Puedes averiguar el peso del bloque azul? ;Puedes averiguar el peso del bloque rojo? En
esta seccion aprenderemos a encontrar los pesos de bloques individuales dada la informacién del peso de mdltiples
combinaciones de bloques.

A
. Elcubo azulpesa _ libras
. El cilindro rojo pesa libras

Orientacion

Para resolver el problema anterior, usa los pasos para la resolucién de problemas.

* Primero, describe qué informacién te dan.

* Luego, identifica qué es lo que tienes que hacer . En estos problemas tu tarea serd encontrar el peso de cada
bloque individual.

* Luego, has un plan de cémo lo resolverés. En estos problemas encontrards el peso del bloque usando la pesa
que muestra primero solo un tipo de bloque.

* Luego, resuelve el problema.

* Por tltimo, comprueba tu solucién. Asegirate de que tu respuesta haga que cada pesa tenga el peso correcto.

Ejemplo A

Encuentra el peso de cada bloque.
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A
1 El cubo azul pesa — libras
Q_ El circulo verde pesa libras

Solucion:

Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.

Describe : Two scales
A : 1 blue block weighs 5 pounds
B : 1 blue block and 1 green block weigh 6 pounds
My Job : Figure out the weight of one blue block and one green block.
Plan : Start with A. I already know that one blue block is 5 pounds.
In B, replace the blue block with its weight.
Figure out the weight of the green block.
Solve : B : Replace blue block with 5.
Then 5 + green block = 6 pounds.
Green block =6 - 5, or 1 pound.
Check : Replace each blue block with 5 pounds.
Replace the green block with 1 pound.
Check with the scale weights.
A:5=5pounds B: 5+ 1 =6pounds
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Ejemplo B
10
libras libras
A B
J__, pesa _ libras
.J pesa libras
Solucién:
Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.
Describe : Two scales
A : 1 red block and 1 green block weighs 10 pounds
B : 1 green block weighs 8 pounds
My Job : Figure out the weight of one green block and one red block.
Plan : Start with B. I already know that one green block is 8 pounds.

In A, replace the green block with its weight.
Figure out the weight of the red block.

Solve : A : Replace green block with 8 pounds.
Then red block + 8 = 10 pounds.
Red block = 10 - 8, or 2 pounds.

Check : Replace each green block with 8 pounds.
Replace the red block with 2 pounds.
Check with the scale weights.
A:2+8=10pounds B: 8 =28 pounds

Ejemplo C

Encuentra el peso de cada bloque.
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pesa _ libras

Il pesa libras

Solucién:

Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.

Describe:  Two scales
A : 2 yellow blocks weigh 12 pounds
B : 1 yellow block and 1 red block weigh 15 pounds
My Job : Figure out the weight of one yellow block and one red block.
Plan : Start with A. Figure out the weight of one yellow block.
In B, replace the yellow block with its weight.
Figure out the weight of the red block.
Solve : A : yellow block + yellow block = 12 pounds, so one yellow block is half of 12, or 6 pounds.
B : Replace yellow block with 6.
Then 6 + red block = 15 pounds.
Red block = 15 - 6, or 9 pounds.
Check : Replace each yellow block with 6 pounds.
Replace the red block with 9 pounds.
Check with the scale weights.
A: 6+6=12pounds B: 6+9=15 pounds

167


http://www.ck12.org

4.2. ;Cudnto Pesa? www.ck | 2.org

Analisis del problema de la seccion

A

. pesa libras
. pesa libras

Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.

Describe : Two scales
A : 2 blue blocks weigh 4 pounds
B : 1 blue block and 1 red block weigh 6 pounds
My Job : Figure out the weight of one blue block and one red block.
Plan : Start with A. Figure out the weight of one blue block.
In B, replace the blue block with its weight.
Figure out the weight of the red block.
Solve : A : blue block + blue block = 4 pounds, so one blue block is half of 4, or 2 pounds.
B : Replace blue block with 2.
Then 2 + red block = 6 pounds.
red block = 6 - 2, or 4 pounds.
Check : Replace each blue block with 2 pounds.
Replace the red block with 4 pounds.
Check with the scale weights.
A: 2+4+2=4pounds B: 2+4=06pounds

Vocabulario

En matematicas, una incdgnita es una letra que representa un nimero del que no sabemos su valor ain. En esta
seccion, cuando encontraste el valor de los bloques individuales, resolviste las incégnitas.

Practica Guiada
Encuentra el peso de cada bloque.
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1.
W pesa tibras
L pesa libras
2.
 pesa — libras
._ pesa libras
3.
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l pesa libras
Q pesa libras

Respuestas:
1. El bloque verde pesa 5 libras; el bloque amarillo pesa 8 libras.
2. El bloque amarillo pesa 7 libras; el bloque azul pesa 2 libras.

3. El bloque rojo pesa 6 libras; el bloque verde pesa 1 libra.

Practica

Para cada problema, encuentra el peso de cada bloque.

libras
libras

170


http://www.ck12.org

www.ck 12 .org Chapter 4. CK-12 Secciones Introductorias al Algebra para 2do grado

libras
libras
2.
libras
libras
3.
libras
libras
4.
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pesa libras

-~
5 Q pesa libras

172


http://www.ck12.org

www.ck1”.org Chapter 4. CK-12 Secciones Introductorias al Algebra para 2do grado

43 Circulos y Flechas 2

Los estudiantes encontrardn el valor de las letras usando las relaciones entre las letras representadas en una cuadricula
de dos por tres. Los estudiantes usardn los pasos para la resolucién de problemas.

(Puedes encontrar los valores para cada letra en el diagrama a continuacién? En esta seccién usaremos los pasos
para la resolucién de problemas para encontrar los valores de las letras en los diagramas de circulos y flechas.

Gipe
-0 -
rr oy

Orientacion

Para resolver el problema anterior, usa los pasos de resolucién de problemas.

* Primero, describe lo que ves en el diagrama.

* Luego, identifica qué es lo que tienes que hacer En todos estos problemas debes encontrar el valor de las dos
letras del diagrama.

* Luego, has un plan de c6mo lo resolverds. Generalmente hay mds de una manera de resolver el problema.
Primero deberas encontrar el valor de una letra y después pasar a la siguiente.

* Luego, resuelve el problema.

* Por dltimo, comprueba que los valores que encontraste sirven para las 5 flechas.

Ejemplo A

Encuentra el valor de cada letra.
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Solucién:

WWW.C

15

Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.

Describe :

My Job :
Plan :

Solve :

Check :

Ejemplo B

Encuentra el valor de cada letra.

174

There are two rows and three columns of numbers and letters.

Arrows point to sums.

Figure out the value of the letters C and D.

Start with column 2. Solve for C.

Replace C with its value in row 1. Solve for D.

Column 2 : C+ C = 10. Therefore, C = 5.

Row1:6+C+D=15,5s0,6+54+D=15.S0, D=15—11, or 4.

Replace all Cs with 5. Replace all Ds with 4.

Add rows and columns. Check the sums.

Row 1:6+5+4=15 Columnl:6+4=10

Row2:4+5+3=12 Column2:5+5=10
Column3:4+43=7

13
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Solucion:

Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.

Describe : There are two rows and three columns of numbers and letters.
Arrows point to sums.

My Job: Figure out the value of the letters £ and F.

Plan : Start with column 1. Solve for E.

Replace E with its value in row 1. Solve for F.

Solve : Column 1:E+E =6. So, E =3.
Row 1:E+F+2=13, so, 3+ F +2=13. Therefore, F =13 -5, or 8.
Check : Replace all E's with 3. Replace all F's with 8.

Add rows and columns. Check the sums.

Row 1:3+8+2=13 Columnl1:3+4+3=6

Row2:3+74+8=18 Column2:8+4+7=15
Column3:248=10

Ejemplo C

Encuentra el valor de cada letra.

—

3

oo
S
BAIEE

Solucion:

Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.
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Describe :

My Job :
Plan :

Solve :

Check :

WWW.C

There are two rows and three columns of numbers and letters.

Arrows point to sums.

Figure out the value of the letters G and H.

Start with row 2. Solve for H.

Replace H with its value in Column 3. Solve for H.

Row 2:3+H+H =13, so H+ H = 10. Therefore, H = 5.

Column3:G+H =7, so G+5=7. Therefore, G=7-35, or 2.

Replace all Hs with 5. Replace all Gs with 2.

Add rows and columns. Check the sums.

Row1:2+9+4+2=13 Column1:2+3=5

Row2:3+54+5=13 Column2:9+5=14
Column3:5+4+2=7

Anadlisis del problema de la seccion

99~ -
e

SRS

Solucion:

Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.
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Describe : There are two rows and three columns of numbers and letters.

Arrows point to sums.

My Job : Figure out the value of the letters A and B.
Plan: Start with column 3. Solve for B.
Replace B with its value in Column 2. Solve for A.
Solve : Column 3: B+B=12.So, B=6.
Column2:A+4+6=9.S0, A=9—-6, or 3.
Check : Replace all As with 3. Replace all Bs with 6.

Add rows and columns. Check the sums.

Row1:3+34+6=12 Column1:3+5=28

Row2:5+64+6=17 Column2:34+6=9
Column3:6+6=12

Vocabulario

En matematicas, una incdgnita es una letra que representa un nimero del que no sabemos su valor ain. En esta
seccién, cuando encontraste el valor de las letras en los diagramas de circulos y flechas, resolviste las incognitas.

Practica Guiada

Para cada problema, encuentra el valor de cada letra.

1.

>0~

oo -
ry v
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18

14

=

15

Respuestas:
1.J=6,K=4
2.L=8,M=4
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3.N=3,P=17
4.Q0=4,R=2
Practica

Para cada problema, encuentra el valor de cada letra.

20

15

- w
1]

14

20
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13

1

14

- -

20
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@4 La Mejor Compra 2

Los estudiantes deben determinar el precio unitario de un objeto en dos tiendas diferentes para saber qué tienda es
mds econémica. Los estudiantes usaran los pasos para la resolucién de problemas.

Mira las siguientes imagenes. ;Puedes averiguar qué tienda vende 1 caja de pasta por menos dinero? En esta seccion
aprenderemos a calcular el precio unitario de objetos para averiguar qué tienda tiene los mejores precios.

Caja de pastas Caja de pastas
en Mac’s en Zac’s

1 caja por $5 2 cajas por $8

Orientacion
Para saber cudl es la mejor opcién, como en el caso anterior, podemos usar los pasos para la resolucién de problemas.

* « Primero, describe lo que ves en el diagrama.

* Luego, identifica qué es lo que tienes que hacer . En todos estos problemas debes encontrar qué objeto es la
mejor opcién para comprar.

* Luego, has un plan de cémo lo resolverds. En estos problemas tendrds que averiguar el valor unitario de cada
objeto en la tienda. Luego, averigua qué valor unitario es menor.

* Luego, resuelve el problema.

* Por dltimo, comprueba para asegurarte de que el precio unitario en la tienda que escogiste es menor.

Ejemplo A

Mira la siguiente imagen. ;Qué tienda vende el galén de leche por menos? ;Cuénto costaria comprar 2 galones de
leche en Mac’s?

Leche en Mac’s Leche en Zac’s

o) o -..x,fj:

1 galon por $4 2 galones por $10
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Solucion:

Podemos usar los mismos pasos anteriores para resolver la primera pregunta.

Describe : Mac’s and Zac’s sell milk.
Mac’s: 1 gallon is $4
Zac’s: 2 gallons are $10
My Job : Figure out the cost of one gallon of milk at Mac’s and at Zac’s.
Then tell which costs less.
Plan : At Mac’s, one gallon is $4.
At Zac’s, 2 gallons are $10.
To figure out the cost of one gallon, take half of $10.

Then compare the prices.

Solve : Half of $10 is $5. So, one gallon of milk at Zac’s is $5.
One gallon of milk costs less at Mac’s than at Zac’s.
Check : $4 is less than $5

La segunda pregunta era: ;Cudnto costaria comprar 2 galones de leche en Mac’s? Ya que el galon de leche en
Mac’s cuesta $4, dos galones de leche en Mac’s cuestan $4+$4=$8.

Ejemplo B

Mira la siguiente imagen. ;Qué tienda vende las botellas de agua por menos? ;Cudnto costaria comprar 3 botellas
de agua en Mac’s?

Tienda Mac’s Tienda Zac’s
Agua Agua

& € £ [

1 botella por $2 3 botellas por $3

Solucion:

Podemos usar los mismos pasos para resolver la primera pregunta.
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Describe :

My Job :

Plan :

Solve :

Check :

Chapter 4. CK-12 Secciones Introductorias al Algebra para 2do grado

Mac’s and Zac’s sell water.

Mac’s: 1 bottle is $2

Zac’s: 3 bottles are $3

Figure out the cost of one bottle of water at Mac’s and at Zac’s.
Then tell which costs less.

At Mac’s, one bottle is $2.

At Zac’s, 3 bottles are $3.

To figure out the cost of one bottle, take one third of $3.
Then compare the prices.

One third of $3 is $1. So, one bottle of water at Zac’s is $1.
One bottle of water costs less at Zac’s than at Mac’s.

$1 is less than $2

La segunda pregunta era: ; Cudnto costaria comprar 3 botellas de agua en Mac’s? Ya que una botella de agua cuesta
$2 en Mac’s, tres botellas de agua en Mac’s cuestan $2+$2 + $2=$6.

Ejemplo C

Mira la siguiente imagen. {Qué tienda vende la libra de cebolla por menos? ;Cudnto costaria comprar 2 libras de

cebollas en Zac’s?

Tienda Mac’s Tienda Zac’s

Cebollas

2 libras por 40 centavos 1 libra por 30 centavos

Solucion:

Podemos usar los mismos pasos para resolver la primera pregunta.
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Describe : Mac’s and Zac’s sell onions.
Mac’s: 2 pounds are 40¢
Zac’s: 1 pound is 30¢
My Job : Figure out the cost of one pound of onions at Mac’s and at Zac’s.
Then tell which costs less.
Plan : At Zac’s, one pound is 30¢.
At Mac’s, 2 pounds are 40¢.
To figure out the cost of one pound, take half of 40¢.
Then compare the prices.

Solve : Half of 40¢ is 20¢. So, one pound of onions at Mac’s is 20¢.
One pound of onions costs less at Mac’s than at Zac’s.
Check : 20¢ is less than 30¢

La segunda pregunta era: ;Cudnto costaria comprar 2 libras de cebollas en Zac’s? Ya que la libra de cebolla en
Zac’s cuesta 30¢ , 2 libras de cebollas en Zac’s costarian 30¢ + 30¢ = 60¢ .

Anadlisis del problema de la seccion

Tienda Mac’s Tienda Zac’s

Pasta Pasta

1 caja por $5 2 cajas por $8

Describe : Mac’s and Zac’s sell noodles.
Mac’s: 1 box is $5
Zac’s: 2 boxes are $8
My Job : Figure out the cost of one box of noodles at Mac’s and at Zac’s.
Then tell which costs less.
Plan : At Mac’s, one box is $3.
At Zac’s, 2 boxes are $8.
To figure out the cost of one box, take half of $8.

Then compare the prices.

Solve : Half of $8 is $4. So, one box of noodles at Zac’s is $4.
One box of noodles costs less at Zac’s than at Mac’s.
Check : $4 is less than $5
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Vocabulario

El precio unitario es el costo de un solo objeto. En esta seccién nos dan el precio total para un grupo de objetos y
debemos encontrar el precio unitario para saber qué tienda es mas econdémica.

Practica Guiada

Usa la siguiente imagen para resolver los problemas 1 a 3:

Cactus en Mac's A ' Cactus en Zac’s R

$12 cada uno ) \ 3 plantas por $30

1. ¢(Qué tienda vende 1 cactus por menos?
2. ({Cémo lo supiste?
3. (Cudnto costaria comprar 3 cactus en Mac’s?

Mira la siguiente imagen para resolver los problemas 4 a 6:

g ™\ ' ™
Frutillas en Mac’s Frutillas en Zac’s
2 cajas por $6 2 cajas por $8
\, / \ /

4. ;Qué tienda vende 1 caja de frutillas por menos?
5. ({Cémo lo supiste?

6. (Cuanto costaria comprar 4 cajas de frutillas en :

La tienda Mac’s
La tienda Zac’s

Respuestas:
1. La tienda Zac’s

2. Latienda Mac’s : 1 planta cuesta $12. En Zac’s: Ya que 3 plantas cuestan 30$, 1 planta cuesta $10.
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<$12" /><$12" class="x-ck12-math" />
3.$12+8$12+$12, 0 $36

4. La tienda Mac’s
5. La tienda Mac’s 1 caja es la mitad de $6, o $3

$10 < 312

La tienda Zac’s 1 saco es la mitad de $8, o $4

6. La tienda Mac’s $12

<$4" /><$4" class="x-ck12-math" />

La tienda Zac’s $16

Practica

$3 < 34

Usa la siguiente imagen para resolver los problemas 1 a 4:

Eal

|'{f -

Naranjas en la
tienda Mac’s

| Fresy || Fresy

2 sacos por $12

N\

(Qué tienda vende 1 saco de naranjas por menos?
(Cémo lo supiste?
(Cudnto costarfa comprar 4 sacos de naranja en Mac’s?
(Cuénto costaria comprar 4 sacos de naranja en Zac’s?

Usa la siguiente imagen para resolver los problemas 5 a 8:

188

p

Claveles en la
tienda Mac’s

il

N

\_ 3 claveles por $15 Y,

S~

Naranjas en la
tienda Zac’s

(Fresy |(Fresy |(Fresy

3 sacos por $15

p

Claveles en la
tienda Zac’s

ik

\_ 5 claveles por $2{}

~

WWW.C
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(Qué tienda vende 1 clavel por menos?

({Coémo lo supiste?

(Cuanto costaria comprar 12 claveles en Mac’s?
(Cudnto costarfa comprar 12 claveles en Zac’s?

®© N oW
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- Intercambio de Insectos

Los estudiantes razonan proporcionalmente cuando intercambian insectos. Los estudiantes usardn los pasos para la
resolucién de problemas.

Mira la siguiente imagen. ;Puedes averiguar cudntas polillas obtienes por 4 ciempiés? En esta seccién aprenderemos
sobre el intercambio y el cdlculo de los resultados de un intercambio.

Intercambia - por

AR R

Orientacion

Para resolver el problema anterior, usa los pasos para la resolucién de problemas.

* Primero, describe qué informacién te dan.

* Luego, identifica qué es lo que tienes que hacer . En estos problemas tu tarea serd averiguar cuantos otros
tipos de insectos puedes obtener por los insectos que ya tienes.

* Luego, has un plan de cémo lo resolverds. En estos problemas, escribe niimeros en cada insecto tuyo y cuenta
salteado para averiguar cudntos nuevos insectos obtendras.

* Luego, resuelve el problema.

* Por dltimo, comprueba tu solucién. Aseglirate de que sumaste los nimeros correctamente.

Ejemplo A

Mira la siguiente imagen. Por 3 arafias, ;Cudntas abejas obtienes? ;Cémo lo supiste?
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Intercambia por ’W ’W

Solucion:

Podemos usar los mismos pasos para resolver este problema.

Describe : There are two different critters.

For 1 spider I get 2 bees.
My Job : Figure out how many bees I get for 3 spiders.
Plan : Write 2 on each of the 3 spiders.

Then skip count the 2s.

Solve :

Check : 2424+2=6

Ejemplo B

Mira la siguiente imagen. Por 4 saltamontes, ;Cudntas mariposas obtienes? ;Cémo lo supiste?
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Intercambia

Solucion:

Podemos usar los pasos para la resolucién de problemas.

Describe : There are two different critters.
For 1 grasshopper I get 3 butterflies.
My Job : Figure out how many butterflies I get for 4 grasshoppers.

Plan : Write 3 on each of the 4 grasshoppers.
Then skip count the 3s.

Solve :

Check : 3+3+3+3=12

Ejemplo C

Mira la siguiente imagen. Por 5 moscas, ;Cudntas hormigas obtienes? ;Cémo lo supiste?
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SR S

Podemos usar los pasos para la resolucién de problemas.

Solucion:

Describe : There are two different critters.

For 1 fly I get 3 ants.

My Job : Figure out how many ants I get for 5 flies.
Plan : Write 3 on each of the 5 flies.

Then skip count the 3s.
Solve :

Check : 3+434+34+3+3=15

Anadlisis del problema de la seccion
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Podemos usar los pasos para la resolucién de problemas.

Describe : There are two different critters.

For 1 centipede I get 3 moths.

My Job : Figure out how many moths I can get for 4 centipedes.
Plan: Write 3 on each of the 4 centipedes.
Then skip count the 3s.
Solve :
\\\\

Check : 343+34+3=12

Vocabulario

Intercambiar significa dar algo y obtener algo por ello. En esta seccién calculamos qué obtendriamos si intercam-
biamos insectos.

Practica Guiada

1. Por 10 escorpiones, ;Cudntas avispas obtenemos?

Intercambia
oy M, Y, Y,

e e e e e
Ae e e e e
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2. Para obtener 6 gusanos, ;Cuantas arafias de patas largas debemos intercambiar?

Intercambia

= por

3. Para obtener 24 hormigas, ;Cudntas lagartijas debemos intercambiar?

Intercambia
por P L
Respuestas:
1. 40
2.3
3.4
Practica
Intercambia
~

por

1. Por 10 arafias de patas largas, ;Cudntos gusanos obtendremos?
2. Para obtener 12 gusanos, ;Cudntas arafias de patas largas debemos intercambiar?
3. Para obtener 18 gusanos, ;Cudntas arafias de patas largas debemos intercambiar?

Intercambia
a\* i\* : é«*
} por
gy i i
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4. Por 8 moscas, ;Cudntas hormigas obtienes?
5. Para obtener 35 hormigas, ;Cudntas moscas debemos intercambiar?
6. Para obtener 45 hormigas, ;Cudntas moscas debemos intercambiar?

Intercambia f\

L7

por 'ﬁé“;.v Wiﬁ "ﬁl@; "’ﬂcf%

mﬁ. %l;g.

7. Por 6 saltamontes, ;Cudntas avispas obtienes?
8. Para obtener 42 avispas, ;Cudntos saltamontes necesitas intercambiar?
9. Para obtener 24 avispas, ;Cudntos saltamontes necesitas intercambiar?
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4.6 Maquinas de Funciones 2

Los estudiantes seguirdn reglas escritas que constan de dos partes y usardn los simbolos para completar tablas de
funciones de dos columnas. Los estudiantes usardn los pasos para la resolucién de problemas.

(Puedes completar los nimeros que faltan en la siguiente tabla? En esta seccién aprenderds a seguir reglas que
constan de dos partes para completar tablas de funciones.

Entrada —— Suma 3 I—. Resta 1 I_ Salida

(Cuales son los niimeros de salida? Regla:
Sizue la regla. Completa la tabla Suma 2. Luego. Resta
1
Entrada Salida Piensa 4+ 2=6
6=1=5
4 5
T
2
0
6

Orientacion

Para completar tablas de funciones como la anterior, podemos usar los pasos para la resolucién de problemas.

* Primero, describe lo que ves en la tabla.

* En segundo lugar, identifica qué es lo que tienes que hacer . En estos problemas debes completar la tabla.

* En tercer lugar, has un plan . En estos problemas, tu plan deberia ser utilizar las reglas para completar la tabla.

* En cuarto luga, resuelve . el problema. Estos problemas estaran resueltos al completar la tabla.

* En quinto lugar, comprueba . Estos problemas se comprueban al revisar que la suma y la resta usando las
reglas da como resultado los nimeros en la columna de salida de la tabla.

Ejemplo A

Sigue las reglas. Completa la tabla
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Solucion:
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Regla:
Suma 4. Luego, Resta 1

Entrada Salida

5 8
3

Podemos usar los pasos para la resolucion de problemas.

.org

Describe : There are two rules. Add 4. Then subtract 1.
The table is missing OUT numbers.
My Job : Follow the add and subtract rules.
Figure out the OUT numbers. Finish the table.
Plan : Add 4 to each IN number. Then subtract 1 from the sum.
Resolucion:
Entrada Salida
5 8
3 6
0 3
6 9
4 7
Check : 344=77-1=6
0+4=44-1=3
6+4=10,10—-1=9
444=8,8—1=7
Ejemplo B

Sigue las reglas. Completa la tabla.
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Solucion:
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Regla:
Suma 3. Luego, Resta 2

Entrada Salida

4 5

Podemos usar los pasos para la resolucion de problemas.

Describe : There are two rules. Add 3. Then subtract 2.
The table is missing OUT numbers.
My Job : Follow the add and subtract rules.
Figure out the OUT numbers. Finish the table.
Plan : Add 3 to each IN number. Then subtract 2 from the sum.
Resolucion:
Entrada Salida
4 5
8 9
5 6
2 3
9 10
Check : 8+3=11,11-2=9
543=8,8—2=6
243=55-2=3
9+3=12,12—-2=10
Ejemplo C

Sigue las reglas. Completa la tabla.
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Solucion:

WWW.C

Regla:
Suma 5. Luego, Resta 3

Entrada Salida

1

Podemos usar los pasos para la resolucion de problemas.

Describe :

My Job :

Plan :

Resolucion:

Entrada

0 3N =

There are two rules. Add 5. Then subtract 3.

The table is missing OUT numbers.

Follow the add and subtract rules.

Figure out the OUT numbers. Finish the table.

Add 5 to each IN number. Then subtract 3 from the sum.

.org

Check :

200

1+5=6,6-3=3
5+45=10,10-3=7
24+5=7,7-3=4
7+5=12,12-3=9
8+5=13,13-3=10


http://www.ck12.org

www.ck1”.org Chapter 4. CK-12 Secciones Introductorias al Algebra para 2do grado

Analisis del problema de la seccion

iCuales son los niumeros de salida? . Regla:
Suma 3. Luego, Restal

Sizue la regla. Completa la tabla

Entrada Salida Piensad4+2=6
b=-1=35
4 5

T

2

Podemos usar los pasos para la resolucién de problemas.

Describe : There are two rules. Add 2. Then subtract 1.

The table is missing OUT numbers.

My Job : Follow the add and subtract rules.
Figure out the OUT numbers. Finish the table.
Plan : Add 2 to each IN number. Then subtract 1 from the sum.
Resolucion:
Entrada Salida
4 5
7 8
2 3
0 1
6 7
Check : 74+2=9,9-1=38
242=44-1=3
0+2=22-1=1
6+2=8,8-2=7
Vocabulario

Una funcion es un ejemplo de regla que indica la relacién entre dos cantidades. En esta seccidn, nuestra regla nos
dice cémo el niimero de entrada se transforma en el nimero de salida en cada tabla. Sumar significa combinar o
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juntar. Restar significa quitar. En esta seccion, nuestras reglas nos dicen si debemos sumar o restar.

Practica Guiada

Sigue las reglas y completa la tabla para resolver cada problema.

1.
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Regla:
Suma 10. Luego, Resta 5.

Entrada Salida
5
7
2
8
6
4.
Regla:
Suma 10. Luego, Resta 9.
Entrada Salida
2
8
5
4
7
Respuestas:
1. Aqui estd la tabla completa:
Entrada Salida
4 8
6 10
3 7
1 5
5 9

2. Aqui esta la tabla completa:
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Entrada Salida
6 14

4 12

1 9

2 10

8 16

3. Aqui estd la tabla completa:

Entrada Salida
10
12

13
11

AN OO0 DN 3 W
3

4. Aqui estd la tabla completa:

Entrada Salida

~N B~ oo N
o WL N O W

Practica
Sigue las reglas y completa la tabla para resolver cada problema.
Regla:

Suma 9. Luego, Resta 2.

Entrada Salida

204


http://www.ck12.org

www.ck 12 .org Chapter 4. CK-12 Secciones Introductorias al Algebra para 2do grado

Entrada Salida

Entrada Salida

Entrada Salida
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Entrada Salida

Entrada Salida

Entrada Salida
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Entrada Salida

Entrada Salida

Entrada Salida

10.
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Entrada

Salida

Salida

Entrada

Salida
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Entrada Salida

14.

Entrada Salida

15.

Entrada Salida

o

~ o

16.
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Entrada Salida

17.

Entrada Salida

18.

Entrada Salida

19.
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Entrada Salida

20.

Entrada Salida

21.

Entrada Salida

22.
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23.

24.

25.

Entrada

Salida

Entrada

Salida

Entrada

Salida
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- Patrones Geomeétricos

Los estudiantes reciben un patrén de circulos, tridngulos y cuadrados impresos en cuatro cartas. Se les pide que
contintien con el patrén en las cartas 5, 6 y 10. Los estudiantes usardn los pasos para la resolucién de problemas.

Mira las cartas a continuacion. ;Puedes continuar con el patrén de circulos, tridngulos y cuadrados? ;Puedes saber
cudntos circulos, tridngulos y cuadrados habrin en las cartas 5, 6 y 10?7 En esta seccidn, practicaremos encontrar los
patrones y continuar con ellos.

ol

Orientacion

Para continuar con los patrones como el de las figuras mostrado anteriormente, podemos usar los pasos para la
resolucién de problemas.

* Primero, describe lo que ves.

* En segundo lugar, identifica qué es lo que tienes que hacer . En estos problemas tienes que continuar con el
patron y describir las cartas 5, 6 'y 10.

* En tercer lugar, has un plan . Decide cdmo encontrards el patrén y luego continda con este.

* En cuarto lugar, resuelve . Di cudntos circulos, tridngulos y cuadrados hay en las cartas 5, 6 y 10.

* En quinto lugar, comprueba . Detalla el patrén que encontraste y comprueba que sirva para todas las cartas.

Ejemplo A

Mira las cartas a continuacién. Continda con el patrén de circulos, tridngulos y cuadrados. ;Cudéntas figuras de cada
tipo habrd en la carta 57 ;Y en la carta 6? ;Y en la carta 10?

v@JJ,

Solucion:

Podemos usar los pasos para la resolucién de problemas.
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Descripcion : Hay 6 cartas. Las cartas 1 a 4 tienen circulos, tridngulos y cuadrados. Las cartas 5 y 6 estdn vacias.

Mi Tarea: Continuar con el patrén de circulos, tridngulos y cuadrados. Averiguar el nimero de figuras de cada tipo
en las cartas 5, 6 y 10.

Planificacion: Contar el nimero de circulos en cada carta. Buscar un patrén. Describir cudntos circulos hay en las
cartas 5, 6 y 10. Contar el nimero de tridngulos en cada carta. Buscar un patrén. Describir cudntos tridngulos hay
en las cartas 5, 6 y 10. Contar el nimero de cuadrados en cada carta. Buscar un patrén. Describir cudntos cuadrados
hay en las cartas 5, 6 y 10.

Resolucién: La carta 5 tiene 1 circulo rojo, 1 tridngulo verde y un grupo de 5 cuadrados azules. La carta 6 tiene 1
circulo rojo, 1 tridngulo verde y un grupo de 6 cuadrados azules. La carta 10 tiene 1 circulo rojo, 1 tridngulo verde
y un grupo de 10 cuadrados azules.

Revision: Siempre hay 1 solo circulo rojo. Siempre hay 1 solo tridngulo verde. El nimero de cuadrados azules es
igual al ndmero de la carta.

Ejemplo B

Mira las cartas a continuacién. Continta con el patrén de circulos, tridngulos y cuadrados. ;Cudntas figuras de cada
tipo habrd en la carta 57 ;Y en la carta 67 ;Y en la carta 10?

aadd

Podemos usar los pasos para la resolucion de problemas.

Solucion:

Descripcion : Hay 6 cartas. Las cartas 1 a 4 tienen circulos, tridngulos y cuadrados. Las cartas 5 y 6 estdn vacias.

Mi tarea: Encontrar el patrén de circulos, tridngulos y cuadrados. Averiguar el niimero de figuras de cada tipo en
las cartas 5, 6 y 10.

Planificacion: Contar el nimero de circulos en cada carta. Buscar un patrén. Describir cudntos circulos hay en las
cartas 5, 6 y 10. Contar el niimero de tridngulos en cada carta. Buscar un patrén. Describir cudntos tridngulos hay
en las cartas 5, 6 y 10. Contar el nimero de cuadrados en cada carta. Buscar un patrén. Describir cudntos cuadrados
hay en las cartas 5, 6 y 10.

Resolucion: La carta 5 tiene 1 circulo rojo, un grupo de 6 tridngulos verdes y un grupo de 6 cuadrados azules. La
carta 6 tiene 1 circulo rojo, un grupo de 7 tridngulos verdes y un grupo de 7 cuadrados azules. La carta 10 tiene 1
circulo rojo, 11 tridngulos verdes y 11 cuadrados azules.

Revision: Siempre hay 1 solo circulo rojo. El nimero de tridngulos verdes siempre es 1 mas que el nimero de la
carta. El nimero de cuadrados azules siempre es 1 mas que el nimero de la carta.

Ejemplo C

Mira las cartas a continuacion. Continta con el patrén de circulos, tridngulos y cuadrados. ;Cudntas figuras de cada
tipo habré en la carta 5? ;Y en la carta 6? /Y en la carta 10?
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1 2 3 4 5 1]

Solucion:
Podemos usar los pasos para la resolucién de problemas.
Descripcion : Hay 6 cartas. Las cartas 1 a 4 tienen circulos, tridngulos y cuadrados. Las cartas 5 y 6 estdn vacias.

Mi tarea: Encontrar el patrén de circulos, tridngulos y cuadrados. Averiguar el nimero de figuras de cada tipo en
las cartas 5, 6 y 10.

Planificacién: Contar el nimero de circulos en cada carta. Buscar un patrén. Describir cudntos circulos hay en las
cartas 5, 6 y 10. Contar el nimero de tridngulos en cada carta. Buscar un patrén. Describir cudntos tridngulos hay
en las cartas 5, 6 y 10. Contar el nimero de cuadrados en cada carta. Buscar un patrén. Describir cudntos cuadrados
hay en las cartas 5, 6 y 10.

Resolucion: La carta 5 tiene 4 circulos rojos encima de 2 tridngulos verdes sobre 10 cuadrados azules. La carta 6
tiene 5 circulos rojos encima de 2 tridngulos verdes sobre 12 cuadrados azules. La carta 10 tiene 9 circulos rojos,2
tridngulos verdes y 20 cuadrados azules.

Revision: El nimero de circulos rojos siempre es uno menos que el nimero de la carta. Siempre hay 2 tridngulos
verdes. El nimero de cuadrados azules siempre es igual al doble del nimero de la carta.

Analisis del problema de la seccion

alal.

Podemos usar los pasos para la resolucion de problemas.
Descripcion : Hay 6 cartas. Las cartas 1 a 4 tienen circulos, tridngulos y cuadrados. Las cartas 5 y 6 estdn vacias.

Mi tarea: Encontrar el patrén de circulos, tridngulos y cuadrados. Averiguar el niimero de figuras de cada tipo en
las cartas 5, 6 y 10.

Planificacion: Contar el nimero de circulos en cada carta. Buscar un patrén. Describir cudntos circulos hay en las
cartas 5, 6 y 10. Contar el niimero de tridngulos en cada carta. Buscar un patrén. Describir cudntos tridngulos hay
en las cartas 5, 6 y 10. Contar el nimero de cuadrados en cada carta. Buscar un patrén. Describir cudntos cuadrados
hay en las cartas 5, 6 y 10.
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Resolucion: La carta 5 tiene 1 circulo rojo, un grupo de 5 tridngulos verdes y un grupo de 7 cuadrados azules. La
carta 6 tiene 1 circulo rojo, un grupo de 6 tridngulos verdes y un grupo de 8 cuadrados azules. La carta 10 tiene 1
circulo rojo, 10 tridngulos verdes y 12 cuadrados azules.

Revision: Siempre hay 1 solo circulo rojo. El nimero de tridngulos verdes siempre es igual al nimero de la carta.
El ndmero de cuadrados azules es siempre dos mds que el nimero de la carta.

Vocabulario

Un tipo de patrén se presenta cuando un nimero de un cierto tipo de objeto incrementa, disminuye o se mantiene
igual de forma consistente. En esta seccién vimos patrones de tridngulos, circulos y rectdngulos. Deberfas ser capaz
de describir cualquier patrén y saber como es el siguiente paso del mismo patrén.

Practica Guiada

- o

1. Continda con el patrén de circulos, tridngulos y cuadrados. ;Cudntas figuras de cada tipo habrd en la carta 57 ;Y
en la carta 67

2. (Cuantas figuras de cada tipo habré en la carta 10?

o8 uth B

3. Continta con el patrén de circulos, tridngulos y cuadrados. ;Cudntas figuras de cada tipo habra en la carta 57 ;Y
en la carta 6?

4. (Cudntas figuras de cada tipo habra en la carta 10?

Respuestas:

1. Carta 5: 4 circulos, 4 tridngulos, 10 cuadrados; Carta 6: 5 circulos, 5 tridngulos, 12 cuadrados
2. Carta 10: 9 circulos, 9 tridngulos, 20 cuadrados

3. Carta 5: 7 circulos, 6 tridngulos, 5 cuadrados; Carta 6: 8 circulos, 7 tridngulos, 6 cuadrados

4. Carta 10: 12 circulos, 11 tridngulos, 10 cuadrados
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Lhb B

1. Continda con el patrén de circulos, tridngulos y cuadrados. ;Cudéntas figuras de cada tipo habra en la carta 5?

(Y en la carta 67
2. (Cudntas figuras de cada tipo habrd en la carta 10?

vééé,

3. Continta con el patrén de circulos, tridngulos y cuadrados. ;Cudntas figuras de cada tipo habra en la carta 5?

(Y en lacarta 6?
4. (Cuantas figuras de cada tipo habra en la carta 10?

TR I

1 F4 3 4 5 [

Practica

5. Continda con el patrén de circulos, tridngulos y cuadrados. ;Cudéntas figuras de cada tipo habrd en la carta 5?

(Y en la carta 6?
6. (Cuantas figuras de cada tipo habra en la carta 10?

Resumen

A lo largo de estas estas secciones, usamos el razonamiento proporcional cuando intercambiamos insectos y cuando
calculamos los costos unitarios de objetos para asi comprar el mds conveniente. Pensamos sobre la igualdad y la
desigualdad, escribimos ecuaciones cuando analizamos las balanzas y llenamos un lado para mantener el equilibrio.
Vimos variables como incégnitas cuando reemplazamos variables con valores para determinar el peso total de varios
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tipos de bloques. Ademads, encontramos las incognitas en los diagramas de circulos y flechas. También vimos las
variables en forma de cantidades variables cuando completamos las tablas de las funciones. En todas las secciones,
practicamos la interpretacion de las representaciones de las relaciones matematicas, como cuando vimos el equilibrio
de la balanza, los diagramas de circulos y flechas, las tablas de valores, las escalas de peso y las figuras geométricas.
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CHAPTER 5 ]
CK-12 Secciones

Introductorias al Algebra, para 3er
Grado

5.1 FRASCOS Y FRASCOS

5.2 CircuLOS Y FLECHAS 3

5.3 SIGUE LA REGLA 3

5.4 CUAL ES Mi REGLA

5.5 PROBLEMAS CON EL PESO

5.6 ESCRIBIR ECUACIONES

5.7 DONDE ES MEJOR COMPRAR 3
5.8 PICTOGRAFIAS

Introduccion
En estas secciones, te presentaremos ocho conceptos claves del dlgebra y practicards sus habilidades de resolucion

de problemas. Hay ocho secciones y cada una de estas se enfoca en una estrategia de pensamiento fundamental en
algebra. Te centraras en describir, identificar tu trabajo, planificar, resolver y comprobar tu teoria.
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B Frascos y Frascos

Los estudiantes calcularan los pesos relativos de objetos utilizando las relaciones que se muestras en las balanzas.
Los estudiantes utilizar4n pasos de resolucién de problemas para ayudarse con la tarea.

Observa las imagenes de las balanzas que estdn mds abajo. ;Qué es lo que ves? ;Puedes calcular el peso del frasco
z? (Puedes decir algo sobre el peso del frasco x? En esta seccion, aprenderds a utilizar pasos de resolucién de
problemas para ayudarte a describir los pesos relativos de objetos que se encuentran en balanzas.

Los frascos con las mismas
caracteristicas pesan los mismo.

£ e _
N ; 3
i o g

9 . AN )

i _ims Z ||z |\z
& ) 12 b
I T s
1 & - Y
;Cuanto puede pesar el frasco x? r.t | =2 libras

Orientacion

Para determinar la relacion entre las balanzas como las anteriores, utiliza los pasos de resolucién de problemas.

* Primero, describe lo que ves y la informacién que te entregan.

* Luego, identifica cual es tu tarea y qué estan tratando de resolver. En todos estos problemas deberan calcular
los pesos relativos de dos frascos que tienen letras impresas en ellos.

 Tercero, traza un plan para saber cémo vas a resolver el problema. Ve si primero puedes calcular el peso
exacto de un frasco. Luego, describe lo que sabes sobre el peso del otro frasco.

* Cuarto, resuelve el problema.

* Por dltimo, comprueba tu respuesta.

Ejemplo A

(Cudnto pesa el frasco p? ;{Cudnto puede pesar el frasco m? Describe como calculaste el problema.
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Los frascos con las mismas
caracteristicas pesan los mismo.

--'__'.-_-_‘“ :-___-h-'__\- - -
i g 7 2
-
8 P
- - -
5ib P ‘:!f
- e m
C D
-

? libras

m

Solucion:

Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

Describe I see two pan balances. I see two jars m and p.

Pan Balance D : The pans are not balanced.

Pan Balance C : The pans are balanced. One pan has a 5 pound jar.
My Job Figure out a weight for p. Then figure out possible weights for m.
Plan Pan Balance D : The pan with m is lower so, m is heavier than p.

Pan Balance C : Use the fact that p weighs 5 pounds.

Solve Pan Balance C : p = 5 pounds.

Pan Balance D : m has to weigh more than 5 pounds.
Check Pan Balance C: p =5 pounds.
Check Pan Balance A : m is more than 5 pounds.

Ejemplo B

(Cudnto pesa el frasco k? ;Cudnto puede pesar el frasco j? Describe cdmo calculaste el problema.

Chapter 5. CK-12 Secciones Introductorias al Algebra, para 3er Grado

221


http://www.ck12.org

5.1. Frascos y Frascos WWW.C

Los frascos con las mismas
caracteristicas pesan los mismo

:
prd A |
k1
E | o 4
".-'—-—_—--}"J E}H’] |Ifj‘ I &
t | -t _ins o J
!
e —
G H
ti | = 7 libras

Solucion: Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

Describe I see two pan balances. I see two jars k and ;.
Pan Balance G : The pans are not balanced.

Pan Balance H : The pans are balanced. One pan has a 6 pound jar.

My Job Figure out a weight for k. Then figure out possible weights for j.
Plan Pan Balance G : The pan with j is lower, so j is heavier than k.
Pan Balance H : Use the fact that k 4 k weighs 6 pounds.
Solve Pan Balance H : k+k = 6 pounds, so k = 3 pounds.
Pan Balance G : j has to weigh more than 3 pounds.
Check Pan Balance H : 3 + 3 = 6 pounds.
k = 3 pounds.
Check Pan Balance G : j is more than 3 pounds.

Ejemplo C

(Cudnto pesa el frasco y? ;Cudnto puede pesar el frasco z? Describe como calculaste el problema.
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al.e 1 - i
{21642 1b A L

- - il : o '_E ]

|
f; = 7 libras

Solucion:

Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

Describe I see two pan balances. I see two jars y and z.

Pan Balance K : The pans are not balanced.

Pan Balance J : The pans are balanced. One pan has 2 2 pound jars.
My Job Figure out a weight for y. Then figure out possible weights for z.
Plan Pan Balance K : The pan with y is lower so, y is heavier than z.

Pan Balance J : Use the fact that y weigh 2 42 = 4 pounds.

Solve Pan Balance J : y =4 pounds.

Pan Balance K : z has to weigh less than 4 pounds.
Check Pan Balance J : y =242 =4 pounds.
Check Pan Balance K : zis less than 4 pounds.

Revisemos el problema del inicio de la seccion

Los frascos con las mismas

caracteristicas pesan los mismo

\ i - _-_-_‘H__\?
L b : - »
= =S ZIlz|hz
x J‘ p { 121b
iz —_ —
an s —

;Cudnto puede pesar el frasco x? tr ] =7 libras

Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas.
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Describe I see two pan balances. I see two jars x and z.

Pan Balance A : The pans are not balanced.

Pan Balance B : The pans are balanced. One pan has a 12 pound jar.
My Job Figure out a weight for z. Then figure out possible weights for x.
Plan Pan Balance A : The pan with z is lower so, z is heavier than x.

Pan Balance B : Use the fact that z+ z 4z weighs 12 pounds.

Solve Pan Balance B : z+z+z = 12 pounds, so z =4 pounds.
Pan Balance A : x has to weigh less than 4 pounds.
Check Pan Balance B : 4+4+4 = 12 pounds.
z =4 pounds.
Check Pan Balance A : x is less than 4 pounds.
Vocabulario

Ser iguales significa ser lo mismo. Cuando las balanzas estan equilibradas el peso de las balanzas es igual . Ser
mayor que significa ser mayor. Ser menor que significa ser menor. Cuando dos balanzas no estan equilibradas el
peso de una de las balanzas es mayor que el peso de la otra balanza.

Practica Guiada

(Cuanto pueden pesar los frascos? Describe como calculaste el problema.

1.
caracteristicas pesan los mismo
“V'H-..\_‘_\_\_\_
-]
__,__-————E'“——-q..__‘_‘ M T —
d 8 ' \
F (| | [ - tt l b
iblla o)l X X —
J'r—-—-__.-—l"" e -y -
— A"'L____._...w
L M
=7 libras
2.
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1

2ib 12 1b,

Respuestas:

1. x pesa 6 libras; v pesa mas de 3 libras
2. w pesa 4 libras; t pesa menos de 8 libras
3. apesa 7 libras; b pesa menos de 7 libras

Practica

(Cuénto pueden pesar los frascos? Describe cdmo calculaste el problema.

&4 a
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52| Circulos y Flechas 3

Los estudiantes calculan el valor de las incdgnitas utilizando las relaciones entre las letras que estdn en la rejilla de
tres por tres. Como ayuda, los estudiantes utilizan los pasos de resolucién de problemas.

Observa la imagen que estd mas abajo. Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. ;Puedes calcular el
valor de cada letra? En esta seccidn, practicaremos la resolucion de valores desconocidos en diagramas de circulos
y flechas.

1

18

o >
I

1]

) =~

12 9 14

Orientacion

Para resolver el problema anterior, utiliza los pasos de resolucién de problemas.

* Primero, describe lo que ves en el diagrama.

* Luego, identifica cual es tu tarea en este problema. En todos estos problemas, tu trabajo serd calcular el valor
de dos letras en el diagrama.

 Tercero, traza un plan para saber cémo vas a resolver el problema. A menudo, hay mds de una forma de
resolver el problema. Primero, deberas calcular el valor de una letras y luego el de la segunda letra.

* Cuarto, resuelve el problema.

* Por dltimo, comprueba tu respuesta para asegurarte que los valores que encuentras resuelven las sumas que
indican las flechas.

Ejemplo A

Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. Calcula el valor de cada letra.
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16
10
12
Cc=?
D=7
Solucion:
Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.
Describe I see rows and columns with numbers and letters.
The arrows point to sums.
My Job Figure out the value of each letter.
Plan I will start with the first column to find the value of C.
Then I will use the third column and find the value of D.
Solve First Column: C+C+C =9, so C =3.
Third Column: 8§ +D+6=19.19—-8—-6=5,s0 D =5.
Check First Row: 3+5+8 = 16;Second Row: 3+2+5 = 10; Third Row: 3+3+6 =12

First Column: 3+ 3+ 3 = 9;Second Column: 5+ 2+ 3 = 10; Third Column: 8 +5+6 =19

Ejemplo B

Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. Calcula el valor de cada letra.

21

23

17
E=7
F=7

25 18 18

Solucion:

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.
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Describe I see rows and columns with numbers and letters.
The arrows point to sums.
My Job Figure out the value of each letter.

Plan I will start with the second row to find the value of G.
Then I will use the first row and find the value of F.
Solve Second Row: G+ G+7=23.23—-7=16,50G+G =16 and G = 8.
First Row: 9+ F+F =21.21-9=12,s0 F+F =12 and F = 6.
Check First Row: 9 +6+ 6 = 21;Second Row: 8 +8 + 7 = 23; Third Row: 8 +4+5 =17

First Column: 9 + 8 + 8 = 25;Second Column: 6 + 8 +4 = 18; Third Column: 6+7+5 =18

Ejemplo C

Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. Calcula el valor de cada letra.

S i
-
-9

H=7?
19 24 20 =7
Solucién:
Podemos utilizar los pasos de resolucioén de problemas.
Describe I see rows and columns with numbers and letters.
The arrows point to sums.
My Job Figure out the value of each letter.
Plan In the second row, all letters are the same.
I will start with that row.
Then I will use the first row and find the value of J.
Solve Second Row: H+H+H =21,s0 H =17.
First Row: J+J+4=22.22—4=18,so0J+J =18 and J =9.
Check First Row: 94944 = 22;Second Row: 7+ 7+ 7 = 21; Third Row: 3+8+7 =18

First Column: 9 +7 +3 = 19; Second Column: 9 +7 4+ 8 = 24; Third Column: 4+7+7 = 18

Revisemos el problema del inicio de la seccion
Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. Calcula el valor de cada letra.
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1
6
18
A="7?
12 9 14 B=7
Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.
Describe I see rows and columns with numbers and letters.
The arrows point to sums.
My Job Figure out the value of each letter.
Plan In the second row, all letters are the same.
I will start with that row.
Then I will use the third row and find the value of B.
Solve Second Row: A+A+A =6,s0A =2.
Third Row: 74+5=12. 18— 12 =6,s0 B=06.
Check First Row: 3+2+6 =11;Second Row: 2+ 2 +2 = 6; Third Row: 74+5+6 =18

First Column: 3 +2+ 7 = 12;Second Column: 2 +2+5 = 9; Third Column: 64+2+6 = 14

Vocabulario

En matematicas, un valor desconocido es una letra que representa un nimero que no sabemos. En esta seccion,
cuando calcules y descubras el valor de las letras en los diagramas de circulos y flechas, estds calculando los valores
desconocidos.

Practica Guiada

Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. Calcula el valor de cada letra.

1.
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20
19
19
K=2
L=?
2.
24
21
22
M=?
N="7?
3.
23
20
17
P=2?
Q=7
Respuestas:
1.K=8;L=5
2.M=9;N=17
3.P=8,0=6
Practica

Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. Calcula el valor de cada letra.
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53 Sigue laRegla 3

En esta seccidn, los estudiantes siguen las reglas escritas para completar tablas de funciones de dos columnas. Las
reglas utilizan la adicion, la sustraccién, la multiplicacién o la divisién. Los estudiantes utilizaran pasos de resolucion
de problemas para ayudarse con la tarea.

Observa la tabla que estd mds abajo. s representa un ndmero. ;Puedes seguir las reglas y completar la tabla? En este
concepto, utilizaras las reglas para completar las tablas.

Regla:
Suma 6 a s para obtener t
S t=5+6l Piensaque 2 + 6 =8
2 8
1. 5
2. 4
3. 12
o 16
5. 20

Orientacion

Para completar las tablas de funciones, como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

* Primero, describe lo que ves en la tabla.

* Segundo, identifica cual es tu tarea . En estos problemas, tu trabajo serd completar las tablas.

» Tercero, traza un plan . En estos problemas tu plan debe ser utilizar las reglas para ayudarte a completar la
tabla.

* Cuarto, resuelve . el problema. Resolverds estos problemas al completar la tabla.

* Quinto, comprueba . tu respuesta. Comprobards los problemas al asegurarte que los nimeros en la tabla
satisfacen la regla.

Ejemplo A

Utiliza la regla para completar la tabla.
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Regla:
resta 2 ar para obtener v

r v=r-2
7
3
9
8
13
36
20
27
54
Solucién:
Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.
Describe I see a table with two columns.

The letter » stands for a number.

The rule tells me to subtract 2 from r to get v.

My Job Figure out the missing numbers to fill in the table.
Plan I will start by figuring out v. That’s rows 2.,3.,6.,7. and 9. in the table.
For rows 4.,5. and 8.,I will add 2 to v to get r.

Solve

r yv=r—2

7 5

3 1

9 7

10 8

15 13

36 34

20 18

29 27

54 52
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Check : 3-2=1
9-2=7
10-2=38
15-2=13
36-2=134
20-2=18
29-2=27
54-2=52

Ejemplo B
Utiliza la regla para completar la tabla.
Regla:
- suma 20 a q para obtener w
|
q w=q+20
5 25
8
6
24
19
73
20
48
89
Solucién:
Podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas.
Describe I see a table with two columns.
The letter r stands for a number.
The rule tells me to add 20 to g to get w.
My Job Figure out the missing numbers to fill in the table.
Plan I will start by figuring out w. That’s rows 2.,3.,5.,7. and 8. in the table.
For rows 4.,6. and 9.,1 will subtract 20 from w to get q.
Solve
q w=gq+20
5 25
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(continued)

q w=q+20

8 28

6 26

4 24

19 39

53 73

20 40

48 68

69 89

Check : 8+20=28
6-+20=26
4420=24
19+20=39
534+20=173
20+20 =40
48 +20 = 68
69420 =89
Ejemplo C

Utiliza la regla para completar la tabla.

Solucion:

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

-

Regla:
resta 100 a b para obtener a

b a=b-100
538 438
810
662
526
49
479
905
700
468
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Describe

My Job
Plan

Solve

I see a table with two columns.

The letter r stands for a number.

The rule tells me to subtract 10 from b to get a.

Figure out the missing numbers to fill in the table.

I will start by figuring out a. That’s rows 2.,3.,6.,7. and 8. in the table.

For rows 4.,5. and 9.,1 will add 100 to a to get b.

.org

b a=b—100
538 438
810 710
662 562
626 526
149 49
479 379
905 805
700 600
568 468

Check : 810— 100 =710

662 — 100 = 562

626 — 100 = 526

149 — 100 = 49

479 — 100 = 379

905 — 100 = 805

700 — 100 = 600

568 — 100 = 468
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Revisemos el problema del inicio de la seccion

-

Regla:
suma 6 a s para obtener t

S f=5+6I Piensaque2 + 6 =8
2 8

1. 5

2. 4

3. 12

o 16

5. 20

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

Describe I see a table with two columns.
The letter s stands for a number.

The rule tells me to add 6 to s to get ¢.

My Job Figure out the missing numbers to fill in the table.
Plan I will start by figuring out ¢. That’s rows 1.,2., and 5. in the table.
For rows 3. and 4.,1 will subtract 6 from ¢ to get s.
Check
Resuelve Comprueba
s t=s+6
2 8
1. 5 1 546 =11 v
2. | 4 10 4+6 =10
3| 8 12 6+6 =12 v
4 | 10 16 10+6=16 v
5 | 20 26 20+6=26
Vocabulario

Una funcion es un ejemplo de una regla que establece una relacion entre dos cantidades. Una variable es una letra
que representa un nimero que puede cambiar su valor. En esta seccion, nuestra regla nos dice cémo se relacionan
dos variables en una tabla.
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Practica Guiada

Utiliza las reglas para completar las tablas.
1.

Regla:

Resta 200 de m para o
m p=m-200

741 541
800
306

249
530

161
427

736
958

2.
Regla:
multiplica a por 3 para
a g=3xa
2 6
5
9
12
9
10
1
24
7
3.
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Regla:
divide d por 2 para obten
d r=d+2
8 4
12
10
2
18
1
20
16
7
4,
Regla:
multiplica z por 5 para ob
z m=5xz
3 15
7
8
10
18
4
5
5
30
Respuestas:
1. Aqui estd la tabla completa:
TABLE 5.4:
m p=m—200
741 541
800 600
306 106
449 249
530 330
361 161
427 227
936 736
958 758

2. Aqui estd la tabla completa:
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a g=3xa
2 6
5 15
9 27
4 12
3 9
10 30
1 3
8 24
7 21
3. Aqui estd la tabla completa:
d r=d-+2
8 4
12 6
10 5
4 2
18 9
2 1
20 10
16 8
14 7
4. Aqui estd la tabla completa:
d m=5xz
3 15
7 35
8 40
2 10
9 45
4 20
1 5
5 25
6 30
Practica

Utiliza las reglas para completar las siguientes tablas.
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y b=10xy
5 50
2
7
30
80
9
1
40
6
a b=a+30
8 38
2
10
36
50
45
60
87
29

c d=c-10
25 15
53
87
90
60
21
38
71
62
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100
150
190
4.
J k=2xj
3 6
8
2
10
1
6
8
7
9
5.
m n=m+=5
30 6
15
10
5
9
[
40
50
7
6.
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7.
q s=6xq
4 24
2
5
18
60
7
1
48
8.
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Los estudiantes escriben reglas que describen la relacion entre la columna izquierda y derecha de las tablas de dos
columnas. Los estudiantes utilizaran pasos de resolucién de problemas para ayudarse con la tarea.

Observa la tabla de mds abajo. p y t representan nimeros. ;Puedes escribir una regla que represente la regla p y ¢
? (Puede completar la tabla? En esta seccidn, aprenderds a escribir reglas que representen lo que observas en las
tablas.

p t
1 3
4 12
6 18
2 6

1. 5

2. 7

3. 10

4. 9

5. [Regla: =

Orientacion

Para escribir las reglas para la tabla de funciones, podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas, como
ayuda.

* Primero, describe lo que ves en la tabla.

» Segundo, identifica cual es tu tarea . En estos problemas tu plan debe ser buscar un patrén para ayudarte a
escribir la regla.

* Tercero, traza un plan . En estos problemas tu plan debe ser buscar un patrén para ayudarte a escribir la regla.

* Cuarto, resuelve . el problema. Resolverds estos problemas una vez que establezcas la regla en una ecuacién
de forma escrita y luego completes al tabla completes la tabla.

* Quinto, comprueba tu respuesta. Comprobards los problemas al asegurarte que los nimeros en la tabla
satisfacen la regla.

Ejemplo A

Escribe la regla que representa la tabla. Luego, completa la tabla.
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u "4
7 9
4 6
1 3
0 2

1. 2

2. 9

3. 3

= 8

5. Regla:y=

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

ARl

Describe

My Job

Plan

Solve

I see a table with two columns.

u and v stand for numbers.

Figure out the rule.

What do I have to do to u to get v?

Then complete rows 1,2,3 and 4.

I can add, subtract, multiply or divide. I have to use the same operation on
all # numbers to get the v numbers.

All v numbers are 2 more than u numbers.

The rule is add 2 to u to get v. [ can write v=u+2

0 WO NO —= K~ I
— = RN WO <
k.

Regla:v=u+2
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Check : 242=4
94+2=11
342=5
8+2=10

Ejemplo B

Escribe la regla que representa la tabla. Luego, completa la tabla.

w y
10 6
15 11
13 9
5 1

1 8

2. 14

3. 7

4. 16

5. Regla:y=

Solucion:

Podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas.

Describe I see a table with two columns.
w and y stand for numbers.
My Job Figure out the rule.
What do I have to do to w to get y?
Then complete rows 1,2,3 and 4.
Plan I can add, subtract, multiply or divide. I have to use the same operation on
all w numbers to get the y numbers.
Solve All y numbers are 4 less than w numbers.

The rule is subtract 4 from w to gety. I can write y = w —4.
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(continued)

w y
15 11
13 9
5 1
1. 8 4
2. 14 10
3. 7 3
4. 16 12
5. Regla: y=w—4
Check : 8—4=4
14—-4=10
7—4=3
16—4=12
Ejemplo C

Escribe la regla que representa la tabla. Luego, completa la tabla.

Z a
7 37
10 40
18 48
45 75

1. 31

2. 14

3. 8

4. 29

5. Regla:a=

Solucion:

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.
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Describe

My Job

Plan

Solve

I see a table with two columns.

z and a stand for numbers.

Figure out the rule.

What do I have to do to z to get a?
Then complete rows 1,2,3 and 4.

WWW.C

I can add, subtract, multiply or divide. I have to use the same operation on

all p numbers to get the ¢+ numbers.

All a numbers are 30 more than z numbers.

The rule is add 30 to zto get a. I can write a = z+ 30

.org

Z a
7 37
10 40
18 48
45 75
1. 31 61
2. 14 44
3. 8 38
4, 29 59
5. Regla: a = z+30
Check : 314+30=06l1
144+30=44
8+30=38
29430=159

Revisemos el problema del inicio de la seccion
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2 6

1. 5

2. 7

3. 10
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Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

Describe I see a table with two columns.
p and ¢ stand for numbers.
My Job Figure out the rule.
What do I have to do to p to get ¢?
Then complete rows 1,2,3 and 4.
Plan I can add, subtract, multiply or divide. I have to use the same operation on
all p numbers to get the  numbers.
Solve All  numbers are 3 times p numbers.

The rule is multiply p by 3 to get¢. I can write t =3 x p

Check
P t Comprobar
1 3 v
4 12 v &
6 18 v©&
2 6 v
1. 5 15 v~
2.| 7 21 v
3.1 10 30 v
4. 9 27 v
Vocabulario

Una funcion es un ejemplo de una regla que establece una relacién entre dos cantidades. Una variable es una letra
que representa un nimero el cual puede tener diferentes valores. En esta seccion, escribimos las regla que establecen
cémo dos variables en la tabla se relacionan.

Practica Guiada

Escribe la regla que representa la tabla. Luego, completa la tabla.

1.
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b c
48 28
50 30
28 8
42 22

1. 61

2. 59

3. 75

4 | 34

5. Regla:c=
d e
3 12
8 32
2 8
5 20

1. 1

2. 7

3. 6

4. 9

5. Regla:e=

WWW.C
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f g
10 2
40 8
25 5
5 1
1 15
2. 35
3. 20
4. 45
5. Regla:g=
h J
2 18
5 45
7 63
1 9
1. 4
2. 3
3. 6
4, 9
5. Regla:j=

1. Aqui estd la tabla completa y la regla:

RS

b

48

50

28

42

67

59

75

34

Regla: c =b—-20

28
30

22
47
39
55
14
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2. Aqui estd la tabla completa y la regla:
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d e
3 12
8 32
2 8
5 20
1. 1 4
2. 7 28
3. 6 24
4, 9 54
5. Regla: e =4 x d
3. Aqui estd la tabla completa y la regla:
f g
10 2
40 8
25 5
5 1
1. 15 3
2. 35 7
3. 20 4
4, 45 9
5. Regla: g= f+5
4. Aqui estd la tabla completa y la regla:
h J
2 18
5 45
7 63
1 9
1. 4 36
2. 3 27
3. 6 54
4. 9 81
5. Regla: j=9xh
Practica

Escribe la regla que representa la tabla. Luego, completa la tabla.
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k m
21 7
18 6
6 2
27 9
1. 9
2. 24
3. 12
4, 30
| 5. Regla:m =
u v
5 14
8 17
3 12
6 15
1. 9
2. 4
3. 2
4. 7
5. Regla:v=
2.
w y
45 15
68 38
36 6
50 20
1. 61
2. 34
3. 72
4. 56
5. Regla:y=
3.
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z a
3 15
8 40
5 25
6 30
1. 1
2. 7
3. 4
4. 2
5. Regla:a=
b c
12 3
24 6
20 5
36 9
1. 16
2. 8
3. 28
4. 4
5. Regla:c=

WWW.C
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- Problemas con el Peso

En esta seccién, los estudiantes determinan los pesos individuales de dos bloques diferentes con la informacién
entregada sobre el peso de multiples bloques o la combinacién de bloques. Los estudiantes utilizardn los pasos de
resolucion de problemas para ayudarse con la tarea.

Observa la imagen que estd mas abajo. ;Sabes cudnto pesa el bloque verde? ;Y el del bloque amarillo? En esta
seccion, aprenderds a encontrar el peso de bloques basdndote en informacién entregada sobre el peso de multiples
bloques o la combinacién de ellos.

Q

? libras

7 libras

Bascula D

Orientacion

Para resolver los problemas anteriores, utiliza los pasos resolucién de problemas.

* Comienza con describir la informacién que te entregan.

* Luego, identifica cual es tu tarea . En estos problemas, tu trabajo serd calcular el peso de cada bloque.

* Después, traza un plan para saber cdmo resolverds el problema. En estos problemas, encuentra el peso del
bloque utilizando la bascula que muestra solo un tipo de bloque primero.

* Luego, resuelve el problema.

* Por dltimo, comprueba tu respuesta. Asegurate que tu respuesta sobre los pesos de los bloques coincida con
los pesos que muestran las bésculas.

Ejemplo A

Calcula el peso de cada bloque.
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Solucion:

Q@

Q
14
libras
(o !

Bascula G Bascula H

{

. = 7 libras

“__= 7 libras

Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

Describe :

My Job :

Plan :

Solve :

Check :

Ejemplo B

Two scales

E : 3 red blocks weigh 15 pounds

F : 1redblock and 1 green block weigh 14 pounds

Figure out the weight of one red block and one green block.
Start with E. Figure out the weight of one red block.

In F, replace the red block with its weight.

Figure out the weight of the green block.

E : red block + red block + red block = 15 pounds, so one red block is 5 pounds.

F : Replace red block with 5.

Then 5 + green block = 14 pounds.

Green block = 14 - 5, or 9 pounds.

Replace each red block with 5 pounds.
Replace the green block with 9 pounds.
Check with the scale weights.

E: 545+5=15 pounds F: 549=14 pounds

Calcula el peso de cada bloque.
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10
libras

) = 7 libras

= 7 libras

Bascula G Bascula H

Solucion:

Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

Describe : Two scales
G : 2 yellow blocks and 1 red block weigh 10 pounds
H : 2 red blocks weigh 12 pounds
My Job : Figure out the weight of one red block and one yellow block.
Plan : Start with H. Figure out the weight of one red block.
In G, replace the red block with its weight.
Figure out the weight of the yellow block.
Solve : H : red block + red block =12 pounds, so one red block is 6 pounds.
G : Replace red block with 6.
Then 6 + yellow block +yellow block =10 pounds.
2 yellow blocks = 10 - 6, or 4 pounds. Each yellow block is 2 pounds.
Check : Replace each red block with 6 pounds.
Replace each yellow block with 2 pounds.
Check with the scale weights.
G: 242+6=10 pounds H : 6+6=12 pounds

Ejemplo C

Calcula el peso de cada bloque.
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Solucién:

Q@

10
libras

Bascula A Bascula B

Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas.

260

Describe :

My Job :
Plan :

Solve :

Check :

Two scales

A : 3 blue blocks weigh 21 pounds

B : 1 blue block and 1 red block weigh 10 pounds

Figure out the weight of one red block and one blue block.
Start with A. Figure out the weight of one blue block.

In B, replace the blue block with its weight.

Figure out the weight of the red block.

A : blue block + blue block + blue block = 21 pounds, so one blue block is 7 pounds.
B : Replace blue block with 7.

Then 7 + red block = 10 pounds.

Red block = 10 - 7, or 3 pounds.

Replace each blue block with 7 pounds.

Replace the red block with 3 pounds.

Check with the scale weights.

A: 7+7+7=21 pounds B: 74+3=10 pounds

.org
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Revisemos el problema del inicio de la seccion

Q

" = 7 libras

= 7 libras

Bascula C Bascula D

Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

Describe : Two scales
C: 1 green block and 1 yellow block weigh 12 pounds
D : 2 green blocks weigh 16 pounds
My Job : Figure out the weight of one green block and one yellow block.
Plan : Start with D. Figure out the weight of one green block.
In C, replace the green block with its weight.
Figure out the weight of the yellow block.
Solve : D : green block + green block = 16 pounds, so one green block is 8 pounds.
C : Replace green block with 8.
Then 8 + yellow block = 12 pounds.
Yellow block = 12 - 8, or 4 pounds.
Check : Replace each green block with 8 pounds.
Replace the yellow block with 4 pounds.
Check with the scale weights.
C: 8+4=12 pounds D : 8+8=16 pounds

Vocabulario

En matematicas, un valor desconocido es una letra que representa un nimero que desconocemos. En esta seccion,
cuando calcules y descubras el peso de los bloques estds calculando los valor desconocido .

Practica Guiada

En cada problema, calcula el peso de los bloques.

1.
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Bascula K

2.
¥ = 7 libras
= ? libras
Bascula P Bascula Q
3.
Bascula M
Respuestas:

1. El bloque verde pesa 3 libras, mientras que el azul pesa 4 libras.
2. El bloque rojo pesa 7 libras, mientras que el amarillo pesa 8§ libras.

3. El bloque azul pesa 10 libras, mientras que el amarillo pesa 3 libras.
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Practica

En cada problema, calcula el peso de los bloque.

= 2 libras

l = 7 libras

Bascula H
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9y - 7 libras

B =7 libras
4,

l =7 libras

_+=7 libras
5.
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- Escribir Ecuaciones

En esta seccion, los estudiantes trabajardn con basculas y pesos, ademds aprenderdn cémo la relacién que muestran
las béasculas puede ser representada en ecuaciones. Escribirdn ecuaciones para representar los que observan en las
basculas, unirdn ecuaciones con imagines y descubrirdn multiples maneras para escribir una misma ecuacion.

Observa las imédgenes de las basculas que estdn mds abajo. ;Puedes escribir una ecuacion que represente lo que
observas en cada bdscula? ;Sabes cuanto pesa el bloque verde? ;Y el peso del bloque verde? En esta seccidn,
aprenderemos cOmo trabajar con ecuaciones que representan lo que observamos en las basculas.

u= 7 libras
l= 7 libras

Bascula A BasculaB

Orientacion

Para resolver el problema anterior, podemos escribir ecuaciones que representen lo que observamos en las basculas.
Sabemos que si sumamos los pesos de cada bloque en una bascula el peso total debe ser idéntico al que muestra la
bascula en la imagen.

Si observamos la béscula de la izquierda, vemos que hay dos bloques verdes que pesan un total de 8 libras. La

ecuacion seria la siguiente:

Hay otra manera de escribir ecuaciones.

Puedo escribir ” ”
Como” +” 0 como 2 ”

Esto significa que también podria escribir una ecuacién como:

2”:8
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En los siguientes ejemplos, practicaremos como escribir ecuaciones de diferentes maneras y cdmo unir ecuaciones
a basculas.

Ejemplo A

Para finalizar la ecuacion, coloca el niimero correspondiente:

Solucion:

A laizquierda de la ecuacién, vemos 3 bloques. Esto significa que necesitamos un 3 a la derecha de la ecuacién para
que esté al lado del bloque rojo. La ecuacion seria:

B+l @l=3 |

Ejemplo B

Marca con un circulo la ecuacidn que corresponda la bascula:

| +/= 20
b. 2 -+ =20

c. 2@+ =20

Solucion:

En la bascula hay dos bloques rojos y uno amarillo. Estos suman 20 libras. La ecuacién correcta debe tener dos
bloques rojos y uno amarillo. La respuesta correctaes la ¢ .
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Ejemplo C

Eric escribid estas ecuaciones sobre imdgenes de basculas. Utiliza las ecuaciones de Eric y encuentra el peso de
cada bloque.

2 l: 6 libras
-~ + l = 8libras

> = libras

L

libras

Solucion:

En la primera ecuacién podemos ver que 2 bloques azules pesan 6 libras. Esto significa que cada bloque pesa 3
libras.

En la segunda ecuacién podemos ver que un bloque amarillo y un bloque azul pesan 8 libras. Ya que sabemos que
un bloque azul pesa 3 libras, tenemos esta ecuacion: yellow block +3 =8

Por la ecuacion 5+ 3 = 8 , sabemos que el bloque amarillo debe pesar 5 libras. Aqui estd nuestra respuesta final:

= 5 libras; I= 3 libras

Revisemos el problema del inicio de la seccion

Q Q
8 10
libras libras
u= ? libras
LY

. 8 a

Bascula A Bascula B

Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas:
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Descripcion  Dos bloques en basculas.

Mi tarea

Plan

BascuaA: W v PN Pesan 8 libras
Bascula B: ” ¥ ' Pesan 10 libras.

Calcula el peso de los bloques.

Comienza con la A. Los bloques son iguales.
Escribiré una ecnacién

Resolucién  Bascula A + [ = 8 tibras. Por lo que [ = 4 fbras

Bé&culaBl"'d-: '10.ll'bras=Potloquel=ﬁﬁbras=}raque 6+4=10.

Comprobacién Reemplaza cada bloque con su peso

Vocabulario

BasculaA4 +4 =8
BasculaB 4 + 6 = 10,

.org

En matematicas, un valor desconocido es una letra que representa un nimero que no sabemos. En esta seccion, el
valor desconocido eran los bloques de los cuales no sabiamos su peso. Una ecuacion es una expresion matematica
con dos igualdades. En esta seccién, descubrimos ecuaciones con los valores desconocidos para que estos represen-
ten lo que observamos en las basculas.

Practica Guiada

1. Escribe ecuaciones para cada bdscula. Calcula el peso de cada bloque.

Bascula C

2. Para escribir la ecuacion, coloca el nimero correspondiente:
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+
|

3. Marca con un circulo la ecuacién que corresponda la bascula:

4. Eric escribi6 estas ecuaciones sobre imagenes de basculas. Utiliza las ecuaciones de Eric y encuentra el peso de
cada bloque.
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3 B0 =12 libras

2 @+ l: 16 libras
l = _____ libras

libras

Respuestas:
1.

I EEe

I: 4 libras; @B =1 libras
2.

LL-L
3.b
4.
l= 8 libras; @ =4 libras

Practica

Escribe una ecuacién por cada uno de los siguientes ejercicios. Calcula el valor de los bloques.
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1.
2.
3.
@ = ? libras
4,
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= 7 libras

Bascula P

5.

En los ejercicios del 6 al 9, coloca el nimero correspondiente.

T rFT T =__ O

®- .
7.

272
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11.

Para los problemas 12 y 13, Eric escribi6 estas ecuaciones sobre imdgenes de basculas. Utiliza las ecuaciones de
Eric y encuentra el peso de cada bloque.

3 l= 27 libras
2/+ l = 19 libras

o = ___ libras

l = libras

12.
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4 W9 = 28 libras
2@+ l= 22 libras

l = libras

libras

13.

www.ck12.org

En los problemas 14, 15 y 16, escribe la ecuacién que corresponde a cada bascula. Calcula el peso de los bloques.
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16.
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57 Donde es Mejor Comprar 3

En esta seccidn, los estudiantes determinaran el precio por unidad de un articulo en dos tiendas diferentes para
averiguar dénde es mas barato comprar. También describirdn cudnto més barato es comprar en un lugar en compara-
cién con otro. Para ayudarse con la tarea, los alumnos utilizardn los pasos de resolucién de problemas.

Observa los letreros que estdn més abajo para ver el precio de los yo-yos en dos tiendas diferentes. ;En qué tienda
es mas barato? En esta seccidn, para saber que tienda es mds barata, practicaremos cémo calcular el precio unitario
de los articulos en cada tienda.

{;ienda deportiva de ,TQ 4 Tienda Un Atleta
Yo-Yos Yo-Yos

(SIS (SIS (SIS 1S

3 por $12 5por$15

- / e S/

Orientacion

Para determinar en donde es mas barato comprar, podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

* Primero, describe lo que ves en las imdgenes.

* Luego, identifica cual es tu tarea en este problema. En todos estos problemas deberdn descubrir dénde es
mds barato comprar.

* Después, traza un plan para saber como vas a resolver el problema. En estos problemas, deberds encontrar el
precio unitario de cada producto en las dos tiendas. Luego, decide en donde es mds barato.

* A continuacién, resuelve el problema.

* Por ultimo, comprueba tu respuesta para asegurarte que el precio unitario en la tienda que elegiste es efecti-
vamente el mds barato.

Ejemplo A

(En qué tienda es mds barato comprar una paleta y una pelota? ;Cudnto cuesta la paleta y la pelota en esa tienda?

’?ienda deportiva de T = /" Tienda Un Afleta )
Paleta y pelota Paleta y pelota

PPP | pp.
2 pPP

\_ 4 de $20 ) \_ 3de $18

J
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Solucion:

Podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas.

Descripcion:  Veo letreros de paletas v pelotas de dos tiendas.
Tienda deportiva de Jim: 4 paletas v pelotas por $20.
Tienda Un Atleta: 3 paletas v pelotas por § 18.

Mi tarea: Decide qué tienda tiene el set de paletas v pelotas al mejor precio.
Mejor precio significa el menor precio.

Plan: Calcula el precio por una paleta v una pelota en cada tienda.
Luego, compara los precios.

Resolucion:  Tienda deportiva de Jim: $20 - 4 =§5 por cada set de paleta y pelota
Tienda Un Atleta:. $18 : 3 = $6 por cada set de paleta v pelota.

El mejor precio estd en la tienda deportiva de Jim.

Comprobacion: $5<36, por lo que un set de una paleta y una pelota cuesta menos en la
Tienda deportiva de Jim.

<$6 {so one paddle and ball set costs less at Jim’s Sports.}" /><$6 {so one paddle and ball set costs less at Jim’s
Sports.}" class="x-ck12-block-math" />

Ejemplo B

(En qué tienda es mds barato comprar un plato volador? ;Cudnto cuesta este en esa tienda?

/ﬁenda deportiva de J']'I;]\' 4 Tienda Un Atleta )
Plato volador Plato volador
2 de $6 5 de $10
- » \ $10 )

Solucion:

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.
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Descripcion:  Veo letreros de platos voladores de dos tiendas.
Tienda deportiva de Jim: 2 platos voladores por $6.
Tienda Un Atleta: 5 platos voladores § 10.

Mi tarea: Decide que tienda tiene los platos voladores al mejor precio.
Mejor precio significa el menor precio.

Plan: Calcula el precio por un plato voladora en cada tienda.
Luego, compara los precios.

Resolucion:  Tienda deportiva de Jim: $6 - 4 =%3 por plato volador
Tienda Un Atleta:. $10 : 5 = $2 por cada plato volador.

El mejor precio esta en la tienda Un Atleta.

Comprobacion: $2<33, por lo que un plato volador cuesta menos en
la Tienda Un Atleta.

<$3 {so one frisbee costs less at A-One Athlete.}" /><$3 {so one frisbee costs less at A-One Athlete.}" class="x-
ckl12-block-math" />

Ejemplo C

(En qué tienda es mds barato comprar? ;Cudnto menos cuesta 2 cajas de cereales en esa tienda?

4 I 8 ad)

‘Tienda Borson Supermercado Safero:

Caja de cereales Caja de cereales

\_ 4 de §12 )

Solucion:

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.
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My Job

Plan

Solve

Check
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I see signs for boxes of cereal at two stores.

Borson’s Foods : 4 boxes for $12

Saferoad Market : 5 boxes for $20

Figure out which store has the better price for two boxes of cereal.

Then compare prices to find out how much Iess.

I’ll figure out the price of one box at each store. Then I can find the price for two

boxes and compare the total prices.

Borson’s Foods : 4 boxes for $12 is 12 =4, or $3 for one box and $6 for 2 boxes.
Saferoad Market : 5 boxes for $20 is 20+ 5, or $4 for one box and $8 for 2 boxes.

$8 — $6 = $2. T will save $2 by buying cereal at Borson’s Foods.
Borson’s Foods : $12+-4 =$3 and 2% $3 = $6

Saferoad Market : $20+5 = $4 and 2 %« $4 = $8

$8—-$6 =192

Revisemos el problema del inicio de la seccion

Podemos utilizar

Yo-Yos Yo-Yos

eSee SOeeee

3 de $12 5 de §15

o / o /

los pasos de resolucion de problemas.

Descripcion:  Veo letreros de platos voladores de dos tiendas.

Tugueteria Terry’s Toys: 3 vo-vos por $12.
Tienda Geens’s Gifts: 5 vo-vospor § 15.

Mi tarea: Decide que tienda tiene los yo-yos al mejor precio.

Mejor precio significa el menor precio.

Plan: Calcula el precio por un yo-yo en cada tienda.

Luego, compara los precios.

Resolucion:  Jugueteria Terry’s Toys: $12 : 3 =$4 por cada yo-vo

Tienda Geens’s Gifts:. $15 : 5= $3 por cada yo-yo.
El mejor precio estd en la Tienda Geens’s Gifts.

Comprobacion: $3<$%4, por lo que un yo-yo cuesta menos en
la Tienda Geens’s Gifts

4 ) . ™\
Tienda deportiva de Jim Tienda Un Atleta

<$4 {so one yo-yo costs less at Geena’s.}" /><$4 {so one yo-yo costs less at Geena’s.}" class="x-ck12-block-math"

/>
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Un precio unitario es el costo de un articulo. En esta seccidn, nos entregan el precio total de una cantidad de
productos y debemos encontrar el precio unitario para descubrir en qué tienda es mds barato comprar.

Practica Guiada

1. (En qué tienda es mds barato comprar una raqueta? ;Cudnto cuesta la raqueta en esa tienda?

/"_Eenda deportiva de Ji_l;l\ 4 Tienda Un Atleta
Raqueta de badminton Raqueta de badminton
A A A /L

6 de $36 4 de $28

8% %% )

2. (En qué tienda es mds barato comprar una pelota de golf? ;Cudnto cuesta la pelota de golf en esa tienda?

'/"_/F;enda deportiva de Ji;n\ /" Tienda Un Afleta )
Pelotas de golf Pelotas de golf

i A A—— S——  ——
A — — —  —

i —— —— i

_ 6 de $24 10 de $30

/ . /

3. (En qué tienda es mds barato comprar? ;Cudnto menos cuesta comprar 2 galones de leche en esa tienda?

4 Tienda Flynn ) “/ernisﬁper de Morsel\'
Galon de leche Galon de leche
U AN L ] LW Lo Lo AR
3 de §12 5 de 8§15
- LI \ 815 )

4. (En qué tienda es mds barato comprar? ;Cudnto menos cuesta comprar 3 botellas de jugo de naranja la en esa
tienda?
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/" Tienda Flynn N /" Ministiper de Morsel \
Botellas de jugo Botellas de jugo
de naranja de naranja
4 de $20 6 de $36
A xs0 ) - 336

Respuestas:

1. En la tienda deportiva de Jim, hay que pagar $36 + 6 , o $6 por una raqueta badminton ( $28 <-4 , en la tienda
deportiva de Jim).

2. En Un Atleta; hay que pagar $30 =10, o $3 por una pelota de golf ( $24 -6, 0 $4 en la tienda deportiva de Jim).

3. Dos botellas de leche cuestan $2 menos en el ministdper de Morsel. Dos galones cuestan $6 en esa tienda (el
precio unitario es de $3 por galén). Dos galones cuestan $8 en la tienda Flynn (el precio unitario es de $4 por galon).

4. 3 botellas de jugo de naranja cuestan $3 menos en la tienda de Flynn. 3 botellas de jugo de naranja cuestan $15
en la tienda de Flynn (el precio unitario es de $5 por botella). Dos botellas de jugo de naranja cuestan $18 en el
ministdper de Morsel (el precio unitario es de $6 por botella).

Practica

1. ¢(En qué tienda es mds barato comprar un tazén? ;Cudnto menos cuesta comprar 2 tazones en esa tienda?

( Tienda Dan’s Dishes—\ 4 Tienda KitchenPlace\'
Tazones Tazones
verw  BESE
\_ 4 de $28 ) \_ 6 de $36 Y,

2. ¢En qué tienda es mds barato comprar un tazén de sopa? ;Cudnto menos cuesta comprar 3 tazones de sopa en esa
tienda?

4 Tienda Dan’s Dishes\‘ 4 Tienda KjtchenPlace\
Tazones de sopa Tazones de sopa

L AA 4 L A A 4
o e o e

d
\_ 5 de $45 ) \_ 5 de $50

/

3. (En qué tienda es mds barato comprar una botella de agua? ;Cudnto menos cuesta comprar 5 botellas de agua en
esa tienda?
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f/Tienda Dan’s Dishes ) 4 Tienda KitchenPlace\‘
Botellas de agua con Botellas de agua con
sorbete sorbete
7 42 9 de §72
L\- de $ _/ 7] $

4. ;(En qué tienda es mds barato comprar un volante para bAdminton? ;Cudnto menos cuesta comprar un volante
para bidminton en esa tienda?

r/I,'ienda deportiva de Jij-i\l\ 4 Tienda Un Atleta A
Volantes para badminton Volantes para badminton
TR Rl Rl el
25 0 B A .
2+ 2 v :
e
e e el
4 de $12 9 de $718
(. ,/ A J

5. (En qué tienda es mds barato comprar una lata con pelotas de tenis? ;Cudnto cuesta una en esa tienda?

(. A (o N
Tienda deportiva de Jim Tienda Un Atleta
Latas de pelotas Latas de pelotas
de tennis de tennis

N RN RN 2.0 0.0

3de $15

\_ y \_ 5 de $30

/

6. (En qué tienda es mds barato comprar una caja de lapices? ;Cémo puedes tomar la decisién?

( Tienda Nature’s Note ) /T—ienda Sun’s Stationer}‘
Cajas de ldpices Cajas de ldpices
2 de $10 5 de$15
S 30 i

7. ¢(En qué tienda es mds barato comprar un cuaderno? ;Cémo lo descubriste?
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r/Ti.f:nda Nature’s Note\' éienda Sun’s Stationer;r\‘
Cuadernos Cuadernos
EEEEEE EEEE
\ 6 por $30 ) \_ 4 por $24 )

8. ¢(En qué tienda es mds barato comprar una caja de clips? ;Cémo lo descubriste?

f/'T['ivzmda Nature’s Note\‘ éienda Sun’s Stationer;’\‘
Cajas de clips Cajas de clips

T
=

5 por $20

AN J
9. (En qué tienda es mds barato comprar una caja de clavos? ;Cémo lo descubriste?
/'—I‘ienda Harry's I-[al1'd1.1'.'a|1'\\::\~'| /Tie:nda Sun’s H{}rnel\.-‘lm"t\l
Cajas de clavos Cajas de clavos
7 49 3 por §27
10. ;En qué tienda es mds barato comprar un banquillo? ;Cémo lo descubriste?
KI‘ienda Harry's Hardware\‘ / Tienda Sun’s HomeMart )
Banguillos Banquillos
N 2por $16 ) 3 por $21

11. (En qué tienda es mds barato comprar una manguera? ;Cémo lo descubriste?
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5.8 Pictografias

Los estudiantes aprenderan a interpretar relaciones matematicas que se muestran en pictografias y a resolver los
problemas utilizando la informacién en las pictografias.

Observa la pictografia que estd mds abajo. ;Puedes comparar el nimero de cuadernos que tiene Fred con el que
tiene Eliza? En esta seccidn, aprenderds a interpretar y a trabajar con pictografias como la que ves mas abajo.

CUADERNOS
E
5 Greg I
¢ CLAVE
p Eliza Representa 3
i cuadernos
N Betty
T
E Fred I l
S

Numero de cuadernos
;Cuantos cuadernos mas tiene Fred en comparacion con Eliza?

Orientacion

Para interpretar la pictografia y responder las preguntas como las de més arriba, utiliza los pasos de resolucion de
problemas.

* Primero, describe lo que ves y la informacién que te entregan.

* Luego, identifica cudl es tu tarea y qué estdn tratando de resolver. En todos estos problemas, deberds
comparar el nimero de articulos que tienen dos estudiantes. O, en otros problemas, tu trabajo sera determinar
la CLAVE.

* Tercero, traza un plan para saber como vas a resolver el problema.

* Cuarto, resuelve el problema.

* Por dltimo, comprueba tu respuesta.

Ejemplo A

Observa la pictografia que estd més abajo y responde la pregunta.

285


http://www.ck12.org

5.8. Pictografias www.ck12.org

LAPICES

> / / / CLAVE
Terri / / / / / / R’eII::-resentaﬁ
vy |/ /) / o

wety( / /) /) ]/

Numero de lapices

N R Rl N RN

i Cuantos lapices menos tiene Sam en comparacion con los que tiene Wendy?

Solucion:
Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

Descripcién: Veo un griafico. Hay cuatro estudiantes. Hay imdagenes de lapices luego de los nombres de cada
estudiante. La CLAVE dice que cada imagen de un ldpiz representa 6 lapices.

Mi tarea: Calcula la diferencia entre el nimero de ldpices que tiene Sam y los que tiene Wendy.

Plan: Utiliza 1a CLAVE. Descubre el ntimero de lapices que tiene Sam y los que tiene Wendy. Luego, resta para
encontrar la diferencia.

Resolucion: Utiliza la CLAVE. Descubre el nimero de ldpices que tiene Sam y los que tiene Wendy. Luego, resta
para encontrar la diferencia. 4 x 6 =24 . Sam tiene 24 l4pices menos que Wendy.

Comprobacion: Sam: 6+ 6+ 6 = 18 lapices.

Wendy: 6 +6+ 646+ 6+ 646 = 42 ldpices.
42-18=24

Ejemplo B

Observa la pictografia que estd mas abajo y responde la pregunta.

JUEGOS DE MESA

e E E CLAVE
Kyle E E E E E @ Representa 3
EEEE

juegos de mesa
Lisa

=i-1-1-8

Numero de juegos de mesa

N N Pl - N el

i Cuantos fuegos de mesa mas tiene Kyle en comparacion con los que tiene Jan?
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Solucién:
Podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas.

Descripcién: Veo un grafico. Hay cuatro estudiantes. Hay imdgenes de juegos de mesa luego de los nombres de
cada estudiante. La CLAVE dice que cada imagen de un juego de mesa representa 3 juegos de mesa.

Mi tarea: Calcula la diferencia en el nimero de juegos de mesa que tiene Kyle y los que tiene Jan.

Plan: Utiliza la CLAVE. Descubre el nimero de juegos de mesa que tiene Kyle y los que tiene Jan. Luego, resta
para encontrar la diferencia.

Resolucion: Kyle tiene 3 imagenes de juegos de mesa que Jan. Cada imagen de un juego de mesa representa 3
juegos de mesa. 3 x 3 =9 . Kyle tiene 9 juegos de mesa mds en comparacion a los que tiene Jan.

Comprobacion: Jan: 3+ 3 = 6 juegos de mesa.

Kyle: 3+3+3+3+3 =15 juegos de mesa.
15-6=9

Ejemplo C

Observa la pictografia que estd més abajo y responde la pregunta.

LIBROS LEIDOS

Abbie : : : m—
Bob = = = thbepres;mta ?
Conard = = = : o0

Delia = = = = =

Numero de libros
Delia leyo 15 libros mas que Bob
i Cuantos libros representa cada :

=00 ~WU0

Solucion:

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.
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Descripcion: Veo un grafico. Hay cuatro estudiantes
Hay imagenes de libros luego de los nombres de cada estudiante.

La imagen dice cuantos libros H mas lee Delta en comparacion a los que lee Bob.
Mi tarea:  Calcula lo que representala CLAVE
Plan: Primero, hay que calcular cuantos libros = mas lee Delta en

comparacion a los que lee Bob.
Después, cuanto representa cada E
Resolucién: Delia tiene 3 mas E que Bob.

‘Esto significa que 3 H =15 libros

Por lo que H representa 15 :3 o 5 libros

Comprobacién Satisface esto a lo que dice en la imagen?

Bob: EE o 5+ 5=10lbros

pelia: [ [l [ [ [ 0 5+5+5+5+5=25libros

25-10=15

Revisemos el problema del inicio de la seccion

CUADERNOS

creo | [ A A 1A |4 ctave

Eliza /’- Representa 3
cuadernos

sety | [ [ |4 14

Fred

Numero de cuadernos

WA g e

i Cuantos cuadernos mas tiene Fred en comparacion con los que tiene Eliza?

Podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas.
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Descripeion: Veo un orafico. Hay cuatro estudiantes.

Hay imagenes de cuadernos luego de los nombres de cada estudiante.

La CLAVE dice que cada representa 3 cuadernos

Mi tarea: Calcula la diferencia en el mimero de cuadernos que tiene Fred v
los que tiene Eliza.

Plan: Utiliza la CLAVE. Descubre el mimero de libros que tiene Ferd v los

que tiene Eliza. Luego, resta para encontrar la diferencia.

Resolucion: Fred tiene 4 mas I que Eliza.

Cada I representa 3 cuadernos.

4 2 3 =12 Fred tiene 12 cuadernos mas que Eliza.

Comprobacién Frad: r | | | ‘ | =3+3+3+3+3+3=18 cuadernos
Eliza: | | =3+ 3 p 6 cuadernos
18-6=12

Vocabulario

Una pictografia es una manera de representar informacion en donde las imdgenes representan ciertas cantidades de

un articulo. En esta seccion, observamos pictografias que nos entregaron informacién sobre el nimero relativo de
ciertos objetos que poseian distintos alumnos.

Practica Guiada

Observa la pictografia que estd més abajo y responde la pregunta.

1.
E MARCADORES
S
U CLAVE
D Sara / / / / Representa 9
I marcadores
A Tom / / / /
N
T Vince / /
E -
S Numero de marcadores
i Cuantos marcadores mas tiene Ralph en comparacion con los que tiene Vince?
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PUZLES

Nat
NN % CLAVE

&5
AN NN N A
Pam |\ __\_\_%
Ron | NN %

Numero de puzles

NE-A o=

;Cuantos puzles mas tiene Oyla en comparacion con los que tiene Nat?

3.
g ANIMAL DE PELUCHE
o SESRR
> o | 8 8B i
I N N O FO _ i
Ao BB
K o S L
A Y Y Y
E L - . -~ ? K 3
S Numero de animales de peluche
(Gary tiene 6 animales de peluche menos que Ellen.
+Cuantos animales de peluche representa cada ;‘?
Describe como lo calculaste o
Respuestas:

1. 36; Hay 4 simbolos mds luego del nombre Ralph en comparacién con los de Vince, por lo que so Ralph tiene
4 %9, 036 marcadores mds que Vince.

2. 20; Hay 4 simbolos més luego del nombre Olya en comparacién con los de Nat. . cada simbolo representa 5
puzles, por lo que Olya tiene 4 X 5 , 0 20 puzles mas que Nat.

3. 2; Hay 3 simbolos menos luego del nombre Gary en comparacion con los de Ellen. La imagen no dice que Gary
tiene 6 animales de peluche menos que Ellen. Asi que 3 simbolos equivalen a 6 animales. Cada simbolo representa
6 <3, 0 2 animales de peluche.

Practica

Observa la pictografia que estd mds abajo y responde la pregunta.
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E LAPICERAS

Tl 77/

R NI/
A Karen / /

N

Lo |\ S

S Numero de lapiceras

i Cuantas lapiceras menos tiene Karenen comparacion con los que tiene James?

E BLOQUES

5

T o 9990

U CLAVE
1111 Y
I

A Vinny “

N

D e DS

E r

S Numero de blogues

i Cuantos bloques menos tiene Vinny en comparacion con los que tiene Toni?

AUTOS DE JUGUETE

Alan | il Gl

CLAVE
Bea | qfild GV Gl G0 QA% GNP rcvrescniad
Carl P P AP P
Dawn | GilF GFlY AW

Numero de autos de juguete

Mmoo

;Cuantos autos de juguete mas tiene Bea en comparacion con los que tiene Dawn?

autos de juguete
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E PELOTAS DE GOLF
5
T Paul
U - CLAVE
p Ray representa 2
1 - pelotas de golf
A Sue o
~
:g' Numero de pelotas de golf

7 Cuantas menos pelotas de golftiene Sue en comparacion con los que tiene Tara?

E BOLITAS

s

{' e 0 0 0 0 CLAVE

}]‘ Gus 0 0 0 representa 20
bolitas

s QOO0 O

T Q00

s Numero de bolitas

i Cuantas bolitas mas tiene Hap en comparacion con los que tiene Gus?

Mary
Ned
Orrin

Patty

nE-EHAr—-gdo-=um

CALCOMANIAS

O S S N S N
9 8= a=0 =9 a=-9 6=

CLAVE

Tess st es aTa- Representa 7
calcomanias

e T T T
8 a8 0-i8 a-/ 09 4<% o=

. - . " o - o
9 =1 B=0 0=/17 =9 0=0 8=0 8=

Numero de calcomanias

Ned tiene 40 calcomanias menos que Patty.
;Cuantas calcomanias representa cada «“a- ’

.org
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E PECES
S £, % B o
T lIrene |GFNT PG aFT anY
U o ' ~ CLAVE
D Julie |69 @ l?'f_'__?_‘;-f' Representa ’
I - - - . . h pescados
A Kent |GFRT GPNT GPNT AP T
K 1 = P =1 i
T Leroy |55
E d
S Numero de peces
Kent tiene 16 peces mas que Lem_}r.
i Cuantas peces representa cadam 77
7.
}S: PELOTAS DE BASQUETBOL
T Jets .
U CLAVE
}} Cats . . . Representa ’
s QOO@ -
ons
N I
T VAV
E Nets
S Numero de pelotas de basquetbol
Los Jets tiene 15 pelotas de basquetbol menos que Los Leones.
Cuéntas pelotas de basquetbol representa cada . ?
8 Describe cémo lo calculaste.
E GLOBOS
5
T ocoe | QP YPPAD
U ' CLAVE
D  pon Q ‘ Representa 7
I globos
A Eric Q Q Q Q
~
Tre PPAVDR
aye
;  Fay @
s Nimero de globos
Faye tiene & globos mas que Don.
;Cuantas globos representa cada 7
9 Describe como lo calculaste.

Resumen

En estas secciones, utilizamos el razonamiento proporcional cuando resolvimos problemas de comparacién, in-
terpretacion de pictografias y determinacion del mejor precio. Observamos igualdades e inecuaciones y escribimos
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ecuaciones cuando interpretdbamos o pensdbamos sobre imagenes de una balanza. Vimos variables como los valores
desconocidos cuando calculamos los pesos de bloques en basculas y los diagramas de circulos y flechas. También
observamos variables como cantidades que podian cambiar cuando rellenamos tablas para completar funciones.
En todas estas secciones, practicamos interpretar representaciones de relaciones matemadticas y para eso utilizamos
balanzas, diagramas de circulos y flechas, tablas de valores, basculas, ecuaciones donde utilizaban pesos, signos que
indican dénde es mejor comprar y pictografias.
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CHAPTER 6 ]
CK-12 Secciones

Introductorias al Algebra, para 4to
Grado

6.1 CuBos Y CuBOS

6.2 CirRcuLOS Y FLECHAS 4

6.3 SIGUE LA REGLA 4

6.4 PROBLEMAS CON EL PEsO
6.5 ECUACIONES CON LETRAS
6.6 COMPRAS ECONOMICAS

6.7 PREGUNTAS SOBRE MAPAS 4
6.8 GRAFICOS DE BARRA

Introduccion
En estas secciones, continuards aprendiendo ocho conceptos claves del dlgebra y practicards tus habilidades de

resolucién de problemas. Hay ocho secciones y cada una de estas se enfoca en una estrategia de pensamiento clave
en el dlgebra. Te enfocards en describir, identificar tu tarea, planificar, resolver y comprobar tu teoria.
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61 Cubos y Cubos

Los estudiantes calculardn los pesos relativos de objetos utilizando las relaciones que se muestras en las balanzas.
Los estudiantes utilizardn pasos de resolucién de problemas para ayudarse con la tarea.

Observa las imagines de las balanzas que estdn mas abajo. ;Qué es lo que ves? Si todos los cubos tienen peso
determinados por nimeros enteros, ;puedes calcular el peso del cubo m? ;Puedes decir algo sobre el peso del
cubo r? En esta seccidn, aprenderds a utilizar pasos de resolucion de problemas para ayudarte a describir los pesos
relativos de objetos que se encuentran en balanzas.

Orientacion

Para determinar la relacion entre las balanzas, como las anteriores, utiliza los pasos de resolucién de problemas.

* Primero, describe lo que ves y la informacién que te entregan.

* Luego, identifica cual es tu tarea y qué estdn tratando de resolver. En todos estos problemas deberan calcular
los pesos relativos de dos cubos que tienen letras impresas en ellos.

» Tercero, traza un plan para saber como vas a resolver el problema. Observa la informacion que te entrega
cada balanza.

* Cuarto, resuelve el problema.

* Por dltimo, comprueba tu respuesta.

Ejemplo A

({Cudles serian los pesos? Descripcion como descubreste la respuesta. Todos los pesos estan en libras y son nimeros
enteros.
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& n=? libras

p="libras)

Solucién:

Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas.

Descripcion Veo dos balanzas: C y D.
D: las balanzas no estan equilibradas
C: las balanzas estan balanceadas.
Hay dos cubos diferentes: p y n. Hay una caja que pesa 8 libras en la
balanza D.
Mi tarea Calcula el peso de p y n. Decide si otros pesos son posibles.
Plan C: 2p pesa menos que n.
D: la balanza con n pesa 8 libras.
Comienza con esa informacion.
Resolucion C: 2p <8 libras, por lo que p=1, 2 o 3 libras.
D:n=8.
Comprobacion C: 1 +1<8; 2 +2 <8; 3 +3 <8

<8 {poundsso} p=1,2 {or} 3 {pounds}

& {D}: n=8

& {Comprobacién} {C}: 1+1 <8; 2+2<8; 3+3<8" /><8 {pounds so} p=1,2 {or} 3 {pounds}
& {D}: n=8

& {Comprobacién} {C}: 1+1 <8; 2+2<8; 34+3<8" class="x-ck12-block-math" />

Ejemplo B

({Cudles serian los pesos? Descripcion como descubreste la respuesta. Todos los pesos estan en libras y son nimeros
enteros.
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:Is|s|s

S= 7 libras
r=7libras)

Solucion:

Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

Descripcion Veo dos balanzas: E y F.
E: las balanzas no estin equilibradas
F: las balanzas estan balanceadas.
Hay dos cubos diferentes: r y s. Hay una caja que pesa 12 libras en
la balanza F.
Mi tarea Calcula el peso de r y s. Decide si otros pesos son posibles.
Plan E: 1r pesa lo mismo que 3s.
F: la balanza con 4s pesa menos de 12 libras.
Comienza con esa informacion.
Resolucion F: 45 <12 libras, por lo que s=1 o 2 libras
E: Si s= 1, entonces 1=3 libras. Si s=2, entonces r==6 libras.
Comprobacion E: 3=1 ++1 0 6= 2+2+2
E:12>1+1+1++1012>2+2+2+2

<12 {poundsso} s=1 {or} 2 {pounds}

& {E}: {If} s=1, {then} r=3 {pounds. If} s=2, {then} r=6 {pounds.}

& {Comprobacion} {E}: 3=1+1+1 {or} 6=2+2+2

& {F}: 12>1+1+1+1 {or} 12>2+2+2+42" /><12 {pounds so} s=1 {or} 2 {pounds}
& {E}: {If} s=1, {then} r=3 {pounds. If} s=2, {then} r=6 {pounds.}

& {Comprobacién} {E}: 3=1+1+1 {or} 6=2+2+2

& {F}: 12>1+1+1+1 {or} 12>2+2+2+2" class="x-ck12-block-math" />

Ejemplo C

({Cudles serian los pesos? Descripcion como descubreste la respuesta. Todos los pesos estan en libras y son nimeros
enteros.
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el

q= ? libras
t="libras)

Solucion:

Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas.

math;mages ir /40b7e0cca8be2d183b8b9764ec39¢61c.png

Revesemos el problema del inicio de la seccion

Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas.
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Descripcion Veo dos balanzas: Ay B.
A: las balanzas estian equilibradas
B: las balanzas no estan balanceadas.
Hay dos cubos diferentes: m y r. Hay una caja que pesa 6 libras en la
balanza B.
Mi tarea Calcula el peso de m y r. Decide si otros pesos son posibles.
Plan A: 3 r pesa lo mismo que m.
B: la balanza con m pesa menos de 6 libras
Comienza con esa informacion.
Resolucion B: m < 6 libras, porloquem=1, 2, 3, 4 0 5 libras
A: Ya que m = 31, entonces m es un miltiplo de 3. Porlo que, m=3yr=1.
Comprobacion A: 3=1+1+1.
B:6>3

<6 {poundsso} m=1,2,3,4, {or} 5 {pounds}

& {A}: {Since} m=3r, {then} m {es a multiple of} 3. {So} m=3 {and} r=1.
& {Comprobacién} {A}: 3=1+1+1

& {B}: 6>3"/><6 {poundsso} m=1,2,3,4, {or} 5 {pounds}

& {A}: {Since} m=3r, {then} m {es a multiple of} 3. {So} m=3 {and} r=1.
& {Comprobacién} {A}: 3=1+1+1

& {B}: 6>3" class="x-ck12-block-math" />

Vocabulario

Ser iguales significa ser lo mesmo. Cuando las balanzas estan equilibradas el peso de las dos balanzas es igual. .
Ser mayor que significa tener mds valor. Ser menor que significa tener menos valor. Cuando dos balanzas no estan
equilibradas el peso de una de las balanzas es mayor que el peso de la otra balanza.

Practica Guiada

En cada problema, calcula el peso de los dos cubos que tienen letras. Descripcién cémo descubreste la respuesta.
Todos los pesos estdn en libras y son nimeros enteros.

1.

G H V="libras
U= ibras
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x="libras
w= ibras

Vocabulario:

1. DeJ, 2v =12, por lo que v = 6 libras. De K, ya que v es mds pesado que 3u,

Ju < G,
<6," /><6," class="x-ck12-math" />y

< 2
<2." [><2." class="x-ck12-math" />Por lo que, u = 1 libra.
2. De,

Jr << 9
<9" /><9" class="x-ck12-math" />y

T <3
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<3 " /><3 " class="x-ck12-math" />. Por lo que x = 1 0 2 libras. De M, w =2x. Yaque x =1 0 2,w = 2 0 4 libras.
3. De N, 3y =15, por lo que y = 5 libras. De P,

y = 2z,
2z," [>2z," class="x-ck12-math" />por lo que

6 = 2z,

2z. " [>2z. " class="x-ck12-math" />Luego, z =1 o 2 libras.

Practica

En cada problema, calcula el peso de los dos cubos que tienen letras. Descripcion como descubreste la respuesta.
Todos los pesos estan en libras y son nimeros enteros.

t=2libras
u= ?libras
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L]

y=1libras
Zz= Mibras

‘.

--l

1="libras
s= ?libras
4.
; ; 1 q="libras
G H t= ?libras
5.
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62| Circulos y Flechas 4

Los estudiantes calculan el valor de las letras utilizando las relaciones entre todas las letras que estan en la cuadricula
de tres por tres. Como ayuda, los estudiantes utilizan los pasos de resolucién de problemas.

Los estudiantes calculan el valor de las letras utilizando las relaciones entre todas las letras que estdn en la cuadricula
de tres por tres. Como ayuda, los estudiantes utilizan los pasos de resolucién de problemas.

[} 1 1
- G e A B *’ 13
1 ! '
A=7
* B=7
c=7?
16 15 15

Orientacion

Para resolver el problema anterior, utiliza los pasos de resolucién de problemas.

* Primero, describe lo que ves en el diagrama.

* Luego, identifica cudl es tu tarea en este problema. En todos estos problemas, tu tarea serd calcular el valor
de las tres letras en el diagrama.

 Tercero, traza un plan para saber cémo vas a resolver el problema. A menudo, hay méds de una forma de
resolver el problema. Primero, deberds calcular el valor de una letras y luego el de la siguiente letra.

* Cuarto, resuelve el problema.

* Por dltimo, comprueba tu respuesta para asegurarte que los valores que encuentras resuelven las sumas que
indican las sees flechas.

Ejemplo A

Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. Calcula el valor de cada letra.
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1 L} |

- E wwm E e Foeefe— 12
' ! 1

- — s F — 15

F=7%

=] * Mol
-] * o
-

Solucion:

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

math;mages gir /ec3256938ece87b2b4ae3Tcd fbade51d. png

Ejemplo B

Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. Calcula el valor de cada letra.

1 L] 1
- ) e H = G = 16
! i '
- G e J == G 20
* =7

Solucién:

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

math;magesgir/ f c88b634554376dd52ae5b52d9¢797 f9.png
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Ejemplo C

WWW.C

Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. Calcula el valor de cada letra.

Solucion:

Podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas.

N i 11

I

K = 20

Mo 15

* M=7?
N=7?

15

math;mages ir/8282da97563a04c34afde3266d5aeeel .png

Revesemos el problema del inicio de la seccion

- 6
1
- B
- B
16

Podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas.

W o= >

1]

B = 13

'

C =l 18

A -’l— 15 A=?

' B=7
c=?

15

math;mages gir /269093844¢2324¢909b1dd03160bceb.png
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Vocabulario

Chapter 6. CK-12 Secciones Introductorias al Algebra, para 4to Grado

En matematicas, un valor desconocido es una letra que representa un nimero que desconocemos. En esta seccion,
cuando calcules y descubras el valor de las letras en los diagramas de circulos y flechas estaras calculando los valores

desconocidos.

Practica Guiada

Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. Calcula el valor de cada letra.

1.
[ |
- P
|
- R
i
- 6
14
2.
n
- T
1
- Q
I
- U
16
3.

R -
1

s —
.

P —

16

|

u —
I

B —
i

T —

19

S = 16
'
P e 16
‘
P el 18

-
i

sS=7
20
1
U =i 15
1
Q = 18
"
Q *— 16 .
v T=7
Uu=7?
14
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Vocabulario:

1.P=6,R=2,5=8
2.0=5T=7,U=4
3. V=3 W=9,7Z=5

Practica

Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. Calcula el valor de cada letra.
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] ' '
w— A w== B we== C =l 16
1 ! i
- B = A e 4 wfe— 15
i { i
w= C mm= B e C =l 19 e
Vv
16 20 14
2.
] [ '
w= D === E === E = 14
1 ! i
o= F e F oo 7 el 19
i i i
o= F w= D s F ool 20 -
v v
20 17 16
3.
] ' '
- ) === H === H = 9
1 !
- G wwm 8 e J e 16
i d
- H wow H woe G =l 15 -
Voo
12 16 12
4.
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' ] ]
- P mm= R == S e §
1 !
= R ww= 8§ wo P =i §
i I '
- 6 == P wue P e 10 .
vy Vv v
s=?
13 8 5
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6.3 Sigue laRegla 4

Los estudiantes siguen las reglas escritas o representadas en simbolos para completar las tablas de funciones de dos
columnas. Las reglas son uno o dos pasos y utilizan la adicidén, la sustraccién, la multiplicacién o la divesién. Los
estudiantes utilizaran pasos de resolucion de problemas para ayudarse con la tarea.

Observa la tabla que estd mas abajo. a y b representan nimeros. ;Puedes seguir la regla y completar la tabla? En
este concepto, utilizards reglas de uno o dos pasos para completar las tablas de funciones.

4
1. 6
2. 15
3. 7
4, 27
5. 8
6. 30

Orientacion

Para completar las tablas de funciones, como la anterior, podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

* Primero, describe lo que ves en la tabla.

* Segundo, identifica cudl es tu tarea .En estos problemas, tu tarea serd completar la tabla.

* Tercero, traza un plan . En estos problemas tu plan debe ser utilizar las reglas para ayudarte a completar la
tabla.

* Cuarto, resuelve . el problema. Resolveras estos problemas al completar la tabla.

* Quinto, comprueba . tu respuesta. Comprobards los problemas al asegurarte que los nimeros en la tabla
satesfacen la regla.

Ejemplo A

Utiliza la regla para completar la tabla.
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Regla: d = 5¢

35

10

N OB (W=

25

Solucion:

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

math;magesgir/5 f33de382cbadd232c3e2ee25ab54ca4. png

Nk L=

N AW~ O NKNO

d=5c
20
10
45

15
30
25

WWW.C

.org

math;magesqir/c7e92b4b773d6315 fbc84cTac7b31999. png

Ejemplo B

Utiliza la regla para completar la tabla.
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Regla: f=e + 3
.
e f
12 4
1. 6
2. 18
3. 5
4. 3
5. 24
6. 1
7. 27

Solucién:

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

math;magesgir/a9 f1bbe8435410£0913ec0c926 f2c33a.png

e f=e=+3
1. 6 2
2. 18 6
3. 15 5
4. 9 3
5. 24 8
6. 3 1
7. 27 9
math;mages gir/7ca685ccb825812 f¢80d0a9b4addb18b.png
Ejemplo C

Utiliza la regla para completar la tabla.
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Solucion:

a s N =
wolglow sl B

Podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas.

314

math;mages gir /a40ae17cb6a702baaba0805860c¢4617b.png

L O

Resolucion Comprobacion

P q

4 9

3 7 2x3 =6 y 6+1 =7
6 13 2x6 =6 y 12+1=13
10 21 2x10=6 y 20+1=21
9 19 2x9 =6 y 18+1=19
8 17 2x8 =6 y 16+1=7

www.ck12.org
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Revesemos el problema del inicio de la seccion

a b
Piensa que 3x4 =12
4 12 ocfO—
1. 6
2. 15
3. 7
4. 27
5. 8
6. 30

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

math;magesqir/77a4801b3551e5ab807b97b83ae5 f5db. png

Resolucion Comprobacion
Regla: b = 3a
a b
- 12
1 6 18 3x6 =18
2 5 15 3x5 =15
3 7 21 Ix7 =21
4 9 27 3x9 =27
5 8 24 3x8 =24
6 10 30 3x10=30

Vocabulario
Una funcion es un ejemplo de una regla que establece una relacion entre dos cantidades. Una variable es una letra

que representa un nimero que puede cambiar su valor. En esta seccion, nuestra regla nos dice cémo se relacionan
dos variables en una tabla.
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Practica Guiada

En cada problema, utiliza la regla para completar la tabla.

1.

316

g h
14 33
1. 30
2. 41
3. 39
4, 23
5. 48
6. 61
7. 65

J k
6 54
1. 3
2. 1
3. 9
4. 45
S. 7
6. 2
7. 36
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Respuestas:

1. Aqui estd la tabla completa:

Chapter 6. CK-12 Secciones Introductorias al Algebra, para 4to Grado

N|w| 3

-
o

QA AWIN =

O~ IN

g h

24 33
1. 30 49
2. 41 60
3. 20 39
4. 23 42
5. 48 67
6. 42 61
7. 65 84

2. Aqui esté la tabla completa:

j k

6 54
1. 3 27
2. 1 9
3. 9 81
4. 5 45
5. 7 63
6. 2 18
7. 4 36

3. Aqui esté la tabla completa:
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TABLE 6.5:

n h)

3 5
1. 7 13
2. 5 9
3. 10 19
4. 2 3
5. 4 7
6. 9 17

Practica

En cada problema, utiliza la regla para completar la tabla.

IR
w
N

NoO|A W=
N
o
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P r
40 8
1. 10
2. 35
3. 3
4. 20
5. 45
6. 6
7. 0

q S
50 20
1. 40
2. 70
3. 55
4. 3
5. 38
6. 42
7. 34
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320

t u
6 42
1. 3
2. 5
3. 14
4. 9
5. 49
6. 7
7. 8

a b
7 42
1. 5
2. 0
3. 12
4, 8
5. 3
6. 6
7. 9
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N O B[N =

e f
10 39
1. 20
2. 41
3. 70
4, 69
5. 25
6. 44
7. 36
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g h
6 48
1. 3
2. 0
3. 9
4. 8
5. 7
6. 4
7. 40

J k
20 5
1. 12
2. 28
3. 2
4. 6
5. 9
6. 24
7. 16

www.ck12.org
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10.

11.

J k
51 30
1. 31
2. 61
3. 20
4. 70
5. 19
6. 9
7. 62

NGO~ W=

Chapter 6. CK-12 Secciones Introductorias al Algebra, para 4to Grado
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S
12 2
1. 30
2. 48
3. 6
4. 4
5. 60
6. 9
7. 42
12.
a P
6 40
1. 2
2. 8
3. 3
4. 7
5. 1
6. 10
13.
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14.

15.
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30

80

20

90

40

60

DO [A[WIN] =

10

17

DAL=

N
O|PIO|D|ON O -
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oo o|N[A|

DO [A[WIN] =

16.

DN~ W=
N
o

17.
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DO [A[WIN] =
=N
o

18.

11

olo|a|Nvwlo| N =

DAL=

19.
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u=5xt-2

18

N@ AW =
oo |NN| 2| w|h| -~

20.

v w=v+2+1
16 9

14
20
10

12
18

N BN =

21.
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s y=5xs-10
7 25

1. 3

2. 8

3. 5

4. 2

5. 9

6. 6

7. 4

22.

z a=zx10-1
5 49

1. 2

2. 8

3. 4

4. 1

5. 7

6. 9

7. 6

23.
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- Problemas con el Peso

Los estudiantes determinan los pesos individuales de tres bloques diferentes con la informacién entregada sobre
el peso de miiltiples bloques o la combinacién de bloques. Los estudiantes utilizardn los pasos de resolucion de
problemas para ayudarse con la tarea.

Bascula A Bascula B Bascula C

Orientacion

Para resolver los problemas anteriores, utiliza los pasos resolucién de problemas.

» Comienza con describir la informacién que te entregan.

Luego, identifica cudl es tu tarea En estos problemas, tu tarea serd calcular el peso de cada bloque.

* Después, traza un plan para saber cémo resolveras el problema. En estos problemas, encuentra el peso del
bloque utilizando la bascula que muestra solo un tipo de bloque primero.

Luego, resuelve el problema.

Por ultimo, comprueba tu respuesta. Asegurate que tu respuesta sobre los pesos de los bloques coincida con
los pesos que muestran las basculas.

Ejemplo A

Calcula el peso de cada bloque.

0 = ?libras

l = 7Llibras

= ?libras

Bascula A Bascula B Bascula C
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Solucién:
Podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas.

Descripcién: Hay tres basculas: D, E y F, todas tienen bloques. La bascula D tiene un bloque azul y una pesa de 6
libras. La béscula E tiene 3 bloques rojos. La bascula F tiene un bloque rojo, un bloque azul y un bloque amarillo.

Mi tarea: Calcula el peso de cada bloque.

Plan: Comienza con la bascula D y encuentra el peso del bloque azul. Escribe el peso del bloque azul en la imagen.
Luego, encuentra el peso del bloque rojo y escribe su peso en la imagen. Finalmente, encuentra el peso del bloque
amarillo.

Resolucién: La bascula D nos dice blue block+6 =9, , por lo que el bloque azul pesa 3 libras. La bascula E nos
dice que 3 bloques rojos pesan 15 libras, por lo que cada bloque rojo pesa 5 libras. Finalmente, la bascula F nos dice
que un bloque rojo, un bloque azul y un bloque amarillo pesan 10 libras. Esto significa 3 + 5 4+ yellow block = 10
por lo que el bloque amarillo pesa 2 libras.

Comprobacion: Reemplaza cada bloque con su peso. Béscula D: 6+3=9. Bascula E: 5+5+5=15. Bascula F:
3+5+2=10.

Ejemplo B

Reemplaza cada bloque con su peso. Bascula D: 6+3=9. Bascula E: 5+5+5=15. Béscula F: 3+5+2=10.

= 7 Libras
= 7 Libras

= ? Libras

Bascula G Bascula H Bascula |

Solucion:
Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

Descripcion: Hay tres basculas: G, H y I, todas tienen bloques. La bascula G tiene un bloque amarillo y una pesa
de 8 libras. La béscula H tiene un bloque rojo y un bloque amarillo. La béascula I tiene dos bloques rojos y bloque
azul.

Mi tarea: Calcula el peso de cada bloque.

Plan: Comienza con la bascula G y encuentra el peso del bloque amarillo. Escribe el peso del bloque amarillo en la
imagen. Luego, encuentra el peso del bloque rojo utilizando la bascula H y escribe su peso en la imagen. Finalmente,
encuentra el peso del bloque azul utilizando la bascula I.

Resolucion: La bascula G nos dice yellow block+8 = 15, por lo que el bloque azul pesa 7 libras. La bascula H nos
dice que un bloque amarillo y un bloque rojo pesan 10 libras, por lo que el bloque rojo pesa 3 libras. Finalmente, la
bascula I nos dice que 2 bloques rojos y un bloque azul pesan 10 libras. Esto significa 3 4 3 4 blue block = 10 por
lo que el bloque azul pesa 4 libras.

Comprobacion: Reemplaza cada bloque con su peso. Bdscula G: 8+7=15. Bascula H: 7+3=10. Bascula I:
3+4+3=10.
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Ejemplo C

Calcula el peso de cada bloque.

l = 7Libras

= 7?libras

Bascula A Bascula B Bascula C

Solucién:
Podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas.

Descripcion: Hay tres basculas: J, Ky L, todas tienen bloques. La bascula J tiene un bloque rojo y una pesa de 10
libras. La bascula K tiene 2 bloques rojos y un bloque azul. La béscula L tiene un bloque rojo, un bloque azul y un
bloque amarillo.

Mi tarea: Calcula el peso de cada bloque.

Plan: Comienza con la biscula J y encuentra el peso del bloque rojo. Escribe el peso del bloque rojo en la imagen.
Luego, encuentra el peso del bloque azul utilizando la bascula K y escribe su peso en la imagen. Finalmente,
encuentra el peso del bloque amarillo utilizando la bdscula L.

Resolucion: La bascula J nos dice red block + 10 = 15 , por lo que el bloque rojo pesa 5 libras. La bascula K
nos dice que 2 bloques rojos y un bloque azul pesan 16 libras, por lo que 5+ 5 + blue block = 16 Finalmente,
la bascula L nos dice que un bloque rojo, un bloque azul y un bloque amarillo pesan 15 libras. Esto significa
6+ 5+ yellow block = 15 por lo que el bloque amarillo pesa 4 libras.

Comprobaciéon: Reemplaza cada bloque con su peso. Bdscula J: 10+5=15. Béscula K: 6+5+5=16. Bdscula L:
6+5+4=15.

Revesemos el problema del inicio de la seccion

¥ = ?Libras

l = ?libras

Bascula A Bascula B Bascula C

Podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas.
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Descripcion: Hay tres basculas A, B y C, todas ellas con bloques.
La bascula A tiene &9 y una pesa de 12 libras. Pesa un total de 16 libras.
LabasculaB:tiene &= v & vy m Pesa un total de 14 libras.

Labascula C tiene & vy [I},r ?.Pesauntntaldel?libras.

Mi tarea  Calcula el peso de los bloques.
Plan Comienza con la A y encuentra el peso de &
Escribe el peso en todas sus imagenes.
En B, encuentra el peso de [l] Escribe el peso en todas sus imagenes.

En C, encuentra el peso de
Resolucion

A:-Lapesade 12 lbs y & pesan 16 Ibs, por lo tanto &2 pesa 16-12 0 4 lbs.

B:Doss= vy D esan 14 libras.
mppeaan 14-4-4 o 6 libras.

C: &, [ﬂ_}; /7 pesan 17 libras.
Eso significa que pesa 17-4-6 o Tlibras.
Comprobacion Eeemplaza cada blegue con su peso
BasculaA:12+4 =16
BasculaB:4 +4+6 =16
BasculaC: 4 +6+7=17

Vocabulario

En matematicas, un valor desconocido es una letra que representa un nimero que desconocemos. En esta seccion,
cuando calcules y descubras el valor de los bloques estards calculando los valores desconocidos. .

Practica Guiada

Calcula el peso de cada bloque.

1.

Bascula A Bascula B Bascula C
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@) = 7libras

l = iljbras

v

?Libras

3.
?libras
?Libras .
= ?Libras
Bascula A Bascula B Bascula C
Vocabulario:

1. El bloque rojo pesa 8 libras, el bloque amarillo pesa 6 libras y el bloque azul pesa 4 libras.
2. El bloque amarillo pesa 8 libras, el bloque azul pesa 5 libras y el bloque rojo pesa 7 libras.

3. El bloque azul pesa 7 libras, el bloque amarillo pesa 5 libras y el bloque rojo pesa 8 libras.

Practica

Calcula el peso de cada bloque.
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W= ?libras
l = 7?libras
= libras
2.
¥ = ?Llibras
l = 7libras
= ?Libras
3.
¥ = “Libras
l = slibras
= 7libras
4.
¥ = ?libras
l = 7 libras
= libras
5. Bascula A Bascula B Bascula C

Chapter 6. CK-12 Secciones Introductorias al Algebra, para 4to Grado
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¥ = ?libras

l = ?libras

/ = ?libras

6. Bascula A Bascula B Bascula C
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- Ecuaciones con Letras

Los estudiantes escriben ecuaciones para representar lo que ven en las basculas. Después, resuelven las ecuaciones.
Finalmente, resuelven los sestemas de ecuaciones sin primero asociarlos con las basculas. Como ayuda, los estudi-
antes utilizardn los pasos de resolucién de problemas. Establecer una relacién

Observa las imdgenes de las basculas que estdn mds abajo. ;Puedes escribir ecuaciones para representar lo que ves
en las basculas? ;Puedes encontrar el valor de cada letra? En esta seccién, aprenderemos a trabajar con ecuaciones
que representan lo que vemos en las basculas. Aprenderemos a como resolver conjuntos de ecuaciones sin utilizar
las basculas.

x= 7 libras
y= 7 Libras
z= 7 Libras

Bascula A Bascula B Bascula C

Orientacion

Para resolver el problema anterior, podemos escribir ecuaciones para representar lo que vemos en cada bdscula.
Sabemos que si sumamos los pesos de cada bloque en una bdscula, el peso total debe ser igual al nimero que
aparece en la bdscula.

Para encontrar el valor de las letras, calcula los valores individualmente. Primero, encuentra el valor de x. Luego,
utiliza esa informacién para encontrar el valor de y. Finalmente, una vez que sepas los valores de x e y, encuentra el
valor de z.

Ejemplo A

Escribe ecuaciones. Calcula el peso de cada bloque.

x= 7 Libras
y= 7 Libras
z= 7 libras

Bascula A Bascula B Bascula C
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Solucion:

Podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas.

math;mages qir /bacdd829873d8dcfd2f6fbf43c53853 f.png

Ejemplo B

Escribe ecuaciones. Calcula el peso de cada bloque.

x= 7 libras
y= 7 Libras
z= 7 Libras

Bascula A Bascula B Bascula C

Solucion:

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

math;magesir/5dd8b736¢ f473bf863c fc831a8e54¢48. png

Ejemplo C

Eric escribi6 estas ecuaciones con la informacidn de las imdgenes de bloques en basculas. Utiliza las ecuaciones de
Eric y encuentra el peso de cada bloque.

S5+x=12
x+y=11
x+z=13

Solucion:

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

math;magesir /280507c8de8b68331d760 f13c3da674d.png
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Revesemos el problema del inicio de la seccion

x= 7 Libras
y=? Libras
z= 7 Libras

Bascula A Bascula B Bascula C

Podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas.

math;mages gir /66814b2a260c75945 f714be1dd08a40dd. png

Vocabulario

En matematicas, un valor desconocido es una letra que representa un nimero que desconocemos. En esta seccion, el
valor desconocido eran los bloques de los cuales no sabiamos su peso. Una equation es una expresion matematica
con dos igualdades. En esta seccion, escribimos ecuaciones con valores desconocidos para representar lo que ob-
servdbamos en las basculas. Un sestema de ecuaciones es un conjunto de ecuaciones que representa un determinado
problema. Ya que en esta seccién escribimos multiples ecuaciones para cada problema, escribimos un sestema de
ecuaciones para cada problema.

Practica Guiada

1. Calcula el peso de cada bloque:

x= 7 Libras
y= 7 Libras
7= 7 Libras

Bascula A Bascula B Bascula C

2. Calcula el peso de cada bloque:
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x= 7 Libras
y= 7 Libras

z= 7 Libras

Bascula A Bascula B Bascula C

3. Encuentra los valores de x, y, z.

T4+y=15
y+z=11
z4+x=12
4. Encuentra los valores de x, y, z.
z+6=11
x+z=9
x+y+z=12
Respuestas:
1. 74x=13; x+x+y=16; x+y+z=17
x = 6 pounds; y =4 pounds; z =9 pounds
2. x+x+y=9y+y+z=13;94+2z=12
x = 2 pounds; y = 5 pounds; z = 3 pounds
3. x =9 pounds; y = 8 pounds; z = 3 pounds
4. x =4 pounds; y = 3 pounds; z = 5 pounds
Practica

Escribe ecuaciones. Calcula el peso de cada bloque.
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4. Bascula A

Encuentra los valores de x, y, z.

5. 14+2x=9x+y=10;x+y+z=18
6. 84+27=20;z+x=9;x+y+z=20
7. 2y+3=11y+z=13;2x+z=19

Bascula B

Bascula C

Bascula C

BasculaC

x= 7 Libras
y= 7 Libras
z= 7 Libras
x= 7 Libras
y= 7 Libras
z= 7?7 Libras
x= 7 Libras
y= 7 libras
z= 7 libras
x= 7 Libras
y= 7 Libras
z= 7 Libras
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6.6 Compras Econdmicas

Los estudiantes determinaran el precio unitario de articulos en una tienda para averiguar dénde es mds barato
comprar. Para ayudarse con la tarea, los alumnos utilizardn los pasos de resolucién de problemas.

Observa los letreros que estdn mdas abajo para ver el precio de crayones en dos tiendas diferentes. ;Qué tienda tiene
el mejor precio para comprar 3 cajas de crayones? En esta seccién, compararemos los precios de los articulos para
decidir cudl tienda tiene el mejor precio y saber que tienda es mas econdmica, practicaremos cémo calcular el precio
unitario de los articulos en cada tienda.

/" Libreria A /Tienda Coloréalo)
Crayones Crayones
3 por $25 4 por $28 I
J (&

Orientacion

Para determinar qué articulo es el mds barato, como lo requiere la pregunta anterior, podemos utilizar los pasos de
resolucion de problemas.

* Primero describe lo que ves en las imagenes.

* Luego, identifica cudl es tu tarea en este problema. En todos estos problemas deberan descubrir qué articulo
es el mas barato.

* Después, traza un plan para saber cémo vas a resolver el problema. En estos problemas, deberds encontrar el
precio unitario del producto en una de las tiendas. Luego, compara el precio con el nimero de articulos en el
problema.

* A continuacién, resuelve el problema.

* Por dltimo, comprueba tu respuesta para asegurarte que el precio unitario en la tienda que elegeste es
efectivamente el mds barato.

Ejemplo A

(Qué tienda tiene el mejor precio para comprar 3 pinceles? ;Cémo llegaste a esa decesion?

4 Libreria A /Tienda Coloréalc;\‘
Pinceles Pinceles
LY L L L .
2 por $18 3 por $38
A AN
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Solucion:

Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

Descripcién: Hay dos tiendas que venden pinceles.
Tienda “Libreria”: 2 pinceles por $18.
Tienda “Coloréalo”: 3 pinceles por $28.
Mitarea  Decide cudl tienda tiene el mejor precio
Plan Comienza con la tienda “Libreria”:
Puedes facilmente calcular el precio unitario de los pinceles que vende esta tienda.
Luego encuentra el precio de 3 pinceles en la tienda “Libreria” y comparalo con el
precio de la tienda “coloréalo”.
Resolucién Tienda “libreria”: 2 pinceles por $18 es 18 : 2 0 $9 por pincel.
3 pinceles en la tienda “Libreria” es 3 x 9 0 $27.
$27 es menos que$28. Por lo que la tienda “libreria” tiene el mejor precio.
Comprobacién Tienda “Libreria”: 18 : 2=9y 3x9=527
$27 <528

<$28" /><$28" class="x-ck12-block-math" />

Ejemplo B

(Qué tienda tiene el mejor precio para comprar 6 tarros de pintura? ;Cémo llegaste a esa decesion?

4 Libreria ) Gienda Coloréala‘
Oleos Oleos
.5 tarros por $3§/ \_6 tarros por 5493/

Solucion:

Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucioén de problemas.

Descripcién: Hay dos tiendas que venden tarros de pintura.
Tienda “Libreria”: 5 tarros por $35.
Tienda “Coloréalo”: 6 tarros por $43.

Mitarea  Decide cudl tienda tiene el mejor precio

Plan Comienza con la tienda “Libreria”:
Puedes facilmente calcular el precio unitario de un tarro que vende esta tienda.
Luego encuentra el precio de 6 tarros en la tienda “Libreria” y
compéralo con el precio de la tienda “coloréalo”.

Resolucién Tienda “Libreria”: 5 tarros por $35 es 35 : 5 o $7 por tarro.
6 tarros en la tienda “Libreria” es 6 x 7 0 $42.
$42 es menos que$43. Por lo que la tienda “Libreria” tiene el mejor
precio.

Comprobacién Tienda “Libreria”: $35:5=7y 6 x 7 =542
$42 <543

<$43" [><$43" class="x-ck12-block-math" />
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Ejemplo C

(Qué tienda tiene el mejor precio para comprar 4 paletas para pintura? ;Como llegaste a esa decesién?

" Libreria ) Tienda Coloréalo )
Crayones Crayones
\ 3 por $45 Y, \ 4 por $19 Y,

Solucion:

Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

Descripcién: Hay dos tiendas que venden paletas para pintura.
Tienda “articulos de arte”: 3 paletas por $15.
Tienda “Coloréalo”: 4 paletas por $19.
Mitarea  Decide cudl tienda tiene el mejor precio
Plan Comienza con la tienda “articulos de arte”:
Puedes facilmente calcular el precio unitario de una paleta que vende esta tienda.
Luego encuentra el precio de 4 paletas para pintura en la tienda “articulos de arte” y
compdralo con el precio de la tienda “coloréalo”.
Resolucion Tienda “articulos de arte”: 3 paletas para pintura por $15 es 15 : 3 0 $5 por
paleta.
4 paletas en la tienda “articulos de arte” es 4 x 5 0 $20.
$19 es menos que$20. Por lo que la tienda “coloréalo” tiene el mejor precio.
Comprobacién Tienda “articulos de arte”: $15:3 =5y 4 x 5 =520
$19 <520

<$20" /><$20" class="x-ck12-block-math" />

Revesemos el problema del inicio de la seccién

" Llibreria /Tienda Coloréalo)
Crayones Crayones

pow IF,

_ 3porS$25 . 4porS$S28

Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas.
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Descripcién: Hay dos tiendas que venden cajas de crayones.
Tienda “Libreria”: 3 cajas por $25.
Tienda “Coloréalo”: 4 cajas por 528.
Mitarea  Decide cudl tienda tiene el mejor precio
Plan Comienza con la tienda “coloréalo”:
Puedes facilmente calcular el precio unitario de las cajas de crayones que vende esta tienda.
Luego encuentra el precio de 3 cajas de crayones en la tienda “coloréalo” y comparalo con el
precio de la tienda “Libreria”.
Resolucién Tienda “coloréalo”: 4 cajas por $28 es 28 : 4 0 $7por caja.
3 cajas en la tienda “coloréalo” es 3x 7 0 521
$21 es menos que$25. Por lo que la tienda “coloréalo” tiene el mejor precio.
Comprobacién Tienda “coloréalo”: $28 : 4 =7y 3 x7 = 521
$21<525

<$25" /><$25" class="x-ck12-block-math" />

Vocabulario

El precio unitario es el costo de un articulo. En esta seccidén, nos entregan el precio total de una cantidad de
productos y debemos encontrar el precio unitario para descubrir en qué tienda es mas barato comprar.

Practica Guiada

1. ¢Qué tienda tiene el mejor precio para comprar 7 espatulas? ;Como llegaste a esa decesién?

- S, —\ - L —\
Libreria /Tlenda Colorealo
Espatulas Espatulas

ANANNY ANNNNNNY

5 40 7 54
por $ ) L por $ y

2. (Qué tienda tiene el mejor precio para comprar 4 papeles para dibujar? ;Cémo llegaste a esa decesion?

4 Libreria ) “/'Itienda Coloréalcﬁ

Papeles para dibujar Papeles para dibujar

HE BEE
B8 EEE

3. (Qué tienda tiene el mejor precio para comprar 2 lienzos? ;Cémo llegaste a esa decesién?
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. , ) (. . )
Libreria Tienda Colorealo
Lienzos Lienzos
2 por $23 3 por $27
J A
Respuestas:
1. Tienda Coloréalo; Tienda Articulos de arte: 40:5=58/espatula y 7 x 8 = 56 por 7 espatulas
554 <556.
<$56." /><$56." class="x-ck12-block-math" />
2. Tienda Articulos de arte; Tienda Coloréalo: 60:6=510/bloc y 4x10= $40 por 4 blocs
$37<540.
<$40." /><$40." class="x-ck12-block-math" />
3. Tienda Coloréalo; Tienda Coloréalo: 27 : 3 =59 / lienzos y 2 x 9 = 18 por 2 lienzos
518 < 523.

<$23." /><$23." class="x-ck12-block-math" />

Practica

Utiliza la informacidn en los letreros. Averigua dénde esta el mejor precio.

1. {Qué tienda tiene el mejor precio para comprar 3 claveles? ;Como llegaste a esa decesion?

(oo ) -

Tienda Blooms Tienda Flower Mart\
3 claveles 5 claveles

RitBNNELE)

2. (Qué tienda tiene el mejor precio para comprar 3 cresantemos? ;Como llegaste a esa decesién?
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4 Tienda Blooms ) r/'ITiendal Flower Mart\
2 crisantemos

3 crisantemos

J

3. ;Qué tienda tiene el mejor precio para comprar 9 floreros? ;Cémo llegaste a esa decesiéon?

'/:r’ienda Flower Mar?t\'

Tienda Blooms
4 Floreros 9 Floreros
\_ $32 Y, \_ $79 )

4. ;Qué tienda tiene el mejor precio para comprar 6 libras de tierra para macetas? ;Cémo llegaste a esa decesién?

Tienda Blooms ('Fienda Flower Mar?\'
8 libras de Tierra

6 libras de tjerra
para macetas para macetas

& Pounds

| ——

$41 ) Y

AN

5. ¢Qué tienda tiene el mejor precio para comprar 7 brotes de bambu? ;Cémo llegaste a esa decesion?

f/'ITienda Flower Mar:t\\

4 Tienda Blooms )
Brotes de bambu Brotes de bambu

:_l--_______-"-:- e —
L m— | —
_g_r‘:.,_a_ —
— T

?———-—__

\ 10 por $70 Y. n\ 7 por 550 )

6. (Qué tienda tiene el mejor precio para comprar 6 rosas? ;Como llegaste a esa decesion??
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( Tienda Blooms A Fl'ienda Flower Mart\'
12 rosas 6 rosas

/I L\\ 315 /,
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6.7 Preguntas sobre Mapas 4

Los estudiantes analizaran mapas que muestran las ciudades y los puntos de conexién entre ellas. Utilizardn
informacién que se les entregard para unir cada ciudad en el mapa con su nombre. Los estudiantes utilizaran pasos
de resolucion de problemas para ayudarse con la tarea.

Observa el mapa y la lesta de claves que estdn mds abajo. ;Puedes calcular la destancia en milla entre las ciudades?
(Puedes nombrar correctamente las ciudades utilizando la informacidn entregada? En esta seccion, aprenderemos a
leer y a trabajar con estos mapas.

A 37 B

Clave
1 pulg representa
20 millas.

Informacion:

1. De Woodstock a Toledo son 40 millas.

2. De Mesa a Kent son 80 millas.

3. Un viaje de ida y vuelta de Rocky Creek a Mesa son 40 millas.

4. De Mesa a Toledo es la mesma destancia que de Woodstock a Kent.

Orientacion
Para determinar el problema anterior, utiliza los pasos de resolucién de problemas.

* Primero , describe la informacién que te entregan.

* Luego, identifica cual es tu tarea En todos estos problema, tu tarea sera descubrir donde se localiza cada
ciudad en el mapa.

* Tercero, traza un plan para saber como vas a resolver el problema. En estos problemas, mide la destancia con
una regla y utiliza la informacién para averiguar qué ciudad el cudl.

349


http://www.ck12.org

6.7. Preguntas sobre Mapas 4 www.ck | 2.org

* Cuarto, resuelve el problema.
* Por ultimo, comprueba tu respuesta. Verifica que la destancia entre las ciudades coincide con lo que entrega
la informacién.

Ejemplo A

Utiliza una regla y la clave. Encuentra la destancia en millas entre las ciudades. Utiliza la informacion entregada
para identificar y nombrar las ciudades.

' Clal:n'ed
1 pul a
re’;)re%?a nta 25

Sauqus 1" | millas

o (1) (1) (17

oe

Informacion:

. De Bakersville a Zucker son 100 millas.

. De Zucker a Saugus son 75 millas.

. Saugus estd a mitad de camino entre Bakersville y Dayton.
. De Akron son 50 miles hacia Saugus.

AW N =

Aes
Bes
Ces
Des
Solucién:

Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

math;magesgir /5442a76 fd44ae37c4465¢24 f58d3b980.png

Ejemplo B

Utiliza una regla y la clave. Encuentra la destancia en millas entre las ciudades. Utiliza la informacién entregada
para identificar y nombrar las ciudades.
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A (1 B 29 Gentry Clave
. 1 pulg.
representa 50
|millas
(27) @)
E C
(17
D

Informacion:

1. De Gentry a Dayton a Alta son 200 millas.
2. Medford estd a 50 millas de Dayton.
3. Waban esta a 50 millas de Gerard.
4. De Medford a Gerard son 150 millas.
Aes
Bes
Ces
Des
Ees
Solucion:

Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

math;mages ir /0a293d499569c¢08551¢278937¢406¢00.png

Ejemplo C

Utiliza una regla y la clave. Encuentra la destancia en millas entre las ciudades. Utiliza la informacién entregada
para identificar y nombrar las ciudades.

(27) B (17 C
. Clave
1 pulgada
(17) (1) (17) representa 60 millas

Buschre (1) E (1) D
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Informacion:

1. De Buschre a Stanton son 60 millas

2. De Buschre a Stanton a Recker son 180 millas.

3. De Buschre a Salt City a Power City son 120 millas.
4. Higley estd a 60 millas desde Recker.

Aes
Bes
Ces
Des
Ees
Solucién:

Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

math;magesqir/611ef08e07e¢17adbb1a70d9178cacbal.png

Revisemos el problema del inicio de la seccion

A (39 B

Clave

1 pulgada
representa 20
millas

@)

Mesa

Informacion:

1. De Woodstock a Toledo son 40 millas.

2. De Mesa a Kent son 80 millas.

3. Un viaje de ida y vuelta de Rocky Creek a Mesa son 40 millas.

4. De Mesa a Toledo es la misma distancia que de Woodstock a Kent.
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Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

math;magesqir/e39 f168eb1 fc114622¢c260d5373al0f . png

Vocabulario

Un mapa es una imagen que representa un area de tierra. Una regla es un instrumento de medida que mide y
encuentra la distancia entre un punto y otro.

Practica Guiada

1. Utiliza una regla y la clave. Encuentra la distancia en millas entre las ciudades. Utiliza la informacién entregada
para identificar y nombrar las ciudades.

A (27) B (17

*0

AL
(17) (17) repuegs?!n?a 50
mllillras

me

—
=
o

Fanta (1)

Informacion:

1. Wood Hill y Spider City estan a 50 millas de Fanta.

2. De Wood Hill a Post son 100 millas.

3. De Spider City a Cave Creek a Post son 100 millas.

4. Dryville estd a 50 millas desde Post y a 150 millas desde Wood Hill.

Aes
Bes
Ces
Des
Ees

2. Utiliza una regla y la clave. Encuentra la distancia en millas entre las ciudades. Utiliza la informacién entregada
para identificar y nombrar las ciudades.
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Bayside (47) A (17 B
- Clave
1) (1) L‘,’:’iﬁi‘ﬁa 10
millas
E ) o (17 ¢

Informacion:

1. De Bayside a Culver City son 10 millas.

2. Lorraine estd a 40 millas de Bayside.

3. De Culver City a Loon Creek a Alton son 30 millas.
4. Fernville estd a 50 millas desde Bayside.

Aes

Bes

Ces

Des

Ees

Vocabulario:

1. A es Wood Hill, B es Post, C es Dryville, D es Cave Creek, E es Spider City
2. A es Lorraine, B es Fernville, C es Alton, D es Loon Creek, E es Culver City

Practica

En cada problema, utiliza una regla y la clave. Encuentra la distancia en millas entre las ciudades. Utiliza la
informacidn entregada para identificar y nombrar las ciudades.

1.
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Clave
- ulgada
Satton (39 A re';regsenta 100
B millas
(27) B
2
Informacion:
1. De Satton a Fenton son 100 millas mas que de Satton a Briars.
2. Briars y Newton estdn a la misma distancia que Newton y Waban.
3. Un viaje de ida y vuelta desde Waban a son 400 millas.
4. Un viaje de ida y vuelta desde Newton a Malden son 200 millas.
2.
: : Clave
f 3 5 () E' 1 pulgada
y representa 50
) _ millas
(1) (1)
3 (37) (29
E Reston D
Informacion:

1. De Reston a Florence a Culver a Brazelton son 250 millas.

2. Brazelton esta a 50 millas de Reston.

3. De Trenton a Brazelton son 150 millas.

4. Culver y Menton estdn al doble de la distancia que Menton a Reston.

3. Utiliza una regla y la clave. Encuentra la distancia en millas entre las ciudades. Utiliza la informacién entregada
para identificar y nombrar las ciudades.
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Clave
1 pulgada
representa 40
B (27) C (37) D millas
A E Riverside

Informacion:

1. De Albion a Riverside son 40 millas.

2. Felton esta a 120 millas desde Riverside y a 40 millas desde Mentos.
3. De Taco a Mentos a Albion son 200 millas.

4. Santa Casa estd a 40 millas de Taco.

Aes
B es
Ces
Des
Ees

4. Utiliza una regla y la clave. Encuentra la distancia en millas entre las ciudades. Utiliza la informacién entregada
para identificar y nombrar las ciudades.

Pontero (27)

Clave

1)
( rme ﬁr:sse nta 60

Informacion:

1. Pontero y Bard estan a la misma distancia que Pontero a Fessler a Bradley.
2. De Pontero a Fessler son 60 millas.

3. Bard y Petersburg estan a la misma distancia que Bard a Gilton.

4. De Gilton Petersburg son 120 millas.
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Aes
Bes
Ces
Des
Ees

5. Utiliza una regla y la clave. Encuentra la distancia en millas entre las ciudades. Utiliza la informacién entregada
para identificar y nombrar las ciudades.

A (1) Belview (2 5 Clave

L o 1 pulgada
representa 50
millas

Informacion:

1. De Bellview a Press es la mima distancia que de Bellview a Tapestry Falls.
2. DeeSpiketon a Bellview son 50 millas.

3. De Tapestry Falls a Tinseltown son 50 millas.

4. De Tapestry Falls a Tinseltown a Paradise son 100 millas.

Aes
Bes
Ces
Des
Ees
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- Graficos de Barra

Los estudiantes interpretardn gréficos de barra y completardn lo que falta de los graficos utilizando la informacién
entregada. Los estudiantes utilizardn los pasos de resolucién de problemas para ayudarse en la tarea.

Observa el grafico de barra y la lista con la informacion que estan mas abajo. ;Puedes clasificar el grafico de barras
correctamente al escribir el grado en las lineas bajo los graficos? En esta seccidn, aprenderds a utilizar los graficos
de barra para presentar informacién de manera correcta.

Estudiantes de 1° a 5°
grado de la Escuela Ellis

$50

- 40

ESU

£20 |
S, 1

Grado

INFORMACION

1. Hay el doble de estudiantes en el 1° grado en comparacién con el 4° grado.
2. Hay 10 estudiantes mds en el 1° grado que en el 3° grado.

3. Hay la mitad de estudiantes en el 5° grado en comparacién con el 3° grado
4. La cantidad total de estudiantes en los 5 grados es 175.

Orientacion

Para interpretar y utilizar los graficos de barra, como el de mas arriba, utiliza los pasos de resolucién de problemas.

* Primero, describe lo que ves y la informacidn que te entregan.

* Luego, identifica cudl es tu tarea y qué estdn tratando de resolver. En todos estos problemas, tu tarea serd
clasificar el grafico de barras de manera correcta o completar las barras que faltan correctamente.

* Tercero, traza un plan para saber cdmo vas a resolver el problema.

* Cuarto, resuelve el problema.

* Por dltimo, comprueba tu respuesta. Comprueba que tu solucién satisfaga toda la informacién que te entrega

el problema.
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Ejemplo A

Utiliza la informacidn y el grafico de barras para descubrir los nombres. Escribe los nombres en las lineas que estan
bajo las barras.

Libros leidos

Estudiante

—_— e ek

oOMN BB OOODON B

Cantidad de libros

INFORMACION

1. Ella ley6 la mitad de libros de los que ley6 Dora.

2. Cal ley6 el doble de libros de los que ley6 Abe.

3. Beano ley6 la mayor cantidad de libros entre las personas del grupo.
4. Juntos, Bea y Cal leyeron 21 libros.

Solucién:
Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

Descripcion: El gréifico tiene 5 barras. Las barras muestran la cantidad de libros. La informacién nos dice la
cantidad de libros que cada estudiante ha leido.

Mi tarea: Ultiliza la informacién para descubrir el estudiante que representa cada barra. Escribe los nombres bajo
las barras.

Plan: Utiliza la informacién para descubrir el estudiante que representa cada barra. Escribe los nombres bajo las
barras.

Resolucion: De derecha a izquierda, la barra representa 4, 6, 7, 9 y 12 libros.
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Libros leidos

14
812
510
= 8
S 6
% 4

2

0

Ella Abe Dora Bea
Estudiante

0
D

Comprobacion: Ella ley6 la mitad de libros de los que ley6 Dora. 4 es la mitad de 8. Cal ley6 el doble de libros
de los que ley6 Abe. 12 es el doble de 6. Bea no ley6 la mayor cantidad de libros entre las personas del grupo. 9 es
menos que 12. Bea y Cal leyeron 21 libros. 9+12=21.

Ejemplo B

Utiliza la informacidn y el grafico de barras para descubrir los nombres. Escribe los nombres en las lineas que estan
bajo las barras.

" Marcadores
v
o070
an
=50
£ 40
330
'320
om i
c 0
14}
(@)
Estudiante

INFORMACION
1. Jack tiene la mitad de marcadores de los que tiene Neil.
2. Juntos, Jack y Mimi tienen la misma cantidad de marcadores que tiene Leanne.
3. Leanne tiene el doble de los marcadores que tiene Kent.

Solucion:
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Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

Descripcion: El grafico tiene 5 barras. Las barras muestran la cantidad de marcadores. La informacién nos dice la
cantidad de marcadores que cada estudiante tiene.

Mi tarea: Utiliza la informacién para descubrir el estudiante que representa cada barra. Escribe los nombres bajo
las barras.

Plan: Utiliza la escala. Descubre la cantidad de marcadores que representa cada barra. Encuentra nimeros que
satisfagan la informacion entregada. Clasifica las barras con los respectivos estudiantes.

Resolucion: De derecha a izquierda, l1a barra representa 15, 20, 25, 30 y 40 marcadores.

" Marcadores
4]

’570

© 60

[

ESD

£ 40

%30

- 20

S 10 . I

£ 0

8 Jack Kent Mimi Neil Leanne

Estudiante

Comprobacion: Jack tiene 15 marcadores que es la mitad de marcadores de los que tiene Neil, quien tiene 30
marcadores. Juntos, Jack (15 marcadores) y Mimi (25 marcadores) tienen la misma cantidad de marcadores de los
que tiene Leanne (40 marcadores). Leanne, quien tiene 40 marcadores, tiene el doble de los marcadores que tiene
Kent, quien tiene 20 marcadores.

Ejemplo C

Utiliza la informacion y el gréfico de barras. Dibuja las barras que faltan.
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Marcadores

Jan  Kyle Lily Mark Eric
Estudiante

Informacion:

1. Lily tiene el doble de marcadores de los que tiene Jan.
2. Bob tiene 10 marcadores menos de los que tiene Kyle.
3. Eric tiene la mitad de los marcadores que tiene Lily.

Solucién:
Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas.

Descripcion: El grafico muestra cantidades de marcadores. Faltan las barras. La informacién nos da datos sobre las
barras faltantes.

Mi tarea: Utiliza la informacion. Dibuja las barras que faltan.

Plan: Descubre la cantidad de marcadores que tienen Jan y Kyle. Luego utiliza la informacién que se te entrega.

1. La barra de Lily: Multiplica la cantidad de marcadores que tienen Jan por 2. Dibuja la barra de Lily.
2. La barra de Bob: Resta 10 de la cantidad de marcadores que tiene Kyle. Dibuja la barra de Bo.
3. La barra de Eric: Divide la cantidad de marcadores que tienen Lily por 2. Dibuja la barra de Eric.

Resolucion:
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70
60
50
40

30
20
10

0

Jan  Kyle Lily Bob Eric
Estudiantes

Comprobacion: Lily has 2 x 30 , o 60 marcadores. Bob tiene 45 — 10, o 35 marcadores. Eric tiene 60 =2, o 30
marcadores.

Revisemos el problema del inicio de la seccion

Estudiantes de 1° a 5°
grado de la Escuela Ellis

o o o

o

- N W koo
o o

Cantidad de estudiantes

o o

Grado

INFORMACION

1. Hay el doble de estudiantes en el 1° grado que en el 4° grado.
2. Hay 10 estudiantes méas en el 1° grado que en el 3° grado.

3. Hay la mitad de estudiantes en el 5° grado que en el 3° grado.
4. El total de estudiantes en los 5 grados es 175.

Como ayuda, podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas.
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math;magesgir/e7ddTba7073377288¢1 fbaa8193 f2d3e.png

Vocabulario

Un grdfico de barras es una manera de exponer informacién en el cual se representan diferentes cantidades por la
altura de sus rectangulos (barras).

Practica Guiada

1. Utiliza la informacién y el grafico de barras para descubrir los nombres. Escribe los nombres en las lineas que
estdn bajo las barras.

»  Mascota por alumnos
S 35
Q

@ 30

£ 25

@ 20

O 15

©

S 10
5
0

Alumnos

Cantid

INFORMACION

1. El 3er grado tiene 10 mascotas més que el ler grado.

2. El 5to grado tiene la mitad de las mascotas que tiene el 4to grado.

3. El 2do grado tiene el mismo niimero de mascotas que tiene el 4to y Sto grados juntos.
4. El 3er grado tiene el mismo niimero de mascotas que tiene el ler y 5to grados juntos.

2. Utiliza la informacién y el grafico de barras para descubrir los nombres. Escribe los nombres en las lineas que
estdn bajo las barras.
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Habitaciones en mi hogar

|II|[

Estudiante

—_—

ON BB OO N A

Cantidad de habitaciones

INFORMACION

Hay la mitad de habitaciones en la casa de Earl que en la casa de Fran.
Las casas de Hal y Ian juntas tienen el total 12 habitaciones.

La casa de Hal tiene el doble de habitaciones que la casa de lan.

Hay una habitacién mas en la casa de Gina que en la casa de Earl.

La casa de Gina tiene 2 habitaciones mds que la casa de lan.

A S

3. Utiliza la informacioén y el gréfico de barras. Dibuja las barras.

Lapices

g 14
:5_12
<10
(1)
T 8
p=]
ﬁ 6
= 4 5 2 ?
Q 2

0

Ella Abe Dora Bea

e
28

Estudiante

Informacion:

1. Ella tiene 2 1dpices mds que Abe.
2. Dora tiene el doble de lapices de los que tiene Bea.
3. Cal tiene la mitad de l4pices de los que tiene Abe.
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Respuestas:

1.

Juegos ganados

S 35
?330
E25
3;020
%15 I I I
)
210
2s B
o 0
= 5 2 3
Estudiante
2.
Habitaciones en mi casa

§14
S 12
©10
5 8
T 6
fanll
i B

0

lan Earl Gina Hal Fran
Estudiante
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LAPICES

1. Utiliza la informacion y el grafico de barras. Dibuja las barras.

Informacion:

Ella Abe Dora Bea Cal
Estudiantes
LAPICES
? ? ?
Lisa  Neil Mary Owen Patty

Grado

1. Mary tiene 10 lapiceras més de las que tiene Neil.
2. Lisa tiene la mitad de lapiceras de las que tiene Mary.
3. Owen y Patty juntos tienen 45 lapiceras.

2. Utiliza la informacién y el grafico de barras. Dibuja las barras.
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Tarjetas deportivas

—_—

ON BB OO N A

Cantidad de tarjetas deportivas

Edna Frank George Helen Iris
Estudiante

Informacién:
1. Edna tiene la mitad de tarjetas deportivas de las que tiene Frank.
2. Helen tiene 3 tarjetas deportivas mds de las que tiene George.

3. George tiene el doble de tarjetas deportivas de las que tiene Iris.

3. Utiliza la informacién y el grafico de barras. Dibuja las barras.

Calcomania
S 120

100

(0]
o

B
o

N2 de Calcom
[\ ()]
[a=] o

Fred Gina Henry Ida Jenny
Estudiante

o

Informacién:
1. Fred tiene el doble de calcomanias de las que tiene Henry.
2. Gina tiene la mitad de calcomanias de las que tiene Ida.

3. Jenny tiene 30 calcomanias menos de las que tiene Ida.

4. Utiliza la informacion y el grafico de barras para descubrir los nombres. Escribe los nombres en las lineas que
estdn bajo las barras.
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Calcomania

il

Estudiante

N2 de calcomanias
— e
OoON B OO0 ON B

INFORMACION

1. Jenny ha ganado 4 juegos mas que Dave.
2. Jessie ha ganado la mitad de los juegos de los que ha ganado Jenny.
3. Mike y Lucy han ganado la misma cantidad de juegos.

5. Utiliza la informacién y el grafico de barras para descubrir los grados. Escribe los grados en las lineas que estan
bajo las barras.

Taréas hechas por noche
35
2 30
g 25
g 20
= 15
=
° 10
B
0
Grade

INFORMACION

1. El 2do grado tiene 2 la menor cantidad de tareas por noche.

2. El 1ro grado tiene Grade 1 tiene el doble de problemas que el 2do grado.
3. El 4to grado tiene mas cantidad de tareas por noche que el 1ro grado.

4. El 5to grado tiene 10 tareas mds por noche que el 3er grado.
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Resumen

En estas secciones, utilizamos el razonamiento proporcional cuando interpretamos mapas, basculas y graficos de
barras, ademds de cuando determinamos los mejores precios. Observamos igualdades e inecuaciones y escribimos
ecuaciones cuando interpretdbamos o pensdbamos sobre imagenes de una balanza. Vimos variables como los valores
desconocidos cuando calculamos los pesos de bloques en bdsculas y los diagramas de circulos y flechas. También
observamos variables como cantidades que podian cambiar cuando rellenamos tablas para completar funciones.
En todas estas secciones, practicamos la interpretacién de representaciones de relaciones matemdticas y para eso
utilizamos balanzas, diagramas de circulos y flechas, tablas de valores, basculas, ecuaciones, problemas con pesos,
letreros que indican la mejor compra, mapas y grafico de barras.
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CHAPTER 7 ]
CK-12 Secciones

Introductorias al Algebra, para 5to
Grado

7.1 ENCONTRAR EL VALOR DE UNA INCOGNITA

7.2 LA PROPIEDAD DISTRIBUTIVA Y LA RESOLUCION DE INCOGNITAS
7.3 SuMASs EN CiRcULOS 5

7.4 BALANZAS 5

7.5 XYZ

7.6 DATOS EN RECTANGULOS 5

7.7 PATRONES CRECIENTES

7.8 COMPRA INTELIGENTE

7.9 AHORRA MAs

7.10 BUSQUEDA EN UN MAPA 5

Introduccion
En estas secciones, continuards desarrollando diez conceptos fundamentales de dlgebra y pondrds en prictica tus

habilidades para resolver problemas. Hay diez secciones, cada una se centra en una estrategia clave de pensamiento
algebraico. Te centrarés en describir, identificar tu tarea, planificar, resolver y comprobar tu razonamiento.
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74 Encontrar el Valor de una Incognita

Los estudiantes respetan el orden de las operaciones para encontrar valores de incdgnitas. Usan los pasos de la
resolucion de problemas como ayuda.

(Sabes usar el orden de las operaciones? ;Cudl es el valor de @ ? En esta seccion, aprenderds a usar el orden de las
operaciones.

(3+5)+2+4x6=a

Orientacion

El orden de las operaciones nos indica cual es el orden correcto al momento de evaluar expresiones matematicas.
Siempre resolvemos el paréntesis primero . A continuacién resolvemos la multiplicacion y division (de izquierda
a derecha) y finalmente la adicion y la substraccion (de izquierda a derecha) .

Con el fin de evaluar expresiones usando el orden de las operaciones, podemos usar los pasos de resolucién de
problemas como ayuda.

* Primero, describe lo que ves en el problema. ;Qué operaciones hay?

* Segundo, identifica cudl serd tu tarea En estos problemas, tu trabajo consistird en encontrar el valor de la
incdgnita.

 Tercero, disefia un plan . En el caso de estos problemas, tu plan deberia ser hacer uso del orden de las
operaciones.

* Cuarto, resuelve. .

* Quinto, comprueba .

Ejemplo A

Encuentra el valor de la variable. Respeta el orden de las operaciones.
8—(3—-1)+6x2=e

Solucién:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda.

Descripcion: la ecuacién tiene paréntesis, multiplicacion, adicién y sustraccion.
Mi tarea: resolver las operaciones para encontrar el valor de e .

Plan: resolver los paréntesis primero. A continuacidn, resolver la multiplicacién. Finalmente, resolver la substrac-
cién y adicion de izquierda a derecha.

Resuelve: primero los paréntesis: 8 — (3 —1)+6x2=8—-24+6x2

A continuacion, resuelve la multiplicacion: 8 —2+6x2=8—-2+412
Por dltimo resuelve la substraccién y adicién: § —2+12=6+12 =18
e=18

Comprobar: 8 —(3—1)+6x2=8-2+6x2=8-2+4+12=6+12=18
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Ejemplo B

Encuentra el valor de la variable. Respeta el orden de las operaciones.
(44+6)+-5-3+3=a

Solucién:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda.
Descripcion: la ecuacién tiene paréntesis, division, adicién y substraccion.
Mi tarea: resolver las operaciones para encontrar el valor de a .

Plan: resolver los paréntesis primero. A continuacion, resolver la divisién. Finalmente, resolver la substraccion y
adicién de izquierda a derecha.

Resuelve: primero los paréntesis: (4+6)+5—-3+3=10+-5-3+3
A continuacion, resuelve la divisiéon: 10+-5—-3+3=2—-1

Por ultimo, resuelve la substraccion: 2 —1 =1
a=1

Comprobar: (44+6)+5—-3+3=10+5-3+3=2—-1=1

Ejemplo C

Encuentra el valor de la variable. Respeta el orden de las operaciones.

6x7+64+8=c

Solucién:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda.

Descripcion : la ecuacién tiene multiplicacion, division y adicion.

Mi tarea: resolver las operaciones para encontrar el valor de c .

Plan: primero resolver la multiplicacién y division de izquierda a derecha. A continuacidn, resuelve la adicion.
Resuelve: primero haz la multiplicacién y divisiéon: 6 x 7+64+8=42+-64+8=7438

Por ultimo, resuelve la adicién: 7+ 8 = 15
c=15

Comprobar: 6 x7+6+8=42+-64+8=7+8=15

Revision del Problema de la Seccion

(34+5)+2+4x6=a

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda.
Descripcion : la ecuacidn tiene paréntesis, division multiplicacién y adicidn.
Mi tarea: resolver las operaciones para encontrar el valor de a .

Plan: resolver los paréntesis primero. A continuacion, resolver la multiplicacién y la divisién de izquierda a derecha.
Finalmente, resuelve la adicion.

Resuelve: primero los paréntesis: (3+5)+2+4x6=8=+2+4x6
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A continuacion, resuelve la multiplicacién y la division de izquierda a derecha. 8 -2 +4 x 6 =4 +24
Por ultimo, resuelve la adicién: 4 + 24 = 28
a=28

Comprobar: (3+5)+2+4x6=8+2+4x6=4+24=28

Vocabulario

El orden de las operaciones nos indica el orden correcto que hay que seguir para evaluar expresiones matematicas.
Siempre resolvemos los paréntesis primero . A continuacion resolvemos la multiplicacion y division (de izquierda
a derecha) y finalmente la adicion y la substraccion (de izquierda a derecha) .

Practica Guiada

Encuentra el valor de la variable. Sigue el orden de las operaciones. .
1. (10-2)+2+5%x3=>

2.44+(946)+3=d

3.1242x3+64+(7—-4)=¢q

Respuestas:

1.6=19

2.d=9

3.q=16

Practica

Encuentra el valor de las variables. Respeta el orden de las operaciones.

1. 4x(6-2)+2x3 =t
2.2x(11-1)+2=g¢
3.3x(12—4)—(5-2)=m
4. 6x(7+3)+4x2=n
5.3x(5-2)—-(3-2)=p
6. 2x(6+1)+2x3=¢q
7.5x(4—1)+3x8=r

8. 8x(5—4)=2x5=s

9. 7x(7=3)+2+1=u
10. 5x (3+4)+2x3=w
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72 La Propiedad Distributivay la Resolucion
de Incognitas

Los estudiantes aplicardn la propiedad distributiva y usaran el orden de las operaciones para encontrar los valores de
las incognitas. Ademas, usaran los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.

(Puedes encontrar el valor de b en la siguiente ecuacién? ;Sabes cdmo usar la propiedad distributiva y el orden
de las operaciones? En esta seccion, aprenderds a usar correctamente la propiedad distributiva y el orden de las
operaciones para encontrar el valor de incognitas.

3% (6+b) =30

Orientacion

El orden de las operaciones nos indica el orden correcto al momento de evaluar expresiones matematicas. Siempre
resolvemos los paréntesis primero . A continuacion resolvemos la multiplicacion y division (de izquierda a
derecha) y finalmente la adicion y la substraccion (de izquierda a derecha) . La propiedad distributiva nos permite
sacar los paréntesis cuando hay una incégnita en su interior.

Con el fin de evaluar expresiones usando la propiedad distributiva y el orden de las operaciones, podemos usar los
pasos de la resolucién de problemas como ayuda.

* Primero, describe lo que ves en el problema. ;Qué operaciones hay?

* Segundo, identifica cudl serd tu tarea En estos problemas, tu tarea consistird en encontrar el valor de la
incégnita.

* Tercero, disefia un plan . En el caso de estos problemas, tu plan deberfa ser usar la propiedad distributiva y el
orden de las operaciones.

¢ Cuarto, resuelve .

* Quinto, comprueba . Sustituye tu respuesta en la ecuacion y asegtirate que funcione.

Ejemplo A

Encuentra el valor de la variable. Muestra los pasos.

5x(a+4) =40

Solucién:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda.

Descripcion : la ecuacidn tiene paréntesis, multiplicacion y adicién.

Mi tarea: resolver las operaciones y usar la propiedad distributiva para encontrar los valores de a .
Plan: aplicarla propiedad distributiva primero. A continuacidn, resolver la ecuacién de a .

Resuelve: primero aplica la propiedad distributiva:
5%(a+4)=40
S5a+20=40

A continuacién resuelve la ecuacion:
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5a+20=140
5a =20
a=4

Comprobar:

5x(4+4) =40
548 =40
40 = 40

Ejemplo B

Encuentra el valor de la variable. Muestra los pasos.
6x(c+2)=24
Solucién:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda.

Descripcion : la ecuacion tiene paréntesis, multiplicacion y adicién.
Mi tarea: resolver las operaciones y usar la propiedad distributiva para encontrar los valores de a .

Plan: aplicar la propiedad distributiva primero. A continuacién, resolver el valor la ecuacién de c .

Resuelve: primero aplica la propiedad distributiva:

6x(c+2)=24
6c+12=24
A continuacion resuelve la ecuacion:
6c+12=24
6c=12
c=2
Comprobar:
6x(2+2)=24
6x4 =24
24 =24
Ejemplo C

Encuentra el valor de la variable. Muestra los pasos.
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3x(3+d)=36

Solucién:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda.

Descripcion : la ecuacidn tiene paréntesis, multiplicacion y adicion.

Mi tarea: resolver las operaciones y usar la propiedad distributiva para encontrar los valores de a .
Plan: aplicar la propiedad distributiva primero. A continuacion, resolver el valor la ecuacion d .

Resuelve: primero aplica la propiedad distributiva:

3x(3+d)=36
9+3d =36
A continuacion resuelve la ecuacion:
9+43d =36
3d =27
d=9
Comprobar:
3%(349) =36
3%x12=236
36 =36

Revision del Problema de la Seccion

3x(64+b)=30

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda.

Descripcion : la ecuacion tiene paréntesis, multiplicacion y adicion.

Mi tarea: resolver las operaciones y usar la propiedad distributiva para encontrar los valores de a .
Plan: aplicar la propiedad distributiva primero. A continuacion, resolver la ecuacién de b .

Resuelve: primero aplica la propiedad distributiva:
3%(6+b) =30
18+3b =30
A continuacion resuelve la ecuacion:
18+3b =30

3b=12
b=4
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Comprobar:
3%(6+4)=30
3x10=230
30 =30

Vocabulario

El orden de las operaciones nos indica el orden correcto para evaluar expresiones matematicas. Siempre resolvemos
los paréntesis primero . A continuacién resolvemos la multiplicacion y division (de izquierda a derecha) ) y
finalmente la adicion y la substraccion (de izquierda a derecha) . La propiedad distributiva ([a X (b+c) =ax b+
a X c]) nos permite sacar los paréntesis cuando hay una incégnita en su interior.

Practica Guiada

Encuentra el valor de cada variable. Muestra los pasos.
1.2x(4+e)+7x4=46

2,623 (f+2)=11
3.37=3(m+6)+4(9-5)

Respuestas:

1. Estos son los pasos para resolver:

2x(4+e)+T7x4 =46

8+2e+28 =46
36+2¢ =46
2¢=10

e=>5

2. Estos son los pasos para resolver:

6253 (f+2) =11

1% (f+2) =11
f+2=11
f=9

3. Estos son los pasos para resolver:
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37=3(m+6)+4(9-5)
37=3m+18+4(9-5)
37=3m+18+4x4
37=3m+18+16
37=3m+34

3=3m

1=m

Practica

Encuentra el valor de la variable. Muestra los pasos.

. (842)+5x(g+4)=32
T10=5x(9+1)+4x(t+4)
L 1256+2x% (x+9) =11

. (243)+5x(n+1)=38

L 25=5x(u+1)+3x(u+4)

N B~ W N =
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- Sumas en Circulos 5

Los estudiantes encontrardn el valor de tres letras usando las relaciones que hay entre las letras presentadas en una
cuadricula de tres por cuatro, ademds, usardn los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.

Observa la imagen que se muestra a continuacion. Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. ;Puedes
encontrar el valor de cada una de las tres letras? En esta seccidn, practicaremos cdmo encontrar el valor de incégnitas
en diagramas con circulos y flechas.

Columna
1 2 3

1%14 A= 7

EW"]B C= ?

Orientacion

Para poder resolver el problema, utiliza los pasos de la resolucién de problemas

Comienza por describir lo que ves en el diagrama.

A continuacidn, identifica en qué consistird tu tarea en este problema. En todos estos problemas, tu tarea serd
encontrar el valor de las tres letras en el diagrama.

Luego, disefia un plan para resolver el problema. Por lo general, existe mds de una forma de resolver el
problema. Vas a querer encontrar una letra primero y a continuacién la letra siguiente. En algunos de estos
problemas, puede que necesites primero encontrar la suma de dos letras para encontrar el valor de una letra.
A continuacion, resuelve el problema.

Finalmente, comprueba tus respuestas para estar seguro de que los valores que encontraste funcionan en con
las seis flechas del diagrama.

Ejemplo A

Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. Encuentra el valor de cada letra.
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Solucion:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda.

math;magesgir /aa6704103dee8c4b2ceT50b f899¢b005. png

Ejemplo B

Las flechas apuntan hacia la suma de cada fila o columna. Encuentra el valor de cada letra.

Columna
1 2 3
1 18 A= ?
Fila 2 15 B=_7_
3 18 C=_7_
16 16 19

Solucién:

Podemos usar los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.

math;magesgir /c8b4b0e17¢68ced3b fad692cal5 f24 f3.png
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Ejemplo C

Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. Encuentra el valor de cada letra.

Columna

1 2 3
” A= 2.
B= 7
c=7

Solucion:

Podemos usar los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.

math;magesqir/655b19cc f4593037¢d3696112¢054adc.png

Revision del Problema de la Seccion

Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. Encuentra el valor de cada letra.

Columna

1 2 3
1 / 14 A= 2
Fila 2 ( 4 9 B= 2
3 F Fi F. 16 Czi

17 9 13

Podemos usar los pasos de la resolucioén de problemas como ayuda.
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math;magesgir/57¢559387b32d 33¢35644ac904850ac. png

Vocabulario
En matematicas, una incognita es una letra que representa a un nimero que no conocemos todavia. En esta seccion,

cuando encontraste el valor de las letras de los diagramas con circulos y flechas, estabas encontrando el valor de
incognitas.

Practica Guiada

Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. Encuentra el valor de cada letra.

1.
1 Cgolumnaa
. ; ey
B= ?
C=_7_
2.
A=_7
B=_7_
C=_7_
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3.
Columna
1 2 3
1 A= 7
Fila 2 B=_7_
3 c= 7
29
Respuestas:
1.A=7,B=8,C=6
2.A=7,B=8,C=5

3.A=10,B=9,C=8

Practica

Las flechas apuntan hacia la suma de cada fila o columna. Encuentra el valor de cada letra.

Columna
1 2 3
1 20 A= 72
Fila 2 20 B= 7
3 22 c= 7
20 24 18
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Columna
1 2 3
1 ?—?—?—» 19
Fila 2 W 20
3 22
22 20 19
2.
Columna
1 2 3
1 9—?—?—» 4
Fila 2 W 16
3 6
5 10 11
3.
Columna
1 2 3
1 9—?—?—» 12
Fila 2 H—?—» 14
3 12
13 13 12
4.

>

o]

O
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- Balanzas 5

Los estudiantes calculardn los valores individuales de tres variables diferentes a partir de la informacién sobre los
multiplos o combinaciones de las variables en las imdgenes de balanzas. Ademds, usardn los pasos de la resolucién
de problemas como ayuda.

Observa las imdgenes de balanzas que se muestran a continuacioén. ;Puedes escribir ecuaciones para representar lo
que ves en cada balanza? ;Puedes encontrar el valor de cada letra? En esta seccidn, practicaremos c6mo trabajar
con ecuaciones que representen lo que vemos en balanzas y luego practicaremos la resolucion de estos sistemas de
ecuaciones.

x= 7 Libras
Y= ? Libras
z= 7 Libras

Balanza a Balanza e Balanzac

Orientacion

Para poder resolver el problema, utiliza los pasos de la resolucién de problemas.

* Comienza por describir lo que ves en el diagrama.

* Luego, identifica cudl serd tu tarea .En todos estos problemas, tu tarea serd encontrar el valor de cada una de
las tres variables.

* A continuacion, disefia un plan para resolver el problema. En estos problemas, primero escribe las ecuaciones
para representar las balanzas. A continuacion, resuelve el sistema de ecuaciones.

* Y luego, resuelve el problema.

* Finalmente, comprueba tu respuesta. Asegtirate que tu solucién haga que cada balanza tenga el peso correcto.

Ejemplo A

Escribe ecuaciones. Encuentra el peso de los bloques.
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x= 7?7 Libras
¥= 7 Libras
z= ? Libras

Balanza a Balanza B Balanzac

Solucion:

Podemos usar los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.

math;magesir /9¢0a1€92409 feb fe231eed6 f38bc9 fed.png

Ejemplo B

Escribe ecuaciones. Encuentra el peso de los bloques.

x= 7 Libras
Y=7 Libras
z= 7?7 Libras

Balanza D Balanza E BalanzaF

Solucion:

Podemos usar los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.

math;mages gir/09930518ead81bb8a7d9¢91957¢b3b29.png

Ejemplo C
Escribe ecuaciones. Encuentra el peso de los bloques.
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x= ? Libras
¥=? Libras
z ‘ z - z= 7 Libras

Balanza G Balanza H Balanza 1

Solucion:

Podemos usar los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.

math;mages gir /e74e47a60651715¢48174¢ f56e171107.png

Revision del Problema de la Seccion

x= 7 Libras
¥=_? Libras
. g z= 7 Libras

Balanza a Balanza B Balanza ¢

Podemos usar los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.

math;magesgir/al fbf3885719¢8 82 fe7c998¢292a2 f0.png

Vocabulario

En matematicas, una incdgnita es una letra que representa a un nimero del cual no conocemos el valor todavia.
En esta seccidn, los bloques de los cuales no sabiamos los pesos eran incognitas . Una ecuacion es una oracion
matemdtica que nos indica dos cantidades que son iguales. En esta seccidn, escribimos ecuaciones con incégnitas
para representar lo que vimos en las balanzas. Un sistema de ecuaciones es un conjunto de ecuaciones que representa
a un problema dado. Dado que en esta seccion escribimos multiples ecuaciones para cada problema, escribimos un
sistema de ecuaciones para cada problema.

Practica Guiada
Escribe ecuaciones. Encuentra el peso de los bloques.
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x= ? Libras

¥=_7? Libras

z= 7 Libras

Balanza J

2.
Balanzam Balanza N Balanza P
3.
x= ? Libras
¥=7 Libras
z= 7 Libras
Balanzaa
Respuestas:

1.Jix4+x4+y4+z2=1%K :x+x+z+2z=22;L:x+y+2z=16
x=3,y=5,z=38
2.M:y+y+z=20;N:y+z=14;P:x+x+z=22
x=T7,y=6,z=38
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3.0:x+z+z2=1TR:x+x+y=25S:x+y+z+z=24

x=9,y=7,z=4

Practica

Escribe ecuaciones. Encuentra el peso de los bloques.

X= 7 Libras

Y= ?libras

z= 7 Libras
1.

X= 7 Libras

Y= ?Yibras

z= 7 Libras
2.

x= 7 Libras

¥ =7 Libras

z= 7 Libras
3.
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4.

5.

6. BalanzaG BalanzaH Balanza |
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75 XYZ

Los estudiantes resolverdn sistemas de tres ecuaciones con tres incdgnitas imaginando que son representaciones de
imagenes de balanzas con bloques. Ademads, usaran los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.

Observa las siguientes ecuaciones: Eric escribi6 estas ecuaciones para representar imagenes de balanzas con bloques.
Esto se llama un sistema de ecuaciones. ;Puedes encontrar los valores de las letras? En esta seccién aprenderemos
a resolver sistemas de ecuaciones.

A:x+y=12
B:x+x+y=19
C:x+z=10

Orientacion

Para poder encontrar los valores de las letras de las ecuaciones anteriores, fijate si puedes usar la informacién de una
ecuacion para reescribir otra ecuaciéon. Una vez que puedas encontrar el valor de una letra, a continuacién intenta
encontrar el valor de la segunda letra. Finalmente, encuentra el valor de la dltima letra. Fijate en los ejemplos para
ver como podria funcionar.

Ejemplo A
Eric escribié estas ecuaciones para representar imigenes de balanzas con bloques. Encuentra el valor de cada

incégnita.

A:y+z4+z=19
B:y+z=13
C:x+y+y=19

Solucion:

Podemos usar los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.

math;magesir /0976865 f068 f9259¢16531dc6029dbe8.png

Ejemplo B
Eric escribié estas ecuaciones para representar imigenes de balanzas con bloques. Encuentra el valor de cada

incégnita.

Aix+x+y=20
B:y+z+z=26
C:y+z=17
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Solucion:

Podemos usar los pasos de la resolucion de problemas como ayuda.

math;magesgir /214eb fc68d167a405¢e f3d2al cTaecb68.png

Ejemplo C

Eric escribié estas ecuaciones para representar imagenes de balanzas con bloques. Encuentra el valor de cada
incdgnita.

A:x+z=28
B:x+z4+2z=13
C:x+y+z=14

Solucion:

Podemos usar los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.

math;magesgir /0104b f4dea5647d3ebc29d0341dad 7 f.png

Revision del Problema de la Seccion

Eric escribié estas ecuaciones para representar imigenes de balanzas con bloques. Encuentra el valor de cada
incégnita.

A:x+y=12
B:x+x+y=19
C:x+z=10

Podemos usar los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.

math;magesgir/ f07146ceecOfce6133 fee1978d f92963.png

Vocabulario

En matematicas, una incognita es una letra que representa a un nimero del cual no conocemos el valor todavia.
En esta seccidn, los bloques de los cuales no sabiamos los pesos correspondian a incognitas . Una ecuacion es
una oracién matematica que nos indica dos cantidades que son iguales. En esta seccion, escribimos ecuaciones con
incognitas para representar lo que vimos en las balanzas. Un sistema de ecuaciones es un conjunto de ecuaciones
que representa a un problema dado. Dado que en esta seccién escribimos multiples ecuaciones para cada problema,
escribimos un sistema de ecuaciones para cada problema.
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Practica Guiada

Para cada problema: Eric escribi6 estas ecuaciones para representar imdgenes de balanzas con bloques. Encuentra
el valor de cada incégnita.

l.x+z+z=19
y+y+z=15
x+z=12
2.x+y+z=22
x+z=17
y+z+z=21
3.x+y+z=25
y+z=17
X+x+z=23
Respuestas:

l.x=5y=4,z=17
2.x=9,y=5,z=8
3.x=8,y=10,z=7

Practica

Para cada problema: Eric escribi6 estas ecuaciones para representar imdgenes de balanzas con bloques. Encuentra
el valor de cada incégnita.

l.x+x+y=33
x+z+z=34
x+y=21

2.y+y+z+z=28

x+x+y=19
x+x+y+y=24

3.y+y+z+2z=20

x+x+y=14
x+x+y+z=20

4. x+x+y+2z=25

x+y+y=23
x+y+z=20

S.x+y+z+z=31
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x+y+z=22
x+z=16

6. x+y+z=21

X+x+y+z=29
y+y+z=20
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76 Datos en Rectangulos 5

Los estudiantes usardn datos y la férmula del perimetro de un rectidngulo para calcular las dimensiones y luego las
areas de rectangulos. Ademads, usardn los pasos de resolucion de problemas como ayuda.

Observa los siguientes datos sobre el Rectangulo A. ;Puedes calcular el largo del Rectangulo A? ;Y el ancho? ;Y el
drea? En esta seccidn, aprenderemos a usar la informacién sobre el largo, ancho y perimetro de un rectdngulo para
encontrar las dimensiones y el area de un rectangulo.

Datos sobre el Rectangulo A

1. Su largo mide 5 pulgadas mas que su ancho.
2. Su perimetro mide 26 pulgadas.

Largo = pulgadas

Ancho = pulgadas

Area = pulgadas cuadradas.

Orientacion

Para resolver el problema sobre las dimensiones del rectdngulo, utiliza los pasos para resolver problemas.

* Comienza por describir lo que ves en el diagrama.

* Luego, identifica cudl serd tu tarea En todos estos problemas, tu tarea serd encontrar las dimensiones y drea
del rectangulo.

* A continuacion, disefia un plan para resolver el problema. En estos problemas, dibuja un rectdngulo y etiqueta
los lados con la informacién sobre el largo y ancho. A continuacidn, escribe y resuelve una ecuacién usando
el perimetro con el fin de calcular las dimensiones del rectdngulo. Una vez que tengas las dimensiones, puedes
calcular el drea del rectdngulo multiplicando las dimensiones.

* Y luego , resuelve el problema.

* Finalmente, comprueba tu respuesta. Verifica que tu solucién funcione con los datos sobre el rectangulo.

Ejemplo A

Encuentra el largo, ancho y drea del siguiente rectdngulo.
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Datos sobre el Rectangulo B

1. Su largo mide 8 pulgadas mas que su ancho.
2. Su perimetro mide 24 pulgadas.

Largo = pulgadas

Ancho = pulgadas

Area = pulgadas cuadradas.

Solucién:
Podemos usar los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.
Descripcion : ds grande que el ancho. Su perimetro mide 24 pulgadas.

Mi tarea: usar los datos sobre el rectangulo. Calcular el largo y ancho en pulgadas.. Luego, calcula el area del
rectangulo.

Plan: dibujar un rectdngulo y etiquetar el ancho con w y el largo con w+ 8 ya que el largo es 8 pulgadas més grande
que el ancho. A continuacidn, usa los datos para encontrar los valores del largo y ancho. Finalmente, calcula el drea.

Resuelve: esta es una imagen del rectdngulo:

w+8

w+8

El perimetro mide 24 pulgadas, por lo tanto w+w+ 8 +w+w+ 8 = 24 . Esto significa 4w+ 16 = 24 por lo tanto
dw=8yw=2.

Ya que el ancho mide 2 pulgadas, el largo mide 10 pulgadas.

El drea mide 2 x 10 = 20 pulgas cuadradas.

Comprobar: P:2+10+2+10=24 . A:2x10=20.
Ejemplo B

Encuentra el largo, ancho y drea del siguiente rectdngulo.
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Datos sobre el Rectangulo C

1. Su ancho mide 3 pulgadas menos que su largo.
2. Su perimetro mide 26 pulgadas.

Largo = pulgadas

Ancho = pulgadas

Area = pulgadas cuadradas.

Solucién:
Podemos usar los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.
Descripcion : el ancho del rectingulo mide 3 pulgadas menos que su largo. Su perimetro mide 26 pulgadas.

Mi tarea: usar los datos sobre el rectangulo. Calcula el largo y ancho en pulgadas. Luego, calcula el area del
rectangulo.

Plan: dibuja un rectangulo y etiqueta el ancho con [ y el largo con [ — 3 ya que el largo es 8 pulgadas mds grande
que el ancho. A continuacidn, usa los datos para encontrar los valores del largo y ancho. Finalmente, calcula el drea.

Resuelve: esta es una imagen del rectdngulo:

[-3| [-3

El perimetro mide 28 pulgadas por lo tanto [ +/ —3+/+411—3 =26 . Esto significa 4/ — 6 = 26 por lo tanto 4/ = 32
yl=8.

Ya que el largo mide 8 pulgadas, el ancho mide 5 pulgadas.

El 4rea mide 8 x 5 = 40 pulgadas cuadradas.

Comprobar: P:8+5+8+5=26.A:8x5=40.
Ejemplo C

Encuentra el largo, ancho y drea del siguiente rectdngulo.

399


http://www.ck12.org

7.6. Datos en Rectangulos 5 www.ck | 2.org

Datos sobre el Rectangulo D

1. Su ancho mide 4 pulgadas menos que su largo.
2. Su perimetro mide 28 pulgadas.

Largo = pulgadas

Ancho = pulgadas

Area = pulgadas cuadradas.

Solucién:
Podemos usar los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.
Descripcion : el ancho del rectingulo mide 4 pulgadas menos que su largo. Su perimetro mide 28 pulgadas.

Mi tarea: usar los datos sobre el rectingulo. Calcula el largo y ancho en pulgadas. Luego, calcula el area del
rectangulo.

Plan: dibuja un rectangulo y etiqueta el ancho con [ y el largo con [ — 4 ya que el ancho mide 4 pulgadas menos que
el largo. A continuacién, usa los datos para encontrar los valores del largo y ancho. Finalmente, calcula el 4rea.

Resuelve: esta es una imagen del rectdngulo:

-4 [-4

El perimetro mide 28 pulgadas, por lo tanto [ +/—44-[+/—4 =28 . Esto significa 4/ — 8 = 28 por lo tanto 4/ = 36
yl=9.

Ya que el largo mide 9 pulgadas, el ancho mide 5 pulgadas.

El drea mide 9 x 5 = 45 pulgas cuadradas.

Comprobar: P:9+5+9+5=28.A:9x5=45.
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Revision del Problema de la Seccion

Datos sobre el Rectangulo A

1. Su largo mide 5 pulgadas mas que su ancho.
2. Su perimetro mide 26 pulgadas.

Largo = pulgadas

Ancho = pulgadas

Area = pulgadas cuadradas.

Podemos usar los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.
Descripcion : el largo es 5 pulgadas mas grande que el ancho. Su perimetro mide 26 pulgadas.

Mi tarea: usar los datos sobre el rectangulo. Calcula el largo y ancho en pulgadas. Luego, calcula el drea del
rectangulo.

Plan: dibujar un rectdngulo y etiquetar el ancho con w y el largo con w+ 5 ya que el largo es 5 pulgadas méas grande
que el ancho. A continuacion, usa los datos para encontrar los valores del largo y ancho. Finalmente, calcula el area.

Resuelve: esta es una imagen del rectangulo:

c+5

c+5

El perimetro mide 24 pulgadas, por lo tanto w+w+5+w+w+5 =26 . Esto significa 4w + 10 = 26 por lo tanto
dw=16yw=4.

Ya que el ancho mide 4 pulgadas, el largo mide 9 pulgadas.

El drea mide 4 x 9 = 36 pulgas cuadradas.

Comprobar: P:44+9+449=26.A:4x9=36.

Vocabulario

Un rectdngulo es una figura de cuatro lados, cuyos dngulos son todos dngulos rectos. perimetro es la distancia que
hay alrededor de una figura. Area es el nimero de unidades cuadradas que se necesitan para llenar una figura.
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Practica Guiada

Encuentra el largo, ancho y drea de los siguientes rectdngulos.

1.

Respuestas:

Datos sobre el Rectangulo E

1. Su largo mide 5 pulgadas mas que su ancho.
2. Su perimetro mide 22 pulgadas.

Largo = pulgadas
Ancho = pulgadas
Area = pulgadas cuadradas.

Datos sobre el Rectangulo F

1. Su largo mide 8 pulgadas mas que su ancho.
2. Su perimetro mide 32 pulgadas.

Largo = pulgadas
Ancho = pulgadas
Area = pulgadas cuadradas.

Datos sobre el Rectangulo G

1. Su ancho mide 1 pulgada menos que su ancho.
2. Su perimetro mide 30 pulgadas.

Largo = pulgadas
Ancho = pulgadas
Area = pulgadas cuadradas.

1. Largo 8 pulgadas, Ancho 3 pulgadas, Area 24 pulgadas cuadradas

2. Largo 12 pulgadas, Ancho 4 pulgadas, Area 48 pulgadas cuadradas

3. Largo 8 pulgadas, Ancho 7 pulgadas, Area 56 pulgadas cuadradas

Practica

Encuentra el largo, ancho y drea de los siguientes rectdngulos.
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Datos sobre el Rectangulo F

1. Su largo mide 3 pulgadas mas que su ancho.
2. Su perimetro mide 22 pulgadas.

Largo = pulgadas
Ancho = pulgadas
Area = pulgadas cuadradas.

Datos sobre el Rectangulo C

1. Su ancho mide 1 pulgada menos que su largo.

2. Su perimetro mide 26 pulgadas.

Largo = pulgadas
Ancho = pulgadas
Area = pulgadas cuadradas.

Datos sobre el Rectangulo D

1. Su ancho mide 4 pulgada menos que su largo.

2. Su perimetro mide 24 pulgadas.

Largo = pulgadas
Ancho = pulgadas
Area = pulgadas cuadradas.

Datos sobre el Rectangulo E

1. Su largo mide 2 pulgadas mas que su ancho.
2. Su perimetro mide 28 pulgadas.

Largo = pulgadas
Ancho = pulgadas
Area = pulgadas cuadradas.

Datos sobre el Rectangulo F

1. Su largo mide 2 pulgadas mas que su ancho.
2. Su perimetro mide 24 pulgadas.

Largo = pulgadas

Ancho = pulgadas

Area = pulgadas cuadradas.
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Datos sobre el Rectangulo G

1. Su ancho mide 6 pulgada menos que su largo.
2. Su perimetro mide 32 pulgadas.

Largo = pulgadas

Ancho = pulgadas

Area = pulgadas cuadradas.
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- Patrones Crecientes

Los estudiantes analizardn las primeras cifras de un patrén y luego lo describirdn, escribirdn una regla para el patrén
y describiran la décima cifra del patrén. Usaran los pasos de resolucién de problemas como ayuda.

Observa las siguientes cifras. ;Puedes describir el patrén? ;Puedes responder las preguntas que estan debajo de las
cifras? En esta seccién, practicaremos cémo analizar patrones y crear reglas que los describan.

Figural Figura 2 Figura 3
¢Cuantos azulejos hay en la Figura 10?
¢Cual es la regla que muestra como el nimero de azulejos
esta relacionado con el nimero de la figura?

Orientacion

Para responder las preguntas sobre el patron anterior, utiliza los pasos para resolver problemas.

» Comienza por describir lo que ves en las cifras.

A continuacidn, identifica en qué consistird tu tarea en este problema. En todos estos problemas, tu tarea serd
escribir una regla que funcione con el patrén y responder preguntas adicionales sobre el patrén.

Luego, disefia un plan para resolver el problema. Disefia una tabla con informacién de las siguientes cifras.
Encuentra en un patrén y extiende la tabla. Finalmente, escribe la regla.

* A continuacién, resuelve el problema.

* Finalmente, comprueba para asegurarte que tu regla funcione con todas las cifras dadas.

Ejemplo A

e

Observa las siguientes cifras y contesta las preguntas.

[ ) '_'"_.:_: () :/n{ ") [,-—-\:\ i
Figura 1l Figura 2 Figura 3 Figura 4
¢Cuantos circulos hay en la Figura 10?

¢Cual es la regla que muestra como se relaciona el nimero de circulos con

el nimero de la figura?
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Solucion:

Podemos usar los pasos de la resolucion de problemas como ayuda.

math;magesir/89a6a79ee 9809191 f0cd99354 f55 fe6.png

Ne de figura N¢ de circulos

o ©x~N® oA w

11

ool No v awN =

Comprobar :
Figure 1: 142 =3tiles
Figure 2 : 242 =4tiles
Figure 3 : 342 =>5tiles
Figure 10: 10+2 = 12tiles

Regla: el niimero de circulos es 2 unidades mayor que el nimero de la figura.

Ejemplo B

Observa las siguientes cifras y contesta las preguntas.

figural Figura 2 Figura 3
¢Cuantos azulejos hay en la Figura 10?
¢Cual es la regla que muestra como se relaciona el nimero
de azulejos con el numero de la figura?

406
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Solucion:

Podemos usar los pasos de la resolucion de problemas como ayuda.

math;magesgir/1ac322c0fd07al f31d4d fcbc6631449d . png

Ne de figura N2 de circulos

QO N WN -~

-
o
-
1N

Comprobar :
Figure 1: 144 =5tiles
Figure 2 : 244 =6tiles
Figure 3 : 344 ="Ttiles
Figure 10: 10+4 = 14 tiles

Regla: el niimero de azulejos es 4 unidades mayor que el nimero de la figura

Ejemplo C

Observa las siguientes cifras y contesta las preguntas.

Figural Figura 2 Figura 3

¢Cuantos circulos hay en la Figura 10?
¢Cual es la regla que muestra cdmo se relaciona el nimero
de circulos con el numero de la figura?

Solucion:

Podemos usar los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.
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math;magesgir /51al76cbel15¢28ab2145dd1¢2a328660.png

Ne de figura N2 de circulos

o ©mNOOAWN =
L .Y
23l mNoolhiwn

Comprobar :
Figure 1: 141 =2tiles
Figure 2 : 241 =3tiles
Figure 3 : 341 =4tiles
Figure 10: 10+ 1 =11tiles

Regla: nimero de circulos es 1 una unidad mayor que el nimero de la figura.

Revision del Problema de la Seccion

figura 1 Figura 2 Figura 3
¢Cuantos azulejos hay en la Figura 10?
¢Cual es la regla que muestra como se relaciona el nimero
de azulejos con el numero de la figura?

Podemos usar los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.

math;mages gir /4ed2b f7252342 f337a0f6 fc591e82d6 f . png
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Ne de figura Ne de circulos

8
9
10
11
12
13
14
15
16
17

CoNOOh R WN|I—~

-
(]

Comprobar :
Figure 1 : 147 = 8tiles
Figure 2 : 247 =9tiles
Figure 3 : 347 =10tiles
Figure 10: 10+7 =17 tiles

Regla: el niimero de azulejos es 7 unidades mayor que el nimero de la figura.

Vocabulario

Un tipo de patrén es cuando el nimero de un objeto aumenta, disminuye o permanece igual de una manera
consistente. En esta seccién, vimos patrones con circulos y cuadrados cuando el ndmero de circulos y cuadrados
iban aumentando. Con cualquier patrén deberias ser capaz de describir el patrén y saber como pasar de un paso del
patrén a otro. Una regla es una ecuacién que puede describir a un patrén. En esta seccion, escribimos reglas para
patrones que relacionaban al niimero de la figura con el nimero de figuras.

Practica Guiada

En cada problema, observa las cifras y contesta las preguntas.

1.
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trapezoide

Figura 1

Figura 2 Figura 3
é¢Cuantos trapezoides hay en la Figura 10?

¢Cual es la regla que muestra como se relaciona el numero
de trapezoides con el niimero de la figura?

2.
9 o 9 o 0 9
9 9 @ 9 0 9@
Figural Figura 2 Figura 3
¢Cuantos circulos hay en la Figura 10?
¢Cual es la regla que muestra como se relaciona el niumero
de circulos con el niumero de la figura?
3.
figura 1l figura 2 figura 3
¢Cuantos azulejos morados hay en la Figura 10?
¢Cual es la regla que muestra como se relaciona el nimero
de azulejos morados con el numero de la figura?
4.
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figural figura 2 figura 3

¢Cuantos azulejos cuadriculados hay en la Figura 10?
¢Cual es la regla que muestra como se relaciona el niumero
de azulejos cuadriculados con el nimero de la figura?

Respuestas:
1. Hay 13 trapezoides en la Figura 10.

Regla: el nimero de trapezoides es 3 unidades mayor que el nimero de la figura.

Ne de figura Ne de circulos

O© NG RAWN =

-
o
-
w

2. Hay 20 circulos en la Figura 10.

Regla: el niimero de circulos es 2 veces mayor que el nimero de la figura.

411


http://www.ck12.org

7.7. Patrones Crecientes www.ck12.org

Ne de figura Ne de circulos

S ©lmNo s wN|=s
—_—
N

3. Hay 30 azulejos morados en la Figura 10.

Regla: el niimero de azulejos morados es 3 veces mayor que el nimero de la figura.

Ne de figura Ne de circulos

3

6

9

12
15
18
21
24
27
30

SlolxNo oA wN|=

4. Hay 30 azulejos cuadriculados en la Figura 10.

Regla: el niimero de azulejos cuadriculados es 2 veces mayor que el nimero de la figura.
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N de figura N2 de circulos
1 2
2 4
2 6
4 8
5 10
6 12
7 14
8 16
9 18

10 20

Practica

En cada problema, observa las cifras y contesta las preguntas.

figural Figura 2 Figura 3
¢Cuantos azulejos cuadrados hay en la Figura 10?
¢Cual es la regla que muestra como se relaciona el nimero
| de azulejos cuadrados con el numero de la figura?

1 unid. 2 unid. !
figura 1 Figura 2 Figura3

¢Cual es el perimetro de la Figura 10 en unidades?
¢Cual es la regla que muestra como se relaciona el
perimetro en nimero de unidades con el nimero de la
figura?
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figura 1 figura 2 figura 3
¢Cual es el perimetro de la Figura 10?

¢Cual es la regla que muestra como se relaciona el
perimetro en nimero de unidades con el nimero de la

figura?

R N

figura 1 figura 2 figura 3 figura 4
¢Cuantos azulejos hay en la Figura 10?
¢Cual es la regla que muestra como se relaciona el nimero
de azulejos cuadrados con el numero de la figura?

e @90 @00 @00
@0 @00 @00 @ 00
@00 @00 @ 00 @000
figura 1l figura 2 figura 3 figura 4

¢Cuantos circulos hay en la Figura 10?
¢Cual es la regla que muestra como se relaciona el nimero

_de circulos con el numero de la figura?

s %00, ef,00,e7,
\ N Y N ¥ Y

figura 1 figura 2 figura 3

Hay 3 flores en la Figura 1.

¢Cuantas flores hay en la Figura 10?
¢Cual es la regla que muestra como se relaciona el nimero

. de flores con el numero de la figura?

WWW.C
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figura 1 figura 2 figura 3
Hay 8 triangulos en la Figura 1.
¢Cuantos triangulos hay en la Figura 10?
-, ¢Cual es la regla que muestra como se relaciona el nimero

'00 Y 4 \/
XY 2N /\

figura 1 figura 2 figura 3

Hay 4 azulejos cuadrados en la Figura 1.

¢éCuantos azulejos cuadrados hay en la Figura 10?

éCual es la regla que muestra como se relaciona el numero de azulejos
g cuadrados con el nimero de la figura?

T H

figural figura2 figura3

éiCuantos azulejos cuadrados hay en la Figura 10?
¢Cual es la regla que muestra cédmo se relaciona el nimero de azulejos

cuadrados con el nimero de la figura?
9. '
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7.8 Comprainteligente

Los estudiantes determinaran cudl la mejor compra de un articulo al equiparar el nimero de articulos para comparar
precios. Para hacerlo, van a encontrar el minimo comuin multiplo de dos nimeros. Ademas, usaran los pasos de la
resolucién de problemas como ayuda.

Observa la imagen que se muestra a continuacion. ;Puedes comparar los precios de los calendarios entre tiendas?
(Qué tienda tiene el mejor precio para calendarios? En esta seccion, aprenderemos a comparar precios entre tiendas
cuando no podemos determinar facilmente el precio por unidad de los articulos.

I/.-‘_
Brown's Books Noble Books
Calendarios Calendarios
2 por 517

Orientacion

Para poder saber qué articulo es la mejor compra, como en la pregunta anterior, podemos usar los pasos de resolucion
de problemas como ayuda.

» Comienza por describir lo que ves en las imdgenes.

* A continuacién, identifica en qué consistird tu tarea en este problema. En todos estos problemas tu trabajo
consistird en determinar qué articulo seria la mejor compra.

* Luego, disefia un plan para resolver el problema. En todos estos problemas, vas a querer encontrar el minimo
comun multiplo de las 2 cantidades de articulos. A continuacién, encuentra el precio total para ese nimero de
articulos para cada tienda. Determina qué tiende tiene el mejor precio.

* A continuacién, resuelve el problema.

» Finalmente, comprueba para estar seguro de que el precio en la tienda que escogiste es menor.

Ejemplo A

(Cudl es el minimo comun multiplo de 3 y 4? ;Qué tienda tiene el mejor precio? ;Qué descubriste?
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II//_
Brown’s Books Noble Books
marcadores de paginas marcadorr-.-s de paglnaa
\ U \
\_ 3 por $5 Y, 4 por $7

Solucion:

Podemos usar los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.

Describe En la tienda Brown’s Books, 3 marcadores de paginas valen $5. En la
tienda Noble Books, 4 marcadores de paginas estan a $7.

Plan Primero, encuentra el minimo comun multiplo del nimero de
marcadores de paginas, 3y 4.
Segundo, encuentra el precio para ese numero de marcadores
en cada tienda.
Por ultimo, compara los precios.

Resuelve El minimo comun multiplode 3y 4 es 12.
Brown'’s tiene el mejor precio.

Comprueba Brown: 3 por $5 es $5 + $5 + S5 + $5 0 $20 por 12 calendarios
Noble: 4 por §7 es $7+57+57 0 $21 por 12 calendarios $20 < $21

<$21

& {Brown’s has the better buy.}

& {Comprobar:} {Brown:} 3 {for} $5 {is} $5+$5+$5+$5 {or} $20 {for} 12 {calendars}
& {Noble:} 4 {for} $7 {is} $7 +$7 +$7 {or} $21 {for} 12 {calendars}

& $20 <$21" /><$21

& {Brown’s has the better buy.}

& {Comprobar:} {Brown:} 3 {for} $5 {is} $5+$5+$5+ %5 {or} $20 {for} 12 {calendars}
& {Noble:} 4 {for} $7 {is} $7 +$7 +$7 {or} $21 {for} 12 {calendars}

& $20 <$21" class="x-ck12-block-math" />

Ejemplo B

(Cudl es el minimo comun multiplo de 2y 5?7 ;Qué tienda tiene el mejor precio? ;Qué descubriste?
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/"_
Brown'’s Books Noble Books
libros de tapa blanda libros de tapa blanda

9 e

\_ 2 por 511 Yy, \_ 5 por 531 )

Solucion:

Podemos usar los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.

Describe En |la tienda Brown’s Books, 2 libros de tapa blanda valen $11. En la tienda
Noble Books, 5 libros de tapa blanda valen $31.

Plan  Primero, encuentra el minimo comun multiplo del numero de libros, 2 y 5.
Segundo, encuentra el precio para ese numero de libros de tapa blanda en
cada tienda.

Por ultimo, compara los precios.

Resuelve El minimo comun multiplo de 2 y 5 es 10.
Brown’s tiene el mejor precio.

Comprueba Brown: 2 por $11 es $11 + $11 + 511 + 511 + $11 0 555
por 10 calendarios
Noble: 5 por $31 es $31+531 o $62 por 10 calendarios
$55 < $62

<$62

& {Brown’s has the better buy.}

& {Comprobar:} {Brown:} 2 {for} $11 {is} $11+$11+$11 +$11 +$11 {or} $55 {for} 10 {calendars}
& {Noble:} 5 {for} $31 {is} $31 + $31 {or} $62 {for} 10 {calendars}

& $55 <$62" /><$62

& {Brown’s has the better buy.}

& {Comprobar:} {Brown:} 2 {for} $11 {is} $11+$11+$11 +$11+8$11 {or} $55 {for} 10 {calendars}
& {Noble:} 5 {for} $31 {is} $31 +$31 {or} $62 {for} 10 {calendars}

& $55 <$62" class="x-ck12-block-math" />

Ejemplo C

(Cudl es el minimo comun multiplo de 5y 3?7 ;Qué tienda tiene el mejor precio? ;Qué descubriste?
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) e
Brown’s Books Noble Books

libros de cocina libros de cocina

e -

\_ 5 por 559 ) \_ 3 por $34 Y,

Solucion:

Podemos usar los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.

Describe En la tienda Brown’s Books, 5 libros de cocina valen $59. En la tienda
Noble Books, 3 libros de tapa blanda valen $34.

Plan Primero, encuentra el minimo comun multiplo del nimero de libros de
cocina, Sy 3.
Segundo, encuentra el precio para ese numero de libros de cocina
en cada tienda.
Por ultimo, compara los precios.

Resuelve El minimo comun multiplo de 5y 3 es 15.
Noble Books tiene el mejor precio.

Comprueba Brown: 5 por $59 es $59 + $59 + $59 o $177 por 15 calendarios
Noble: 3 por 534 es $34+534+534+534+534 0 $170 por 15
calendarios $170 < $177

<$177

& {Noble Books has the better buy.}

& {Comprobar:} {Brown:} 5 {for} $59 {is} $59 + $59 + $59 {or} $177 {for} 15 {calendars}
& {Noble:} 3 {for} $34 {is} $34 + $34 +$34 +$34 + $34 {or} $170 {for} 15 {calendars}

& $170 <$177" [><$177

& {Noble Books has the better buy.}

& {Comprobar:} {Brown:} 5 {for} $59 {is} $59 + $59 + $59 {or} $177 {for} 15 {calendars}
& {Noble:} 3 {for} $34 {is} $34 + $34 +$34 +$34 + $34 {or} $170 {for} 15 {calendars}

& $170 <$177" class="x-ck12-block-math" />
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) N

Brown's Books Noble Books
Calendarios Calendarios
2 por 517
< J "

Podemos usar los pasos de la resolucion de problemas como ayuda.

Describe En la tienda Brown's Books, 2 calendarios valen $17. En la tienda
Noble Books, 3 calendarios valen $23.

Plan Primero, encuentra el minimo comun multiplo del numero de
calendarios, 2 y 3.
Segundo, encuentra el precio para ese nimero de calendarios en
cada tienda.
Por ultimo, compara los precios.

Resuelve El minimo comun multiplode 2y 3 es 6.
Noble Books tiene el mejor precio.

Comprueba Brown: 2 por $17 es $17 + $17 + $17 o $51 por 6 calendarios
Noble: 3 por $23 es $23+523 o $46 por 6 calendarios
$46 < 551

<$51

& {Noble Books has the better buy.}

& {Comprobar:} {Brown:} 2 {for} $17 {is} $17 +$17 + $17 {or} $51 {for} 6 {calendars}
& {Noble:} 3 {for} $23 {is} $23 + $23 {or} $46 {for} 6 {calendars}

& $46 <$51" /><$51

& {Noble Books has the better buy.}

& {Comprobar:} {Brown:} 2 {for} $17 {is} $17 + $17 + $17 {or} $51 {for} 6 {calendars}
& {Noble:} 3 {for} $23 {is} $23 + $23 {or} $46 {for} 6 {calendars}

& $46 <$51" class="x-ck12-block-math" />

Vocabulario
El minimo comiin miiltiplo de dos nimeros es el nimero mas pequefio que es un multiplo de dos o mas nimeros.
Por ejemplo, los multiplo de 4 son 4, 8, 12, 16, 20, 24... Los multiplos de 6 son 6, 12, 18, 24,... Tanto 12 como 24

son multiplos comunes de 4 y 6; sin embargo, 12 es el minimo comun multiplo porque se trata del multiplo mas
pequefio que tienen en comun.

Practica Guiada
1. (Cuadl es el minimo comun miltiplo de 4 y 57 ;Qué tienda tiene el mejor precio? ;Qué descubriste?
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e

Brown’s Books Noble Books
Mapas Mapas
4 por $19 5 por $23

J AN J

2. (Cudl es el minimo comun multiplo de 2 y 4? ;Qué tienda tiene el mejor precio? ;Qué descubriste?

Brown’'s Books ( Noble Books
Libro Records Mundiales Libro Records Mundiales

3. (Cual es el minimo comiin mdltiplo de 4 y 67 ;Qué tienda tiene el mejor precio? ;Qué descubriste?

oY
Brown’s Books 4 Noble Books
Libros de misterio Libros de misterio
4 por $37 6 por $49
- J A J

Respuestas:

1. El minimo comin miltiplo de 4 y 5 es 20. Noble’s Books tiene el mejor precio. Brown: 4 por $19 es 20 por
5% $19 0 $95. Noble: 5 por $23 es 20 for 4 x $23 o $92.

$05 = %92

$92" />$92" class="x-ck12-math" />.

2. El minimo comun mdltiplo de 2 y 4 es 4. Brown’s Books tiene el mejor precio. Brown: 2 por $25 es 4 por 2 x $25
0 $50. Noble: 4 por $51.

$51 = %50
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$50" />$50" class="x-ck12-math" />.

3. El minimo comdn mdltiplo de 4 y 6 es 12. Noble’s Books tiene el mejor precio. Brown: 4 por $37 es 12 por
3 x $37 or $111. Noble: 6 por $49 es 12 por 2 x $49 o

$111 = 598

$98" />$98" class="x-ck12-math" />.

Practica

En los siguientes problemas, se muestran los precios de un mismo articulo en dos tiendas. ;Qué tienda tiene el mejor
precio? ;Qué descubriste?

N\ .
Nature’s Notes Sun’s Stationery
Cajas de lapices Cajas de lapices
1 \_ 2 por $9 Y, 5 por §22
N\ .
Nature’s Notes Sun’s Stationery
Cuadernos Cuadernos
6 por 515 4 por 511
N = _/ A\ _/
)\ .
Nature’s Notes Sun’s Stationery A
Cajas de clips Cajas de clips
- s o e o o o o
= o fo
8 17 5 11
Nk St
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Dan’s Dishes

Tazones

wwww

\_ 4 por 519 Y,

Dan’s Dishes
Botellas de agua

rrrrrrr

FEEEREE

KitchenPlace

Tazones

oW
ew

\_ 7 por 517 )

Jim’s Sports
Birdies

% 4% 0% %

KitchenPlace
Botellas de agua

rrrrrrrrr

EEEEEEEEE

4 por 513

(&

9 por $22

A-One Athlete
Birdies
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- Ahorra Mas

A los estudiantes se les presentardn precios de distintos articulos en dos tiendas y un cupdn que se puede usar para
la compra en ambas tiendas. Los estudiantes van a calcular los costos de los articulos en cada tienda, usa el cupén
para determinar el costo con descuento y compara estos costos para calcular cudnto se ahorraria. Ademads, usardn
los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.

A continuacién, observa los anuncios de la pasta de dientes. ;Cudnto costaria comprar 2 tubos de pasta de dientes
en cada tienda? ;Y si usas el cupén? ;Qué tienda tiene el mejor precio? ;Cudnto menos pagarias en esa tienda? En
esta seccion, aprenderemos a comparar los precios en tiendas cuando tengamos un cupén.

ABC’s Gem’s
NANRN |
OO NN o e
Pasta de dientes Pasta de dientes o
DESCUENTO

; PASTA DE DIENTES

4 por 56 10 por 516

Orientacion

Para poder saber qué articulo es la mejor compra, como en la pregunta anterior, podemos usar los pasos de resolucién
de problemas como ayuda.

» Comienza por describir lo que ves en las imdgenes.

* A continuacién, identifica en qué consistird tu tarea en este problema. En todos estos problemas tu trabajo
consistird en determinar qué articulo es el mas barato y por cuénto.

* Luego, disefia un plan para resolver el problema. En estos problemas, lo que quieres es calcular el costo
original de los articulos que quieres comprar en cada tienda. Luego, calcula cudnto pagaras después de usar el
cup6n. Finalmente, determina qué tienda tiene la mejor oferta y por cudnto.

* A continuacién, resuelve el problema.

* Finalmente, comprueba para asegurarte de que tus cdlculos estén correctos.

Ejemplo A

Compra 1 peineta. Usa el cupén. ;Qué tienda tiene el mejor precio? ;Cudnto menos pagarias en esa tienda?

ABC's Gem's

O o

Peinetas Peinetas 10%
5 por 515 6 por 512
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Podemos usar los pasos de la resolucion de problemas como ayuda.

Descripciéon

Dos carteles de tiendas muestran el valor de las peine-
tas. El cupén equivale a un 10% de descuento.
Determinar cudl tiende tiene el mejor precio para com-
prar una peineta luego de usar el cupén. A continuacion
calcular la diferencia de precio.

En ABC’s: 5 peinetas cuestan $15, por lo tanto cada
una cuesta $3. En Gem’s: 6 peinetas cuestan $12, por
lo tanto cada una cuesta $2. Al usar el cupén en ABC'’s,
10% de descuento significa que el precio luego de usar
el cup6n equivale a un 90% de $3.00, 0 0,9 x 3 = $2,70.
Al usar el cup6n en Gem’s, 10% de descuento significa
que el precio luego de usar el cupén equivale a un 90%
de $2.00, 0 0,9 x 2 = $1,80. $2,70 ? $1,80 = $0,90
Cuesta $0,90 menos en Gem’s.

En ABC’s 1 peineta cuesta $3.00 y un 10% de $3.00
es igual a $0,30. El precio después de usar el cupén
de descuento es ($3,00 - $0,30), 0 $2,70. (En Gem’s 1
peineta cuesta $2.00 y un 10% de $2 es igual a $0,20. El
precio después de usar el cup6n de descuento es ($2,00
- $0,20), 0 $1,80. $2.70 ? $1.80 = $0.90.

Compra 4 cajas de parches curita. Usa el cupén. ;Qué tienda tiene el mejor precio? ;Cudnto menos pagarias en esa

Pasos
Descripcion :
Mi tarea:
Resuelve:
Comprobar:
Ejemplo B
tienda?
ABC's
Rl
ol
Parches curita
6 por 512
Solucion:

Gem's
il il =
S 5

- -
Parches curita 30%

8 por 524 DESCUENTO

Podemos usar los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.

math;magesqir/ f5a6289 f ce718d89a98a23abc8666¢430.png

Ejemplo C

Compra 2 cajas de paiiuelos. Usa el cupon. ;Qué tienda tiene el mejor precio? ;Cudnto menos cuesta en esa tienda?
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ABC's

Sy Sy
Sewy ey

cajas de pafnuelos
4 por $12

Solucion:

Gem's

ey Sy Sy
ey Sy ey

cajas de pafnuelos
6 por $24

Podemos usar los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.

20%
DESCUENTO

math;magesgir /4910115cced4e fc1d27c¢894982¢2ece8. png

Revision del Problema de la Secciéon
ABC's

WY
Pasta de Dientes
4 por $6

Gem'’s
AN
R
Pasta de dientes

10 por $16

Podemos usar los pasos de la resolucién de problemas como ayuda.

20%
DESCUENTO

math;mages gir | ea482e8ea33 f15583aaeOcce52a23db2. png

Vocabulario

Un descuento es un ahorro que se obtiene al comprar un articulo en una rebaja o usando un cupén. En esta seccion,
usamos cupones de descuento en la forma de porcentajes . Porcentaje significa partes por 100. El simbolo para un
percent es %. Por ejemplo, 30% significa 30 de cada 100. Por lo tanto, un 30% de 100 seria 30. Un 30% de 50
seria 15. Cuando trabajamos con porcentajes, por lo general resulta (til convertirlos en decimales cuando se hacen
célculos, asi como lo hicimos en esta seccion.

Practica Guiada

1. Compra 2 cepillos de dientes. Usa el cupén. ;Qué tienda tiene el mejor precio? ;Cudnto menos pagarias en esa
tienda?
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ABC's Gem’'s
Cepillo de dientes Cepillo de dientes
3 por 55,25 4 por $6

. - '
ABC's Gem's
ra

—— 2o
oooo | 22EE
o ) :

Jabon Jahon i

8 por $7,20 10 por $10

DESCUENTO

3. Compra 4 botellas de shampoo. Usa el cupén. ;Cudl tienda tiene el mejor precio? ;Cudnto menos pagarias en
esa tienda?

ABC’'s Gem's
sassss a80800ps
Shampoo Shampoo i 40% i
5 por $12,50 6 por $14.4 ' DESCUENTO |

Respuestas:
1. Gems; $0,25 menos.

En ABC'’s: 1 cepillo de dientes cuesta $5.25 +3 o $1.75, por lo tanto 2 pastas de dientes cuestan $3.50. Con el
cupdn, cuestan 0.5 x $3.50, 0 $1.75.

0 $1.75. En Gem’s: 2 cepillos de dientes cuestan la mitad de $6.00, o $3.00. Con el cup6n, cuestan 0.5 x $3.00 , o
$1.50.

$1.75-$1.50=$0.25

2. En ABC’s: cuestan $0.28 menos.
En ABC’s: 4 jabones cuestan % de $7.20, 0 $3.60. Con el cupén, cuestan 0.7 x $3.60 , o0 $2.52.
En Gem’s: 10 jabones valen $10, un jab6n vale $1 y cuatro cuestan $4. Con el cup6n, cuestan 0.7 x $4.00 o $2.80.
$2.80-$2.52=5$0.28

3. En Gem’s: cuestan $0.24 menos.
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En ABC’s: una botella cuesta $12.50 =5 o $2.50, por lo tanto 4 botellas cuestan 4 x $2.50 o $10. Con el cupdn,
cuestan 0.6 x $10 o $6.00.

En Gem’s: una botella cuesta $14.40 - 6 o $2.40, por lo tanto 4 botellas cuestan 4 x $2.40 0 $9.60. Con el cup6n
de, las botellas cuestan 0.6 x $9.60 , 0 $5.76.

$6.00-$5.76=$0.24

Practica

1. Compra 2 plumillas. Usa el cupdn. ;Qué tienda tiene el mejor precio? ;Cudnto menos pagarias en esa tienda?

N\ [
Jim’s Sports A-One Athlete

g Yot Wi Y ol i G
il e el Y Y Y
o =S~ Sy =S
Plumilla Plumilla
4 por 54,80 9 por 512,15

e -

2. Compra 5 botellas de agua con bombillas. Usa el cupén. ;Qué tienda tiene el mejor precio? ;Cuanto menos
pagarias en esa tienda?

Dan'’s Dishes \( KitchenPlace

EEEEEEE || EEEEEEEEE

7 por $15,75 9 por $19,35
A AN J

50%

---------------------

f_.r"
Dan’s Dishes KitchenPlace

I)I)I)IJ Pew
ew

Tazones Tazones
4 por 515 6 por $24,90
- J J

4. Compra 4 cajas de clips. Usa el cupdn. ;Qué tienda tiene el mejor precio? ;Cudnto menos pagarias en esa tienda?
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N

Nature's Notes Sun’s Stationery
o T o o |
e TS e Ta "=
= o o o -
Cajas de clips Cajas de clips
8 por 58,80 y 5 por $6,75
AN

I .

N (e _
( Nature's Notes Sun's Stationery

Cuadernos Cuadernos
6 por 524,60 4 por 515
\_ J J

50%

---------------------
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710 BusquedaenunMapa5

Los estudiantes analizardn mapas de ciudades y las conexiones que hay entre ellas. Usardn los datos para hacer
coincidir cada ciudad del mapa con su nombre. Ademds, usardn los pasos de la resolucién de problemas como
ayuda.

Observa el siguiente mapa y la lista de datos. ;Puedes calcular las distancias que hay entre las ciudades en millas
usando una regla? ;Puedes nombrar las ciudades usando los datos? y En esta seccidn, aprenderemos a leer mapas y
trabajar con ellos.

A ' I§ 1 C
Clave
1 pulg
representa
40 millas.
l + Hilton
F

Dato 1: de Hilton a Time hay 20 millas.

Dato 2: de Time a North Shore pasando por Hilton hay 80 millas.

Dato 3: de Westway a North Shore hay 20 millas menos que de Westway a Raleigh.

* Dato 4: de Time a Pepper hay 20 millas mas que de Pepper a Edmonton.

Dato 5: Edmont se encuentra a 80 millas de Raleigh.

Orientacion
Para poder resolver el problema, utiliza los pasos para resolver problemas.

* Comienza por describir lo que ves en el diagrama.

* Luego, identifica en qué consistira tu tarea En el caso de estos problemas, tu tarea consistird en determinar la
ubicacién de cada ciudad en el mapa.

* A continuacién, disefia un plan para resolver el problema. En estos problemas, mide las distancias con una
regla y usa los datos para saber cudl ciudad es cual,
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* Y luego, resuelve el problema.
* Finalmente, comprueba tu respuesta. Verifica que las distancias medidas entre las ciudades funciones con los
datos.

Ejemplo A

Usa la regla y la clave para calcular las distancias que hay entre las ciudades. Usa los datos para nombrar las
ciudades.

Surrey B
Clave
1 pulg
representa
D 100 millas.
L3 - C
A L
F
E

Dato 1: de Portland a Ellsworth pasando por Surrey hay 500 millas.

Dato 2: Surrey se encuentra a 300 millas de Ellsworth.

Dato 3: de Felton a Dayton hay 50 millas menos que desde Felton a Granada.

Dato 4: de Simpson a Dayton ida y vuelta hay 200 millas.

Solucion:

Podemos usar los pasos de la resolucion de problemas como ayuda.

math;magesir/7253e09791b¢233157119816 061684 f.png

Ejemplo B

Usa la regla y la clave para calcular las distancias que hay entre las ciudades. Usa los datos para nombrar las
ciudades.
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Clave
1 pulg
B representa
D 70 millas.
) 1 +F
A
C
E Regis

* Dato 1: el viaje desde Regis a Hoosier ida y vuelta tiene 70 millas menos que el viaje ida y vuelta desde Regis
a Bandoff.

* Dato 2: de Standford a Tulsa existe la misma distancia que hay de Eckard a Tulsa.
* Dato 3: de Eckard a Adams hay 35 millas mas que de Adams a Hoosier.

Solucion:

Podemos usar los pasos de la resolucion de problemas como ayuda.

math;magesqir /d2b60f6191cf f3a78b436c4 f4¢702 f5¢c.png

Revision del Problema de la Seccion

A B C
Clave
1 pulg
representa
40 millas.

l + Hilton
F
E D

* Dato 1: de Hilton a Time hay 20 millas.
* Dato 2: de Time a North Shore pasando por Hilton hay 80 millas.
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* Dato 3: de Westway a North Shore hay 20 millas menos que de Westway a Raleigh.
* Dato 4: de Time a Pepper hay 20 millas mas que de Pepper a Edmonton.
* Dato 5: Edmont se encuentra a 80 millas de Raleigh.

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda.

math;magesgir/ f8bc58ac3ac87ada6476bddd8b3 faedd.png

Vocabulario

Un mapa es una imagen que representa un drea de tierra. Una regla es un instrumento que mide y determina la
distancia entre dos puntos.

Practica Guiada

1. Usa la regla y la clave para calcular las distancias que hay entre las ciudades. Usa los datos para nombrar las
ciudades.

A B C D
Clave
1 pulg
representa
30 millas.
F E
* Telegraph

Dato 1: de Sample a Telegraph a Antonville hay 180 millas.

* Dato 2: el viaje de Sample a Readville ida y vuelta tiene 100 millas.

e Dato 3: Readville se encuentra a 60 millas de Antonville.

Dato 4: de Diablo a Carlton hay 15 millas menos que desde Diablo a Bedford.

Dato 5: de Bedford a Sample a Readville hay 60 millas.

2. Usa la regla y la clave para calcular las distancias que hay entre las ciudades. Usa los datos para nombrar las
ciudades.
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. . . .F
A B C D E
Clave
1 pulg
represe nta Erickyard

60 millas.

* Dato 1: de Brickyard a Yerba hay 300 millas

Dato 2: de Yerba a Brio existe la misma distancia que hay desde Yerba a Tempe.
* Dato 3: Superstition se encuentra 30 millas mas cerca de Tempe que de Yerba.

* Dato 4: de Brickyard a Danyo hay 90 millas.

* Dato 5: Littleton se encuentra a 30 milas de Danyo.

3. Usa la regla y la clave para calcular las distancias que hay entre las ciudades. Usa los datos para nombrar las
ciudades.

Clave
1 pulg
representa
Storrs + | C . p 20 millas.
F E

Dato 1: de Trenton a Storrs hay 20 millas més que de Storrs a Wentworth.
* Dato 2: de Wentworth a Storrs hay 20 millas.

* Dato 3: el viaje ida y vuelta de Storrs a Leopold tiene 120 millas

Dato 4: de New Bertson a Leopold a Carlton hay 70 millas.
* Dato 5: de Halland al.eopold hay 10 millas més que de Leopold a Carlton.

Respuestas:

1. A es Bedford, B es Sample, C es Readville, D es Antonville, E es Carlton, F es Diablo

2. A is Tempe, B is Superstition, C is Yerba, D is Brio, E is Danyo, F is Littleton

3. A is Wentworth, B is Carlton, C is Leopold, D is Halland, E is New Bertson, F is Trenton
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Practica

1. Usa la regla y la clave para calcular las distancias que hay entre las ciudades. Usa los datos para nombrar las
ciudades.

c Clave

A 8 1 pulg
representa
90 millas.
D
F‘ Sie'nna -E

Dato 1: de Grinder a Riverwalk a Sienna hay 225 millas.

* Dato 2: el viaje de Sienna a Riverwalk ida y vuelta tiene 270 millas.

* Dato 3: de Hartman a Grinder hay 180 millas.

* Dato 4: la distancia que hay entre Snake City y Sienna es la misma que hay entre Sienna y Briarwood.
* Dato 5: de Ringville a Hartman hay 45 millas.

2. Usa la regla y la clave para calcular las distancias que hay entre las ciudades. Usa los datos para nombrar las
ciudades.

A B C
Clave
1 pulg
representa
F. 80 millas.
Calaer E ’ D

Dato 1: de Calendar a Whittom a Balladr hay 360 millas.

* Dato 2: el viaje ida y vuelta de Ballard a Nicksville tiene 400 millas.
* Dato 3: de Calder a Exeter hay 40 millas mas que de Exeter a Reston.
* Dato 4: de Reston a Franklin hay 240 millas.

* Dato 5: de Nicksville a Franklin hay 120 millas..

435


http://www.ck12.org

7.10. Bisqueda en un Mapa 5 www.ck | 2.org

3. Usa la regla y la clave para calcular las distancias que hay entre las ciudades. Usa los datos para nombrar las
ciudades.

A B C D
Clave
1 pulg
representa
50 millas.
Girard
F E

Dato 1: de Girard a Browning pasando por Dallas hay 125 millas.

Dato 2: de Girard a Dallas existe la misma distancia que hay entre Crowville y Browning.

Dato 3: entre Houston y Coventry hay 75 millas menos que de Browning a Girard.

Dato 4: de Coventry a Winston hay 100 millas.

4. Usa la regla y la clave para calcular las distancias que hay entre las ciudades. Usa los datos para nombrar las
ciudades.

* Dato 1: de Redwood a Mateo hay 75 millas.
* Dato 2: entre Mateo y Evergreen existe la misma distancia que entre Evergreen y Longwood.
* Dato 3: de Redwood a Berkview hay 100 millas.

5. Usa la regla y la clave para calcular las distancias que hay entre las ciudades. Usa los datos para nombrar las
ciudades.

B

K——
[ T Queens
/\ \-\T =

A L \

Dato 1: Albany se encuentra a 180 millas de Queens.

Dato 2: Venice se encuentra a 90 millas de Albany.

Dato 3: Albany se encuentra a 240 millas de Sacrey.

Dato 4: entre Sacrey y Denton existe la misma distancia que entre Albany y Venice.
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Resumen

En estas secciones, utilizamos el razonamiento proporcional cuando interpretamos las escalas de un mapa, cuando
determinamos cudl era la mejor compra y cuando usamos los cupones de descuentos. Pensamos sobre la igualdad
y desigualdad cuando aprendimos sobre la propiedad distributiva. Vimos variables como incégnitas cuando mod-
elamos sistemas de ecuaciones. También vimos variables como cantidades que varian cuando completamos tablas
para funciones y aplicamos las férmulas del perimetro y drea para resolver problemas. En todas las secciones, pusi-
mos en préctica la interpretacion de representaciones de relaciones matemadticas cuando analizamos los diagramas
de circulos y flechas, las balanzas, los cupones de descuento y los mapas.
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CHAPTER 8 ]
CK-12 Secciones

Introductorias al Algebra, para 6to
Grado

8.1 CUAL ES EL VALOR

8.2 RESOLVER INCOGNITAS
8.3 SuMASs EN CiRcULOS 6
8.4 BALANZAS 6

8.5 CosTOS IGUALES

8.6 DATOS EN RECTANGULOS 6
8.7 PATRONES DE DOS PASOS
8.8 MONTONES DE MONEDAS
8.9 FUNCIONES DE VIAJES
8.10 VIAJES

Introduccion

En estas secciones, continuards desarrollando diez nociones fundamentales de dlgebra y practicaras tus habilidades
de resolucién de problemas. Hay diez secciones y cada una se centra en una estrategia fundamental del pensamiento
algebraico. Te centrards en la descripcidn, identificacién de tu tarea, planificacién, resolucién y comprobacién de tu
andlisis.
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- Cual es el Valor

Los estudiantes utilizan el orden de las operaciones para encontrar los valores de incdgnitas. También usan como
ayuda pasos de resolucion de problemas.

Observa la ecuacion que se muestra a continuacién. ;Puedes encontrar el valor de z ? En esta seccién, aprenderemos
como utilizar el orden de las operaciones para ayudarnos a resolver ecuaciones.

6%3%+2474+4(7-3)+2° +4=3%46+1

Orientacion

El orden de las operaciones nos dice el orden correcto al evaluar expresiones matemadticas. Siempre reresuelvemos
el paréntesis primero y luego, los exponentes . Tras lo anterior, realizamos la multiplicacion y division (de izquierda
a derecha) y, finalmente, reresuelvemos la suma y resta (de izquierda a derecha) .

Para poder evaluar expresiones mediante el uso del orden de las operaciones, podemos usar como ayuda los pasos

de resolucién de problemas.

* Primero, describe what you see in the problem. What operations are there?

» Segundo, identifica cudl es tu tarea En estos problemas, tu tarea serd resolver la incégnita.
 Tercero, haz un plan . En estos problemas, tu plan deberia ser utilizar el orden de las operaciones.
* Cuarto, resuelve .

* Quinto, comprueba . reemplaza tu respuesta en la ecuacion y asegurate de que funcione.

Ejemplo A

Sigue el orden de las operaciones y muestra cada paso. ;Cudl es el valor de la variable?
b+2x3x22+3=2(5+6)—2
Solucién:

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas para ayudarnos con el orden de las operaciones.

math;mages gir /beac8bc9c552d f73b9b2ecde8bbT3e3e. png

Ejemplo B

Sigue el orden de las operaciones y muestra cada paso. ;Cual es el valor de la variable?
102 -6(44+6)—32-3x4—1=d+50+5%
Solucién:

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas para ayudarnos con el orden de las operaciones.

math;magesgir /9e¢3alabe25d2e6a3c fe852al179ced679.png
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Ejemplo C

Sigue el orden de las operaciones y muestra cada paso. ;Cudl es el valor de la variable?
409-5)+h+32-23 441 =32x3-2x3

Solucién:

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas para ayudarnos con el orden de las operaciones.

math;mages gir/eb8977e¢60631ba84da51d3e1bb72cd f f.png

Revision del Problema de la Seccion

632 +2+7+4(7T-3)+2°+4=3%%6+1

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas para ayudarnos con el orden de las operaciones.

math;magesgir/67cfd02c49cb85cec f5c2¢9 f072d8e6 f.png

Vocabulario

El orden de las operaciones nos dice el orden correcto al evaluar expresiones matematicas. Siempre reResuelvemos
el paréntesis primero y luego, los exponentes . Tras lo anterior, realizamos la multiplicacion y division (de izquierda
a derecha) y, finalmente, reResuelvemos la suma y resta (de izquierda a derecha). .

Practica Guiada

En cada problema sigue el orden de las operaciones y muestra cada paso. ;Cudl es el valor de la variable?
1.2452+5x14+0x34=2y—7(4-3)

2.2a+5(9-8)x22=22x3242

3.92-82-16+43 422 =¢(5+2) 1

Respuestas:

1. Estos son los pasos para resolver el problema:

245255140434 =2y—7(4—3)

2452 5% 14+0%34=2y—T7x1

2425+5%x14+0%34=2y—Tx1
24+54+0=2y—7

7T=2y—-17
T+7=2y

14 =2y

1=y
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2. Estos son los pasos para resolver el problema:

2a+5(9—8)x22=22%3242
2a+5%1%22=22x3242
20+5%1%4=4%x942
20420 =36+2
2a+20 =38
2a =38 —20
2a =18
a=9

3. Estos son los pasos para resolver el problema:

92 82— 16+4° 422 =¢(5+2) -1
9?82 16+4>+22=ex7—1
81 —64—16+64+4="Te—1
69=Te—1
69+1="7e
70="Te
10=¢

Practica

En cada problema sigue el orden de las operaciones y muestra cada paso. ;Cuadl es el valor de la variable?

2m+3x9+334+4(8-3)=72-3x6
T+Tx(52=17)—(2x6)=41—22x5
6+32+3%x2+1x5=3y—2(5-3)
Sm+2(7—6)x23=22x42+7
32221543+ =f(2+1)-2

S
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82 Resolver Incognitas

Los estudiantes aplican la propiedad distributiva y usan el orden de las operaciones para encontrar los valores de las
incégnitas. También usan como ayuda pasos de resolucién de problemas.

Observa la ecuacion que se muestra a continuacion. ;Puedes encontrar el valor de a ? En esta seccidn, practicaremos
usando el orden de las operaciones y la propiedad distributiva en la resolucién de ecuaciones.

45x14+6(a—1)—9-2%=2+3?

Orientacion

El orden de las operaciones nos dice el orden correcto al evaluar expresiones matematicas. Siempre reResuelvemos
el paréntesis primero, .luego, los exponentes . Tras lo anterior, realizamos la multiplicacion y division (de izquierda
a derecha) y, finalmente, reResuelvemos la suma y resta (de izquierda a derecha) . La propiedad distributiva
(ax (b+c) =axb+a xc) nos permite quitar el paréntesis cuando existe una incégnita dentro de este.

Para poder evaluar expresiones mediante el uso de la propiedad distributiva y el orden de las operaciones, podemos
usar como ayuda los pasos de resolucion de problemas.

* Primero, describe lo que ves en el problema. ;Qué operaciones encuentras?

* Segundo, identifica cudl es tu tarea En estos problemas, tu tarea serd resolver la incégnita.

 Tercero, haz un plan . En estos problemas, tu plan deberia ser utilizar la propiedad distributiva y el orden de
las operaciones.

* Cuarto, resuelve .

* Quinto, comprueba . reemplaza tu respuesta en la ecuacidn y asegurate de que funcione.

Ejemplo A

Resuelve la incdgnita. Sigue el orden de las operaciones y muestra cada paso.
(3+5)2+2-2=2b+4?
Solucién:

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas para ayudarnos con el orden de las operaciones.

math;magesgir /012 fe24d71098459738 f991acc499871.png

Ejemplo B

Resuelve la incognita. Sigue el orden de las operaciones y muestra cada paso.
4(c+2)+2=2x5?
Solucién:

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas para ayudarnos con el orden de las operaciones.
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math;magesgir /b7 f9c4dedda633b6d8c64b993bcabc6b. png

Ejemplo C

Resuelve la incognita. Sigue el orden de las operaciones y muestra cada paso.
24+ (16—4)+3+d+2d =9*+9x2
Solucién:

Podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas para ayudarnos con el orden de las operaciones.

mathimagesqir /111 fd17ca7585 f74d f27a85364e61e4c.png

Revision del Problema de la Seccion

4%1+46(a—1)—9-2>=2+3

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas para ayudarnos con el orden de las operaciones.

math;magesgir /5¢82854141 f6a260f 1¢38be5b7703 f71.png

Vocabulario

El orden de las operaciones nos dice el orden correcto al evaluar expresiones matematicas. Siempre reResuelvemos
el paréntesis primero . luego, los exponentes . Tras lo anterior, realizamos la multiplicacion y division (de izquierda
a derecha) y, finalmente, reResuelvemos la suma y resta (de izquierda a derecha) . La propiedad distributiva
(ax (b+c) =axb+a xc) nos permite quitar el paréntesis cuando existe una incégnita dentro de este.

Practica Guiada

Resuelve la incégnita en cada problema. Sigue el orden de las operaciones y muestra cada paso.
1.61—(9—-6)>=5(2+f)—3!

2.5h+3(h—2)+2=2%*x3

310 —5x8=1+6(j+4)+ (5 +5)+6

Respuestas:

1. Estos son los pasos para resolver el problema:
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61 —(9—6)2=5(2+4f)—3!

61 —32 =5%2+5f—3!
61 —9=5%x2+5f—3
61—-9=10+5f-3

52=5f+7
52—-7=5f

45 =5f

9=f

2. Estos son los pasos para resolver el problema:

Sh+3(h—2)+2=2%%3
Sh+3h—64+2=2%%3
Sh+3h—6-+2=4%3
S5h+3h—6+2=12

8h—4=12
8h=12+4
8h=16
h=2

3. Estos son los pasos para resolver el problema:

10° —5%8=1+6(j+4)+ (5% +5)+6
10°~5%8=146j+24+(25+5)+6
10> —5%8=146j+24+30+6
100—-5%8=1+6j+24+30=6
10040 =146 +24+5
60 = 6 + 30
60 —30 =6
30=6j
5=

Practica
Resuelve la incognita en cada problema. Sigue el orden de las operaciones y muestra cada paso.

k+2(6+k)+3>=23x3x2-3

62 +22 =2(2m+4m) — 4> x 2

27— (6-3)2=17(2+g) — 4

6f +2(f —4)+8=2%x4

53 —4x15=T+6(k+3)+(4>+4)+5

MY
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- Sumas en Circulos 6

Los estudiantes encuentran el valor de cuatro letras usando las relaciones entre las letras presentadas en una cuadricula
de tres por cuatro. También usan como ayuda pasos de resolucién de problemas.

Observa la imagen que se muestra a continuacion. Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. ;Puedes
encontrar el valor de cada una de las cuatro letras? En esta seccidn, practicaremos cémo resolver incdgnitas en
diagramas con circulos y flechas.

Columnas

3

C o Cp 19 A-2
i | " n

c

Flas2 B BN B N Cc B> 22 B=2

3 o N , A p W 15 C=2?
f ¢+ ¥ 0
14 15 13 14

Orientacion

Para poder resolver el problema presentado anteriormente, utiliza los pasos de resolucién de problemas.

* Primero, describe lo que ves en el diagrama.
* Segundo, identifica cudl es tu tarea en este problema. En todos estos problemas, tu tarea serd encontrar el

valor de las cuatro letras en el diagrama.
* Tercero, haz un plan para resolver el problema. Normalmente, existe mds de una forma para resolverlo. En
algunos de estos problemas, podrias necesitar primero encontrar la suma de tres letras para encontrar el valor

de la cuarta letra.
* Cuarto, resuelve el problema.
* Quinto, comprueba tus respuestas para asegurarte que los valores que encontraste funcionan en las siete

flechas del diagrama.

Ejemplo A

Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. Encuentra el valor de cada letra.
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Solucion:

Columnas

s D 2 24 A=7

e

i
N - B

R |

[
-3

Filas 2 | B IEEN C e A B 21 B

W g W 20 C-?

o
p-]
b

Podemos usar como ayuda los pasos de resolucion de problemas.

&My Job :

&Plan :

&Solve :

&Check :

446

There are rows and columns with numbers and letter:
Arrows point to sums.

There are four different letters.

Figure out the value of each letter, A, B, C, and D.

All of Column 1 is contained in Row 1.
Replace B, B, and D in Row 1 with its value from C

Replace each D with its value to find the value of B i
Replace B with its value in Column 4 to find the valu
Use Column 2 to find the value of C.

Columnl1: B+B+D=17.
Replace B+ B+ D with 17 in Row 1 to get 17+ D =

D ="7. Replace each D with 7 everywhere it appears
Column1: B+B+7=17s0B=35. Replace all B’
Column4: 74+A+5 =16 s0 A =4. Replace all A’s
Column2: 5+C+4=17.s0C=38.
SoA=4,B=5,C=8,andD=7.

Check rows and columns
Row 1:5+5+7+7=24 Column 1:5+5+7
Row2:5+8+4+4=21 Column 2 : 5+ 8+ 4
Row3:7+44+445=20 Column 3 : 744 +4
Column 4 : 74 4-
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Ejemplo B

Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. Encuentra el valor de cada letra.

Columnas
1 2 3 4

| ' Cmmm C o0 D uum D g 26

Filas 2 C WSBN D A W AN 25 B=2?

=
I
[

3 (pN , W g " o W 26 C=2

Yy ¥ v ¥

)
I||

Solucion:

Podemos usar como ayuda los pasos de resolucion de problemas.
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Describe :
&My Job : Figure out the value of each letter, A, B, C, and D.
&Plan : All of Column 1 is contained in Row 1.
&Solve : Columnl: C+C+D=17.
&Check :
Ejemplo C

Check rows and columns

WWW.C .org

There are rows and columns with numbers and letter
Arrows point to sums.

There are four different letters.

Replace C, C, and D in Row 1 with its value from C
Replace each D with its value to find the value of C i
Replace C with its value in Column 2 to find the valu
Use Column 3 to find the value of B.

Replace C+C+ D with 17 in Row 1 to get 17+ D =
D = 9. Replace each D with 9 everywhere it appears
Column 1: C+C+9 =17 so C =4. Replace all C.
Column2: 44+9+A =19s0A = 6. Replace all A’s
Column3: 94+6+B=22.s0B=17.
SoA=6,B=7,C=4,and D =09.

Row1:4+44+949=26 Column 1:4+44+¢
Row2:44+9464+6=25 Column 2 :4+9+¢
Row3:9+6+7+4=26 Column3:946+7

Column4:9+6-

Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. Encuentra el valor de cada letra.

Columnas
] 2 3 4
| D A Chm € 19  A-
Filas2 B N D A m A B 23 B=7

448
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Solucion:

Podemos usar como ayuda los pasos de resolucion de problemas.

Describe : There are rows and columns with numbers and letter
Arrows point to sums.

There are four different letters.

&My Job : Figure out the value of each letter, A, B, C, and D.

&Plan : All of Column 3 is contained in Row 1.
Replace A, C, and C in Row 1 with its value from C

Replace each D with its value to find the value of A i
Replace A with its value in Column 3 to find the valu
Use Column 1 to find the value of B.

&Solve : Column3: C+A+C=13.
Replace A+ C+C with 13 in Row 1 to get D+ 13 =
D = 6. Replace each D with 6 everywhere it appears
Column2: A4+6+6=19s0A =7. Replace all A’s
Column 3: C+7+C =13 so C = 3. Replace all C’,
Columnl: 6+B+7=21.s0B=38.
SoA=7,B=8,C=3, and D=6.

&Check : Check rows and columns
Row1:6+7+34+3=19 Column 1:648+7
Row?2:8+6+7+4+7=28 Column2:746+¢€
Row3:7+6+3+7=23 Column 3 :3+ 7+ 2
Column 4 :3+7-

Revision del Problema de la Seccion

Columna
1 2

=1

3
1 ﬁ_B c-c*'lﬂ A
o " " ol
Fla 2 B MW B C Iam Cc B> 22 B=2?

3 (¢ TN N p W 15 C=2

f ¥ ¥

14 15 13 14

>
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Podemos usar como ayuda los pasos de resolucién de problemas.

Describe : There are rows and columns with numbers and letter:
Arrows point to sums.

There are four different letters.

&My Job : Figure out the value of each letter, A, B, C, and D.

&Plan : All of Column 1 is contained in Row 1.
Replace A, B, and C in Row 1 with its value from C
Replace each C with its value to find the value of D i

Column 3. Replace A with its value in Column 2 to f

&Solve : Columnl: A+B+C=14.
Replace A + B+ C with 14 in Row 1 to get 144-C =
C = 5. Replace each C with 5 everywhere it appears
Column4: 5+5+D=1and D = 4. Replace all D’
Column3: 54+5+4+A =13 and A = 3. Replace all A
Column2: B+ B+3=15.Then 2B =12, and B =
SoA=3,B=6,C=5,and D =4.

&Check : Check rows and columns
Row1:34+6+5+5=19 Column 1:3+6+3
Row2:6+6+5+5=22 Column 2 : 6+ 6+ 2
Row3:5+3+3+4=15 Column 3 :5+ 5+
Column4:5+5-

Vocabulario

En matemadticas, una incdgnita es una letra que representa un nimero del que ain no conocemos el valor. En
esta seccidn, cuando encontraste el valor de las letras en los diagramas con circulos y flechas, estabas resolviendo
incognitas.

Practica Guiada

1. Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. Encuentra el valor de cada letra.
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2. Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. Encuentra el valor de cada letra.

Columna

3. Las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. Encuentra el valor de cada letra.

Columna

Respuestas:
1.A=5,B=9,C=7,D=8

|2

==

[ 3

|==

|2

|+

[ 3
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2.A=9,B=6,C=7,D=3
3.A=8,B=7,C=5,D=9

Practica

En cada problema, las flechas apuntan a la suma de cada fila o columna. Encuentra el valor de cada letra.

1 A=2
Fila 2 B=2?
3 c=1?
D=2
1.
1 A=2
Fila 2 B=2
3 Cc=2?
D=2
2.
Columna
! A=2
Fila 2 B=2
3 C=
D=2
3.
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- Balanzas 6

Los estudiantes determinan los valores individuales de tres variables diferentes dada la informacién sobre los
multiplos o combinaciones de las variables en las imdgenes de balanzas. También usan como ayuda pasos de
resolucién de problemas.

Observa las imédgenes de balanzas que se muestran a continuacién. ;Puedes escribir ecuaciones para representar lo
que ves en cada balanza? ;Puedes encontrar el valor de cada letra? En esta seccidn, practicaremos como trabajar
con ecuaciones que representan lo que vemos en balanzas. Luego, practicaremos la resolucion de estos sistemas de
ecuaciones.

m .‘ 22 ‘ ‘ 24 ‘- % = 7 Libras

Libras Libras Libras
y = 7 Libras
/ 2= Tibras
e

e @om Crm

Balanza A Balanzae Balanza c

Orientacion

Para poder resolver el problema presentado anteriormente, utiliza los pasos de resolucién de problemas.

* Primero, describe la informacién proporcionada.

* Segundo, identifica cudl es tu tarea is. In these problems, tu tarea will be to figure out the value of each of the
three variables.

 Tercero, haz un plan para resolver el problema. En estos problemas, primero escribe ecuaciones que repre-
senten las balanzas. Luego, resuelve el sistema de ecuaciones.

* Cuarto, resuelve el problema.

* Quinto, comprueba tu solucién. Asegirate que tu solucién haga que cada balanza tenga el peso correcto.

Ejemplo A

Escribe ecuaciones. Encuentra el peso de los elementos.
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’ 20 ‘ m 14 % = 7Libras

Libras Libras Libras

y = 7Libras

2= 7ibras
- -,
q >}h \f”gm oo

Balanza a Balanza B Balanza ¢

f

Solucion:

Podemos usar como ayuda los pasos de resolucién de problemas.

Describe : There are three scales with blocks.
A: Two x and two z blocks. They weigh 20 pounds.
B: One x, one y, and one z block. They weigh 15 pounds.
C: One x and two y blocks. They weigh 14 pounds.
My Job : Use the scales as clues. Figure out the weights of the blocks.
Plan : Write ecuaciones, one for each scale.
Aiz+x+z+x=20; B:x+y+z=15C:x+y+y=14
Solve the ecuaciones.

Solve : A : 72+ x+z+x=20. There are two of each block, so z+x =10
B : (z+x)+y=15. Replace (z+x) with 10.
10+y=15, and

y=15-10, or 5 pounds.
C:x+y+y=14. Replace each y with 5.
x+10=14, and
x =14 —10,0r 4 pounds
A :z+4x=10. Replace x with 4. Then z+4 = 10.
z=10—4, or 6 pounds.
Check : Replace each block with its weight. Check that the total equal the number of
pounds shown on the scales.
A:64+4+64+4=20;B:44+5+6=15;C:445+5=14.

Ejemplo B

Escribe ecuaciones. Encuentra el peso de los elementos.
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o . o
’ 19 ‘ l &7 \ ’ 24 \ x = 7 Libras

Libras Libras Libras
; ! ; y = 7 Libras
/ 2= 7 |ibras
ey ) W A

Solucion:

Podemos usar como ayuda los pasos de resolucién de problemas.

Describe : There are three scales with blocks.
D: One x, one y, and one z block. They weigh 19 pounds.
E: Two y and two z blocks. They weigh 24 pounds.
F: One z and two x blocks. They weigh 24 pounds.
My Job : Use the scales as clues. Figure out the weights of the blocks.
Plan : Write ecuaciones, one for each scale.
D:x+y+z=19 E:y+z4+y+z7=24;, F :x+x+z=24
Solve the ecuaciones.
Solve : E :y+z+4y+z="24. There are two of each block, so y+z =12
D:x+ (y+z) = 19. Replace (y+z) with 12.
x+12=19, and
x=19—12, or 7 pounds.
F : x+x+z=24. Replace each x with 7.
144z=24, and
z =124 —14,0r 10 pounds
E :y+z=12. Replace z with 10. Then y+ 10 = 12.
y=12—-10, or 2 pounds.
Check : Replace each block with its weight. Check that the total equal the number of
pounds shown on the scales.
D:74+24+10=19; E:24+104+24+10=24; F : 7+ 7+ 10 = 24.

Ejemplo C

Escribe ecuaciones. Encuentra el peso de los elementos.
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o ~
m £ = ‘ 2 % = 7Libras

‘ Libras ’ Libras Libras
; ; y = 7Libras
x \ 2= 7ibras
;| v O 1;- ) Fotzy

-

Balanza & Balanza W Balanza 1

/"J

-l

Podemos usar como ayuda los pasos de resolucion de problemas.

Describe :

My Job :

Plan :

Solve :

Check :

There are three scales with blocks.
G: One x, one y, and one z block. They weigh 20 pounds.
H: Two x and two y blocks. They weigh 26 pounds.
I: One y and two z blocks. They weigh 22 pounds.
Use the scales as clues. Figure out the weights of the blocks.
Write ecuaciones, one for each scale.
G:x+y+z=20; H:y+x+y+x=26;1:y+z+7=22
Solve the ecuaciones.
H :y+x+y+x=26. There are two of each block, so y+x =13
G: (x+y)+z=20. Replace (x+y) with 13.
1342z =20, and
z=20—13, or 7 pounds.
I:y+z+z=22. Replace each z with 7.
y+14 =22, and
y =22 —14,or 8 pounds
H :y+x=13. Replace y with 8. Then 8§ +x = 13.
x=13—38, or 5 pounds.
Replace each block with its weight. Check that the total equal the number of
pounds shown on the scales.
G:5+7+8=20; H:8+5+8+5=26;1:8+7+7=22.
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% Libras ’ % Libras ’ ! Libras ’
f:I U J:| y = 7 Libras
\ 2= 7\ibras
- -
o T o (N pops
Balanza a Balanzae Balanza c
Podemos usar como ayuda los pasos de resolucién de problemas.
Describe : There are three scales with blocks.
A: Two x and two y blocks. They weigh 26 pounds.
B: One x, one y, and one z block. They weigh 22 pounds.
C: One x and two z blocks. They weigh 24 pounds.
My Job : Use the scales as clues. Figure out the weights of the blocks.
Plan : Write ecuaciones, one for each scale.
Aix+y+x+y=26,B:x+y+z=22;C:x+z+2z=24
Solve the ecuaciones.
Solve : A:x+y+x+y=26. There are two of each block, so x+y =13
B: (x+y)+2z=22. Replace (x+y) with 13.
1342z=22, and
7=22—13, or 9 pounds.
C :x+z+2z=24. Replace each z with 9.
x+18 =24, and
x =24 —18,0r 6 pounds
A :x+y=13. Replace x with 6. Then 6 +y = 13.
y=13—6, or 7 pounds.
Check : Replace each block with its weight. Check that the total equal the number of

pounds shown on the scales.

A:6+7+6+7=26;B:6+7+9=23;C:6+9+9=24.

Vocabulario

.org

En matematicas, una incognita es una letra que representa un nimero del que atin no conocemos el valor. En esta
seccion, el peso de los elementos que no conociamos eran incégnitas . Una ecuacion es una oraciéon matematica que
nos da dos cantidades que son igualadas. En esta seccién, escribimos ecuaciones con incégnitas para representar lo
que vimos en las balanzas. Un sistema de ecuaciones es un conjunto de ecuaciones que representan un problema
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dado. Debido a que en esta seccidn escribimos multiples ecuaciones para cada problema, lo que hicimos fue escribir
un sistema de ecuaciones para cada problema.

Practica Guiada

Escribe ecuaciones. Encuentra el peso de los elementos.
1.

::_‘?Ijlﬂﬂs
y = 7 Libras

=7 Libras

Balanza J

x = 7 Libras

y = 7 Libras

2= 7 |ibras

Balanza m Balanzan Balanza p

x = 7 Libras

y = 7 Libras

2= ?ibras

Balanza a Balanzar
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Respuestas:

L x+y+z=22;Kix+x+y=25;L:x+z+x+2=126

x=8,y=9,z=5

2. Miy+x+y+x=32;Niz4+z+x=28;P:x+y+z=25

x=10,y=6,z=9

3.Qix+y+z=28;Riy+z+y+z=34;S:x+x+y=32

x=11,y=10,z=7

Practica

Escribe ecuaciones. Encuentra el peso de los elementos.

Balanza p Balanza E

460

Balanza F

x= 7 Libras

y =7 Libras

z=7 Libras
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Balanza G

Balanza A

Balanza p

Balanza G

Chapter 8. CK-12 Secciones Introductorias al Algebra, para 6to Grado

Balanza

Balanza B

Balanza E

Balanza

Balanza c

Balanzar

Balanza 1

x=7 Libras

y=7 Libras

z =7 Libras

»=7 Libras

y =7 Libras

z=7 Libras

x=7 Libras

y=7 Libras

z=7 Libras

x=7 Libras

y =7 Libras

z=7 Libras
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85| Costos Iguales

Los estudiantes reciben informacién sobre lo que dos personas compraron. También se les dice que gastaron la
misma cantidad de dinero. Los estudiantes establecen ecuaciones para encontrar el precio de un articulo. También
usan como ayuda pasos de resolucién de problemas.

Carla y Dan fueron a una tienda. Carla compré 3 cuadernos y una lapicera que costaba $2. Dan compré 2
cuadernos y una corchetera que costaba $8. Todos los cuadernos cuestan lo mismo. Gastaron la misma cantidad de
dinero. ;Puedes encontrar el precio de un cuaderno? En esta seccidn, aprenderemos a usar ecuaciones para resolver
problemas que tengan que ver con costos iguales.

Orientacion

Para poder responder preguntas sobre costos iguales como la presentada anteriormente, podemos usar como ayuda
los pasos de resolucién de problemas.

* Primero, describe lo que sabes. ;Qué comprd cada persona?

» Segundo, identifica cudl es tu tarea En estos problemas, tu tarea serd encontrar el precio de un articulo.

* Tercero, haz un plan . En estos problemas, tu plan deberia ser escribir una expresion para lo que cada persona
gast6. Luego, iguala esas expresiones entre ellas, ya que cada persona gast6 la misma cantidad. Finalmente,
resuelve la ecuacion.

* Cuarto, resuelve . Implementa tu plan.

* Quinto, comprueba .reemplaza tu respuesta en el problema original y asegtirate de que funcione.

Ejemplo A

Al compré 2 sandwiches. Bob compré un sandwich y una bebida grande que costaba $4. Todos los saindwiches
cuestan lo mismo. Gastaron la misma cantidad de dinero. ;Cudnto cuesta un sindwich?

* Usa b para representar el costo de un sandwich.

* Escribe una ecuacién para representar los gastos de las dos personas.

¢ Resuelve el valor de b .

* Muestra tu trabajo.

Solucion:

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas para ayudarnos a resolver este ejercicio.

math;magesgir /c6f0347a7b18afeb2351f7169¢b70724.png
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Ejemplo B
Camilla compré 4 bebidas pequefias y una galleta que costaba $2. Darla compré 3 bebidas pequefias y un postre que
costaba $5. Todas las bebidas cuestan lo mismo. Gastaron la misma cantidad de dinero. ;Cudnto cuesta una bebida
pequefia?

» Usa c para representar el costo de una bebida pequeiia.

* Escribe una ecuacion para representar los gastos de las dos personas.

* Resuelve el valor de c .

* Muestra tu trabajo.

Solucion:

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas para ayudarnos a resolver este ejercicio.

math;mages gir /b56eabe7941 f0271e f8 f784470c37509. png

Ejemplo C

Erin compré 6 muffins. Fred compré 4 muffins y una bebida que costaba $3. Todos los muffins cuestan lo mismo.
Gastaron la misma cantidad de dinero. ;Cudnto cuesta un muffin?

* Usa d para representar el costo de un muffin.

* Escribe una ecuacion para representar los gastos de las dos personas.
* Resuelve el valor de d .

* Muestra tu trabajo.

Solucion:

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas para ayudarnos a resolver este ejercicio.

math;magesgir /8d3d3197d7784 €9 fb1a0415¢004b £10.png

Revision del Problema de la Seccion
(Recuerdas el problema de Carla y Dan? Carla compré 3 cuadernos y una lapicera que costaba $2. Dan compré 2

cuadernos y una corchetera que costaba $8. Todos los cuadernos cuestan lo mismo. Gastaron la misma cantidad de
dinero. ;Cudnto cuesta un cuaderno?

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas para ayudarnos a resolver este ejercicio.

math;magesgir/ fcad84ebb23b61302ec0a92b027d05¢c. png
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Vocabulario

En matemadticas, una expresion es una frase que puede contener nimeros, operaciones y variables sin un signo igual.
Una ecuacion es una afirmacion de que dos expresiones son iguales. Una ecuacion son dos expresiones combinadas
con un signo de igualdad. resolver una ecuacion significa encontrar el o los valor(es) para la(s) variable(s) que dan
sentido a la ecuacidn.

Practica Guiada

1. Gary compr6 5 CDs y un porta CD que costaba $5. Helen compré 3 CDs y unos audifonos que costaban $29.
Todos los CDs cuestan lo mismo. Gastaron la misma cantidad de dinero. ;Cuénto cuesta un CD?

» Usa f para representar el costo de un CD.

* Escribe una ecuacién para representar los gastos de las dos personas.
* Resuelve el valor de f .

* Muestra tu trabajo.

2. Ina comprd 4 entradas para el cine y una bebida que costaba $2. Jen compré 2 entradas para el cine, un envase de
palomitas de maiz que costaba $4, una bebida que costaba $3 y una bolsa de caramelos que costaba $5. Todas las
entradas para el cine cuestan lo mismo. Gastaron la misma cantidad de dinero. ;Cudnto cuesta una entrada para el
cine?

» Usa g para representar el costo de una entrada para el cine.

* Escribe una ecuacion para representar los gastos de las dos personas.
* Resuelve el valorde g .

* Muestra tu trabajo.

3. Ken compr6 10 libras de manzanas. Larry compré 5 libras de manzanas y un frasco de miel que costaba $10. Cada
libra de manzanas cuesta lo mismo. Gastaron la misma cantidad de dinero. ;Cudnto cuesta una libra de manzanas?

» Usa j para representar el costo de una libra de manzanas.

* Escribe una ecuacién para representar los gastos de las dos personas.
* Resuelve el valor de j .

* Muestra tu trabajo.

Respuestas:

1. Un CD cuesta $12. Esta es la ecuacion que deberias haber escrito y los pasos para resolver el problema:
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Sf+5=3f+29
Sf+5-3f=3f+29—3f
2f+5=29
2f+5-5=29-5
2f =24
f=12

2. Una entrada para el cine cuesta $5. Esta es la ecuacién que deberias haber escrito y los pasos para resolver el
problema:

4g+2=2g+4+3+5

4g+2=2g+12
4g+2—-2g=2g+12-2¢g
26+2=12
2¢+2-2=12-2
2¢=10
g=>5

3. Una libra de manzanas cuesta $2. Esta es la ecuacion que deberias haber escrito y los pasos para resolver el
problema:

10j =5j+10
10j—5j=5j+10—5]
5/=10
j=2

Practica

1. Hal comprd 2 bagles y un chocolate caliente grande que costaba $2,50. Jon compré 4 bagles y un cheesecake que
costaba $1,00. Todos los bagels cuestan lo mismo. Gastaron la misma cantidad de dinero. ;Cudnto cuesta un bagel?

» Usa a para representar el costo de un bagel.

* Escribe una ecuacién para representar los gastos de las dos personas.
* Resuelve el valorde a .

* Muestra tu trabajo.

2. Kaelyn compr6 5 resmas de papel y una caja de clips que costaba $1,50. Lexa compré 2 resmas de papel y una
caja de lapiceras que costaba $6,00. Todas las resmas de papel cuestan lo mismo. Gastaron la misma cantidad de
dinero. ;Cudnto cuesta una resma de papel?
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* Usa b para representar el costo de una resma de papel.
* Escribe una ecuacion para representar los gastos de las dos personas.
* Resuelve el valorde b .
* Muestra tu trabajo.

3. Mary compré 4 mazos de naipes y un libro de crucigramas que costaba $2,00. Nina compré 2 mazos de naipes y
2 cajas de dominés que costaban $3,50 cada una. Todos los mazos de naipes cuestan lo mismo. Gastaron la misma
cantidad de dinero. ;Cudnto cuesta un mazo de naipes?

» Usa c para representar el costo de un mazo de naipes.

* Escribe una ecuacién para representar los gastos de las dos personas.
* Resuelve el valor de ¢ .

* Muestra tu trabajo.

4. Mark compré 5 sandwiches y una bolsa de papas fritas que costaba $2. Dave compré 3 sandwiches y un pie
que costaba $10. Todos los sandwiches cuestan 1o mismo y gastaron la misma cantidad de dinero. ;Cudnto cuesta
un sandwich?Mark compré 5 sandwiches y una bolsa de papas fritas que costaba $2. Dave compré 3 sandwiches y
un pie que costaba $10. Todos los sdndwiches cuestan 1o mismo y gastaron la misma cantidad de dinero. ;Cudnto
cuesta un sdndwich?

* Usa d para representar el costo de un sandwich.

* Escribe una ecuacién para representar los gastos de las dos personas.
* Resuelve el valor de d .

* Muestra tu trabajo.

5. Jess compré 2 cajas de clips y un bloc de notas que costaba $1. John compré una caja de clips y una lapicera que
costaba $1,75. Gastaron la misma cantidad de dinero. ;Cudnto cuesta una caja de clips?

* Usa e para representar el costo de una caja de clips.

* Escribe una ecuacién para representar los gastos de las dos personas.
* Resuelve el valorde e .

* Muestra tu trabajo.

6. Sarah compré 7 carpetas y un pack de lapiceras que costaba $4,50. Ben compré 8 carpetas. Gastaron la misma
cantidad de dinero. ;Cudnto cuesta una carpeta?
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» Usa f para representar el costo de una carpeta.
* Escribe una ecuacién para representar los gastos de las dos personas.
* Resuelve el valor de f.
* Muestra tu trabajo.

7. Bob compré 2 poleras y un par de pantalones que costaba $22,75. Jeff compré 3 poleras y un sombrerp que
costaba $12,50. Todas las poleras cuestan lo mismo. Gastaron la misma cantidad de dinero. ;Cudnto cuesta una
polera?

» Usa g para representar el costo de una polera.
* Escribe una ecuacién para representar los gastos de las dos personas.
* Resuelve el valor de g .

* Muestra tu trabajo.
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86 Datos en Rectangulos 6

A los estudiantes se les presentan rectdngulos que han sido divididos en 4 rectdngulos mds pequefios. Dada el drea
de tres de estos rectdngulos, se les pide que encuentren el drea del cuarto. También usan como ayuda pasos de
resolucion de problemas.

Observa el rectdngulo ABCD presentado a continuacion. Nota que fue dividido en 4 rectdngulos mds pequefios.
Dada el area de tres de estos rectangulos, ;puedes encontrar el drea del cuarto? En esta seccién, practicaremos
trabajar con las dimensiones de rectdngulos y su drea.

A es un cuadrado.
A B . . .
16 pulg? 24 pulg? Todas las dimensiones son nlimeraos
enteros.
D C éCual es el area del Rectangulo C?
20 pulg2 7 pulg?

Orientacion

Para poder resolver el problema sobre el rectingulo presentado anteriormente, utiliza los pasos de resolucién de
problemas.

* Primero, describe la informacién proporcionada.

* Segundo, identifica cudl es tu tarea En estos problemas, tu tarea serd encontrar el area del cuarto rectangulo.

* Tercero, haz un plan para resolver el problema. En estos problemas, primero encuentra las dimensiones
del cuadrado. Luego, encuentra las dimensiones de los otros rectangulos. Finalmente, encuentra el area del
rectdngulo que falta.

* Cuarto, resuelve el problema. Implementa tu plan.

* Quinto, comprueba tu solucién. Verifica las dimensiones y el drea de cada rectdngulo.

Ejemplo A

El rectangulo EF GH est4 separado en 4 rectdngulos mds pequefos.
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G es un cuadrado.

5 E 2 F | Todas las dimensiones son
? pulg 12pulg”| ndmeros enteros.

H G éCual es el area del Rectangulo E?
15pulg? 9pulg?

Solucion:

Podemos usar como ayuda los pasos de resolucién de problemas.

math;magesgir /897bdcc f0448750d76 f1ef f6eTde2555. png

Ejemplo B

El rectangulo JKLM esta separado en 4 rectdngulos mas pequefios.

M es un cuadrado.

J K . . .
Todas las dimensiones son nimeros
2ﬂP“'EZ ? PU|E2 enteros.
M L ¢Cual es el area del Rectangulo K?
25 pulg? 40 pulg?

Solucion:

Podemos usar como ayuda los pasos de resolucion de problemas.

math;magesgir /dalda374 f510eb97d 104168909 f685ac.png

Ejemplo C

El rectangulo NPQOR estd separado en 4 rectingulos mas pequefios.
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P es un cuadrado.
N 2 P 2 Todas las dimensiones son numeros
43PU|E 36 pulg enteros.
R Q éCual es el area del Rectangulo R?
? plulg2 24|1ng2

Solucion:

Podemos usar como ayuda los pasos de resolucién de problemas.

math;magesgir /8636372b495096¢5530d72b3afe46a76.png

Revision del Problema de la Seccion

A es un cuadrado.

A 2 B 2 Todas las dimensiones son niimeros
16pulg 24 pulg enteros.
D C éCual es el area del Rectangulo C?

20 pulg? 2 pulg?

Podemos usar como ayuda los pasos de resolucion de problemas.

math;magesgir /bebdab f c18d78a08c9e3ac4800d79d2e.png

Vocabulario
Un rectdangulo es una figura de cuatro lados cuyos dngulos son todos dngulos rectos. Las dimensiones de un rectan-

gulo son las longitudes de sus lados (que normalmente reciben el nombre de longitud y ancho ). Generalmente, el
drea es el calculo del nimero de unidades cuadradas que se necesitan para llenar la figura.

Practica Guiada
1. El rectdngulo EF GH estd separado en 4 rectingulos mas pequefios.
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F es un cuadrado.
12 E 2 F 2| Todas las dimensiones son nimeros
pulg 4 pulg®| enteros.
H G éCual es el area del Rectangulo G?
18 pulg? 2 pulg?

2. El rectdngulo JKLM estd separado en 4 rectdngulos mds pequefos.

Jes un cuadrado.
J K
49pulgz 63 plulg2 Todas las dimensiones son numeros
enteros.
M L éCual es el area del Rectangulo M?
? pulg? 72pulg?

3. El rectdngulo NPQOR estd separado en 4 rectdngulos més pequeiios.

R es un cuadrado.
N 2 P 2
6 pulg 7 pulg Todas las dimensiones son nimeros
enteros.
= 2 Q 2 éCual es el area del Rectangulo P?
9 pulg 12pulg

Respuestas:

1. 6 pulgadas cuadradas.
2. 56 pulgadas cuadradas.
3. 8 pulgadas cuadradas.

Practica
En cada uno de los siguientes problemas, el rectdngulo grande fue separado en 4 rectdngulos més pequeios.
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A B
27pulg? ? pulg?
D C
63 pulg? 49pulg?
5 F
48 pulg? 36 pulg?
z G
2 pulg? 18pulg?
J K
?|:lul,|;2 21 pulg2
M L
25 pulg? 35 pulg?
N P
64 pulg? ? pulg?
R Q
40 pulg2 50 pulgZ
s T
100pulg? 120 pulg?
Vv U
40 pulg2 7 |]|.|Ig2

WWW.C

C es un cuadrado.

Todas las dimensiones son numeros
enteros.

éCudl es el area del Rectangulo B?

F es un cuadrado.

Todas las dimensiones son numeros
enteros.

éCual es el area del Rectangulo H?

M es un cuadrado.

Todas las dimensiones son numeros
enteros.

éCual es el area del Rectangulo 1?

N es un cuadrado.

Todas las dimensiones son
numeros enteros.

éCual es el area del Rectangulo P?

S es un cuadrado.

Todas las dimensiones son nimeros
enteros.

éCual es el area del Rectangulo U?
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X es un cuadrado.
W X . . .
a 2 81 2| Todas las dimensiones son nimeros
“pulg pulg enteros.
pa v éCual es el area del Rectangulo W?
48 pulg? 36 pulg 2
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- Patrones de Dos Pasos

Los estudiantes analizan las primeras pocas figuras de un patrén y luego describen el patrén, escriben una regla para
este y determinan la décima figura del patrén. Todas las reglas requieren dos pasos. También usan como ayuda pasos
de resolucién de problemas.

Observa las imédgenes que se muestran a continuacién. ;Notas un patrén? ;Puedes responder las preguntas? En esta
seccion, practicaremos escribir reglas para describir patrones.

Figura 1 Figura 2 Figura 3 Figura 4
£Cuantos blogues cuadrados hay en la Figura 107
UUsa n para representar el numero de la figura e y para representar el numero de blogues.

Escribe la regla que muestra como el nimero de blogues (y) se relaciona con el namero de la
figura {n}.

Orientacion

Para poder responder las preguntas sobre el patrén presentado anteriormente, utiliza los pasos de resolucién de
problemas.

* Primero, describe lo que ves en las figuras.

* Segundo, identifica cudl es tu tarea en este problema. En todos estos problemas, tu tarea serd escribir una
regla que sirva para el patrén y responder preguntas adicionales sobre el patrén.

 Tercero, haz un plan para resolver el problema. Describe con palabras el niimero de cuadros en cada figura.
Busca un patrén en la figura de cada figura. Finalmente, escribe la regla.

* Cuarto, resuelve el problema.

* Quinto, comprueba para asegurarte de que tu regla funcione en todas las figuras dadas.

Ejemplo A

Observa las figuras que se presentan a continuacion y responde las preguntas.
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Figura 1 Figura 2 Figura 3 Figura 4
£Cudntos blogues cuadrados hay en la Figura 107

Usa n para representar el nimero de la figura e y para representar el nimero de blogues.

Escribe la regla que muestra como el ndmero de blogues (y) se relaciona con el nimero de la
figura (n).

Solucion:

Podemos usar como ayuda los pasos de resolucién de problemas.

Describe : Each figure is made of «
Figure 1 has 5 tiles.
Figure 2 has 8 tiles.
Figure 3 has 11 tiles.
Figure 4 has 14 tiles.

&My job : Determine the number of tiles in Figure 10.
Write the regla relating

&Plan : Use the diagramos to figure out the relationship between the Figure Number and
the Number of Tiles.

&Solve : Figure 1 has 1 row of 3 tiles with two tiles on top. Thatis 3« 1+2, or 5 tiles.
Figure 2 has 2 rows of -
Figure 3 has 3 rows of -
Figure 4 has 4 rows of :
Figure 10 will have 101
Figure n will have n rov
The reglais y =3n+2

&Check : Figure 1 :3x14+2=5
Figure 2:3%2+2 =28
Figure 3:3x3+2 =11
Figure 4 : 3x4 42 = 14

Ejemplo B
Observa las figuras que se presentan a continuacién y responde las preguntas.
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.-"J:x_:;h\-__
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Figura 1 Figura 2 Figura 3 Figura 4

£Cuantos tridngulos pequenios hay en la Figura 107
Usa n para representar el nimero de la figura e y para representar el namero de tridngulos.

Escribe la regla que muestra como el niumero de blogues (y) se relaciona con el nimero de la
figura (n}.

Solucion:

Observa las figuras que se presentan a continuacion y responde las preguntas.

Describe : Each figure is made of t
Figure 1 has 4 tiles.
Figure 2 has 7 tiles.
Figure 3 has 10 tiles.
Figure 4 has 13 tiles.

&My job : Determine the number of tiles in Figure 10.
Write the regla relating

&Plan : Use the diagramos to figure out the relationship between the Figure Number and
the Number of Tiles.

&Solve : Figure 1 has 1 row of 3 tiles with one tile on top. Thatis 3% 141, or 4 tiles.
Figure 2 has 2 rows of
Figure 3 has 3 rows of -
Figure 4 has 4 rows of -
Figure 10 will have 101
Figure n will have n rov

The reglais y =3n+1

&Check : Figure 1 :3x14+1=4
Figure2:3x24+1=7
Figure 3:3x3+1 = 1(
Figure 4 :3x4 4+ 1 =12

Ejemplo C
Observa las figuras que se presentan a continuacién y responde las preguntas.
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Figura 1 Figura 2 Figura 3 Figura 4
Cuantos bloques cuadrados hay en la Figura 107

Usa n para representar el namero de la figura e y para representar el namero de blogues.

Escribe la regla que muestra como el namero de blogues (y) se relaciona con el nimero de la
figura {n}.

Solucion:

Podemos usar como ayuda los pasos de resolucion de problemas.

Describe : Each figure is made of «
Figure 1 has 7 tiles.
Figure 2 has 11 tiles.
Figure 3 has 15 tiles.
Figure 4 has 19 tiles.

&My job : Determine the number of tiles in Figure 10.
Write the regla relating

&Plan : Use the diagramos to figure out the relationship between the Figure Number and
the Number of Tiles.

&Solve : Figure 1 has 1 row of 4 tiles with three tiles on top. That is 4 x 1 4 3, or 7 tiles.
Figure 2 has 2 rows of ¢
Figure 3 has 3 rows of
Figure 4 has 4 rows of
Figure 10 will have 101
Figure n will have n rov
The reglaisy =4n+3

&Check : Figure 1 : 4x14+3=7
Figure 2:4+2+3 =11
Figure 3:4%34+3 =15
Figure 4 : 4x4+3 = 16
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Revision del Problema de la Seccion

Figura 1 Figura 2 Figura 3 Figura 4
sCuantos blogques cuadrados hay en la Figura 107
Usa n para representar el namero de la figura e y para representar el namero de blogues.

Escribe la regla que muestra como el numero de blogques (y) se relaciona con el nimero de la
figura {n).

Podemos usar como ayuda los pasos de resolucién de problemas.

Describe : Each figure is made of «
Figure 1 has 3 tiles.
Figure 2 has 5 tiles.
Figure 3 has 7 tiles.
Figure 4 has O tiles.

&My job : Determine the number of tiles in Figure 10.
Write the regla relating

&Plan : Use the diagramos to figure out the relationship between the Figure Number and
the Number of Tiles.

&Solve : Figure 1 has 1 row of 2 tiles with one tile on top. Thatis 2% 141, or 3 tiles.
Figure 2 has 2 rows of -
Figure 3 has 3 rows of -
Figure 4 has 4 rows of ~
Figure 10 will have 101
Figure n will have n rov

The reglaisy =2n+1

&Check : Figure 1 :2x14+1=3
Figure 2:2x2+1=5
Figure 3:2x3+4+1=7
Figure 4:2x44+1=9

Vocabulario

Un tipo de patron es cuando el nimero de un cierto objeto aumenta, disminuye o se mantiene igual de forma
consistente. En esta seccién, vimos patrones de cuadros en los que el nimero de cuadros aumentd. En cualquier
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patrén, deberias ser capaz de describirlo y saber como pasar de un paso del patrén, al siguiente. Una regla es una
ecuacion que puede describir un patrén. En esta seccion, escribimos reglas para patrones que relacionaron el niimero
de la figura con el nimero de cuadros.

Practica Guiada

En cada problema presentado a continuacién, observa las figuras y responde las preguntas.
1.

Figura 1 Figura 2 Figura 3 Figura 4
iCuantos blogues circulares hay en la Figura 107
Usa n para representar el nimero de la figura e y para representar el nimero de blogues.

Escribe la regla gue muestra como el numero de blogues (y) se relaciona con el ndmero de la

figura (n).
2.
Figura 1 Figura 2 Figura 3 Figura 4
4Cudntos blogues cuadrados hay en la Figura 107
Usa n para representar el nimero de la figura e y para representar el nimero de blogues.
Escribe la regla que muestra como el nimero de blogues (y) se relaciona con el nimero de la
figura (n).
3.
Figura 1 Figura 2 Figura 3 Figura 4
iCuantos blogues trisngulares hay en la Figura 107
Usa n para representar el numero de la figura e y para representar el numero de blogues.
Escribe la regla que muestra como el numero de blogques (y) se relaciona con el nimero de la
figura (n).
Respuestas:

1. La figura 10 tiene 23 cuadros. Lareglaesy =2n+3.
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2. La figura 10 tiene 24 cuadros. Lareglaesy =2n+4 .

3. La figura 10 tiene 59 cuadros. Lareglaesy=5n+n—1oy=6n—1.

Practica

En cada problema presentado a continuacidn, observa las figuras y responde las preguntas.

480

Figura 1 Figura 2 Figura 3
¢ Cuantos bloques circulares hay en la Figura 10?

Usa n para representar el nimero de la figura e y para representar el
numero de bloques.

Figura 4

Escribe la regla que muestra cdmo el niimero de blogues (y) se relaciona
con el nimero de la figura (n).

Figura 1 Figura 2 Figura 3 Figura 4
¢ Cuantos bloques cuadrados hay en la Figura 107

Usa n para representar el nimero de la figura e y para representar el
numero de bloques.

Escribe la regla que muestra como el nimereo de blogues (y) se relaciona
con el nimero de la figura (n).

Figura 1 Figura 2 Figura 3 Figura 4
¢ Cuantos bloques triangulares hay en la Figura 107

Usa n para representar el nimero de |a figura e y para representar el
numero de bloques.

Escribe la regla que muestra como el nimere de blogues (y) se relaciona
con el nimero de la figura (n).

Figura 1 Figura 2 Figura 3 _
¢ Cuantos bloques circulares hay en la Figura 10? Figura 4

Usa n para representar el nimero de la figura e y para representar el
numero de bloques.

Escribe la regla que muestra cdmo el niimero de blogues (y) se relaciona
con el nimero de la figura (n).

.org


http://www.ck12.org

WWW.C

.org

Chapter 8. CK-12 Secciones Introductorias al Algebra, para 6to Grado

Figura 1 Figura 2 Figura 3
¢ Cuantos blogques cuadrados hay en la Figura 107

Usa n para representar el nimero de la figura e y para representar el
numero de bloques.

Figura 4

Escribe la regla que muestra como el nimero de bloques (y) se relaciona
con el niimero de la figura (n).
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- Montones de Monedas

Los estudiantes usan el razonamiento proporcional para responder preguntas relacionadas con monedas. También
usan como ayuda pasos de resolucién de problemas.

El peso de un montén de centavos y dimes (monedas de 10 centavos) es de 142 gramos. El peso total de los
centavos es de 50 gramos. ;Cudntos centavos y dimes hay en el montén? En esta seccion, aprenderemos a razonar
proporcionadamente para responder preguntas sobre monedas.

Orientacion

Para poder responder las preguntas sobre monedas como la presentada anteriormente, utiliza los pasos de resolucién
de problemas.

* Primero, describe lo que sabes segtin la informacién dada.

* Segundo, identifica cudl es tu tarea en este problema. En todos estos problemas, tu tarea serd responder una
pregunta sobre las monedas.

* Tercero, haz un plan para resolver el problema. Piensa en qué otra informacién conoces sobre el peso de las
monedas. Ve si puedes encontrar el peso y nimero de cada tipo de moneda en el montén.

* Cuarto, resuelve el problema.

* Quinto, comprueba para asegurarte de que tu respuesta funcione en la informacién dada originalmente.

Ejemplo A

Un montén de 100 centavos pesa 250 gramos. Un niquel (moneda de 5 centavos) pesa el doble que un centavo.
(Cuénto pesa un montén de 300 monedas en la que la mitad son centavos y la otra mitad son niqueles?

Solucion:

Podemos usar como ayuda los pasos de resolucién de problemas.

math;magesgir/7f28b92b4d 80453 f44a270025540629.png

Ya hemos encontrado el nimero de gramos de un centavo y de un niquel. Ahora, encontraremos el nimero de
gramos de un dime (moneda de 10 centavos) en el Ejemplo B. Luego, utilizaremos esos pesos para ayudarnos a
resolver todos los otros problemas presentados en esta seccion.

Ejemplo B

El peso de un mont6n de niqueles y dimes (monedas de 10 centavos) es de 273 gramos. Hay 60 monedas en el
montén. Cincuenta de las monedas son niqueles. ;Cudnto pesa un dime? Registra ese nimero en la siguiente lista.
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2,5 gramos

5 gramos

gramos

Solucion:

Podemos usar como ayuda los pasos de resolucién de problemas.

Describe: 60 monedas pesan 273 gramos. 50 de las monedas son niqueles. El resto de las monedas son dimes.
Mi tarea: Encuentra el peso de un dime y registralo en la lista.

Plan: Sé que el peso de un niquel es 5 gramos. Encuentra el peso de 50 niqueles. Resta eso del peso de 273 gramos
para encontrar el peso de 10 dimes. Luego, encuentra el peso de un dime.

Resuelve: Un niquel pesa 5 gramos, asi que 50 niqueles pesan 50 x 5 gramos o 250 gramos.

Debido a que el montén de 60 monedas pesa 273 gramos, 273 — 250 = 23 gramos es lo que pesan 10 dimes.

. 23 gramos
Un dime pesa gT = 2.3 gramos .

Comprueba: 50 niqueles: 5 gramos x 50 = 250 gramos

10 dimes: 2.3 gramos x 10 = 23 gramos
250423 =273

Ejemplo C

El peso de un montdn de centavos y niqueles es de 300 gramos. Hay 20 niqueles. ;Cudntos centavos hay?
Solucién:

Podemos usar como ayuda los pasos de resolucién de problemas.

Describe: Hay un montén de centavos y niqueles que pesan 300 gramos en total. Hay 20 niqueles.

Mi tarea: Encontrar cudntos centavos hay.

Plan: S¢€ que un centavo pesa 2,5 gramos y un niquel pesa 5 gramos. Encuentra el peso de 20 niqueles. Resta eso de
los 300 gramos para encontrar el peso de los centavos. Divide el peso de los centavos por 2,5 gramos para encontrar
cudntos centavos hay.
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Resuelve: Un niquel pesa 5 gramos, asi que 20 niqueles pesan 20 x 5 gramos = 100 gramos .

EIl montén pesa 300 gramos, lo % ue significa que los centavos pesan 300 gramos — 100 gramos = 200 gramos .
Un centavo pesa 2,5 gramos 5= grrgggss = 80 Asi que 80 centavos pesan 200 gramos. Hay 80 centavos en el
monton.

Comprueba: 20 niqueles: 5 gramos x 20 = 100 gramos

80 centavos: 2.5 gramos x 80 = 200 gramos
100 +200 = 300

Revision del Problema de la Seccion

El peso de un montén de centavos y dimes (monedas de 10 centavos) es de 142 gramos. El peso total de los centavos
es de 50 gramos. ;Cudntos centavos y dimes hay en el montén?

Podemos usar la informacién de los ejemplos y los pasos de resolucién de problemas para ayudarnos a resolver este
ejercicio.

Describe: Hay un montén de centavos y dimes que pesan 142 gramos en total. Los centavos pesan 50 gramos.

Mi tarea: Encontrar cudntos centavos y dimes hay en el montén.

Plan: Usar la informacién de que todo el montén pesa 142 gramos y los centavos pesan 50 gramos para encontrar
el peso de los dimes. Sé que un centavo pesa 2,5 gramos y un dime pesa 2,3 gramos. Usa esta informacién para
encontrar cudntos centavos y dimes hay.

Resuelve: 142 gramos — 50 gramos = 92 gramos entonces los dimes pesan 92 gramos.

50 gramos
Un centavo pesa 2,5 gramos. 25 ramos

% = 40 Entonces, hay 40 dimes.

= 20 Entonces, hay 20 centavos.

Un dime pesa 2,3 gramos.
Comprueba: 20 centavos: 2.5 gramos x 20 = 50 gramos

40 centavos: 2.3 gramos x 40 = 92 gramos
50+92 =142

Vocabulario

En esta seccién, usamos el razonamiento proporcional cuando utilizamos lo que sabiamos sobre un montén de
monedas para encontrar la informacidn sobre una de ellas. Cada vez que hay un radio constante entre dos cantidades
(como el nimero de centavos en un montén y el peso del montén), podemos usar el razonamiento proporcional
para resolver el problema.

Practica Guiada
1. El peso de un montén de centavos, niqueles y dimes (monedas de 10 centavos) es de 191,4 gramos. Hay 20
centavos en el montén. Hay 2 dimes menos que centavos. ;Cuédntas monedas son niqueles?

2. El peso de un montén de centavos y dimes (monedas de 10 centavos) es de 96 gramos. Hay 20 dimes en el
montén. ;Cudl es el valor total de las monedas?

3. El peso de un monté6n de centavos y niqueles es de 3000 gramos. El valor total de los niqueles es de $25. ; Cuéntos
centavos hay en el montén?
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Respuestas:

1. 20 niqueles

20 centavos pesan 20 x 2.5 gramos = 50 gramos; 18 dimes pesan 18 x 2.3 gramos = 41.4 gramos. 191.4 —-91.4 =
100 gramos.

@ = 20 niqueles .

2. $2.20

20 dimes pesan 20 x 2.3 gramos, o 46 gramos
96 — 46 = 50 gramos

% = 20 centavos

20 dimes son $2.00

20 centavos son $0.20

$2 4+ $0.20 = $2.20

3. 200 centavos

$25 x 20 niqueles /d6lar = 500 niqueles
500 x 5 gramos = 2500 gramos de niqueles
3000 — 2500 = 500 gramos de centavos

% = 200 centavos

Practica

1. Un montén de centavos, niqueles y dimes pesa 146 gramos. Hay 30 centavos en el montén. Hay 10 dimes
menos que centavos. ;Cudl es el valor total de los niqueles en el mont6én?

2. Un montdn de centavos, niqueles y dimes pesa 195,5 gramos. Hay 15 centavos en el montén. Hay 12 niqueles
mads que centavos ;/Cudl es el valor total de las monedas en el montén?

3. El peso de un montén de centavos, niqueles y dimes (monedas de 10 centavos) es de 84,6 gramos. Hay 22
centavos en el montén. Hay 20 dimes menos que centavos. ;Cudntas monedas son niqueles?

4. El peso de un montén de centavos y niqueles es de 142,5 gramos. Hay 15 niqueles en el montén. ;Cudl es el
valor total de las monedas?

5. El peso de un montén de niqueles y dimes (monedas de 10 centavos) es de 1273,1 gramos. El valor total de
los niqueles es de $10,50. ;Cudantos dimes hay en el montén?
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89 Funciones de Viajes

Los estudiantes usan informacién para completar tablas y escribir reglas que muestran la relacién entre los datos de
entrada y salida de las tablas. También usan como ayuda pasos de resolucién de problemas.

Lee los siguientes datos y observa la tabla. ;Puedes completar la tabla para mostrar los cambios en el cuentakilémet-
ros de la Sra. Wilson? ;Puedes escribir una regla que muestre la relacién entre el nimero de horas y la lectura del
cuentakilémetros? En esta seccion, aprenderemos a escribir reglas sobre informacién relacionada con viajes.

Datos: Antes del inicio del viaje a través del pais, el cuentakilémetros del auto de la Sra. Wilson mostraba 4.100
millas. En el viaje, avanzé en promedio 50 millas por hora.

Numero de horas Cuentakilometros:
Numero de Millas

4,100

ol |lwhN=|O

Orientacion

Para poder hacer una tabla y escribir una regla para situaciones como la mencionada anteriormente, podemos usar
como ayuda los pasos de resolucién de problemas.

* Primero, describe lo que sabes. ;Qué decia el cuentakilémetros al inicio? ;Cuédnto cambia cada hora?

» Segundo, identifica cudl es tu tarea En estos problemas, tu tarea serd hacer una tabla y escribir una regla.

 Tercero, haz un plan . En estos problemas, tu plan deberia ser utilizar los datos para rellenar la tabla. Luego,
observa un patrén para ayudarte a escribir la regla.

* Cuarto, resuelve .Implementa tu plan.

* Quinto, comprueba . para asegurarte de que tu regla funcione con todos los datos.

Ejemplo A

Datos: Antes de irse de viaje, el cuentakilémetros del camidn del sr. Patterson mostraba 23.500 millas. Avanzé en
promedio 40 millas por hora en su viaje de Sacramento a san Diego.
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Primero: Completa la tabla para mostrar los cambios en el cuentakilometros del camién del sr. Patterson durante
las primeras 6 horas.

Segundo: Escribe una regla que describa como el nimero de horas viajadas se relaciona con lo que muestra el
cuentakilémetros del camion.

Numero de horas Cuentakilémetros:
Numero de Millas

|| WN|—=O

Regla:

Solucion:

Podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas y los datos mencionados para ayudarnos a resolver este
ejercicio.

Describe : Before the start of the trip, Mr. Patt

miles. On the trip, he drove an aver

&My Job : Use the facts to complete the table. Write a regla that shows how the
number of miles on the odometer is

travel on the trip.

&Plan : Start with the table. Put 23,500 at O hours. Add 40 to 23,500

for each new hour. Then write the 1
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Numero de horas Numero de Millas
23,500
23,540
23,580
23,620
23,660
23,700
23,740

DWW =O

Solve : Regla: Number of miles is the sum of 23,500 and the product of number
hours and 40 mph.

&Check : Use the regla and to verify the facts.
23,500+ 1 %40 = 23,540
23,500+ 2 %40 = 23,580
23,500+ 3 %40 = 23,620
23,500 +4 x40 = 23,660
23,500+ 540 = 23,700
23,500+ 6 x40 = 23,740

Ejemplo B

Datos: El bus escolar de la escuela Karene avanza un promedio de 30 millas por hora en su viaje hacia una
competicion estatal de basquetbol. Al inicio del viaje, el cuentakilometros del bus mostraba 72.160 millas.

Primero: Completa la tabla para mostrar los cambios en el cuentakilémetros del bus durante las primeras 6 horas.
Segundo: Escribe una regla que describa como el nimero de horas viajadas se relaciona con lo que muestra el
cuentakilémetros del bus.
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Numero de horas Cuentakilometros:
Numero de Millas

DWW =|O

Regla:

Solucion:

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas y los datos mencionados para ayudarnos a resolver este
ejercicio.

Describe : Before the start of the trip, the Kare

miles. On the trip, they drove an av

&My Job : Use the facts to complete the table. Write a regla that shows how the
number of miles on the odometer is

travel on the trip.

&Plan : Start with the table. Put 72,160 at O hours. Add 30 to 72,160

for each new hour. Then write the 1

Nidmero de horas Ndamero de Millas
0 72,160
72,190
72,220
72,250
72,280
72,310
72,340

D=l WIN|—
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Solve : Regla: Number of miles is the sum of 72,160 and the product of number
hours and 30 mph.

&Check : Use the regla and to verify the facts.
72,160+ 1%30="72,190
72,160+2 %30 =72,220
72,160+ 330 =72,250
72,160+4 %30 =72,280
72,160+5%30=72,310
72,160+ 6+30 = 72,340

Revision del Problema de la Seccion

Datos: Antes del inicio del viaje a través del pafs, el cuentakilémetros del auto de la Sra. Wilson mostraba 4.100
millas. En el viaje, avanzé en promedio 50 millas por hora.

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas y los datos mencionados para ayudarnos a resolver este
ejercicio.

Describe : Before the start of the trip, Ms.
miles. On the trip, she drove an

shows 4,100 miles at O hours.

&My Job : Use the facts to complete the table. Write a regla that shows how the
number of miles on the odomete

travel on the trip.

&Plan : Start with the table. Add 50 to 4, 100 for each new hour. Then write the

regla.
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Numero de horas Cuentakildmetros:
Numero de Millas

4,100
4,150
4,200
4,250
4,300
4,350
4,400

DW= 0O

Solve : Regla: Number of miles is the sum of 4,100 and the product of number

hours and 50 mph.

&Check : Use the regla and to verify the facts.
4,100+ 150 =4,150
4,10042 %50 = 4,200
4,100+ 3 %50 = 4,250
4,1004+4 %50 = 4,300
4,100+ 550 = 4,350
4,100+ 6 %50 = 4,400

Vocabulario

Un tipo de tabla muestra una relacién entre datos de entrada y de salida . En esta seccion, los datos de entrada
de nuestras tablas fueron el niimero de horas y los datos de salida fueron los cuentakilometros: niimero de millas.
Una regla es una ecuacion que puede describir la relacion entre los datos de entrada y salida de una tabla. En esta
seccion, escribimos reglas que mostraron la relacién entre el nimero de horas y la lectura del cuentakilémetros o
podémetro.

Practica Guiada

1. Datos: El podémetro de Charlie se encuentra en su cinturén. Registra el niimero de millas caminadas. Antes de
la caminata, el podémetro mostraba 27 millas. Charlie caminé durante varios dias y avanz6 en promedio 3 millas
por hora.

Primero: Completa la tabla para mostrar los cambios en el podémetro de Charlie durante las primeras 6 horas.

Segundo: Escribe una regla que describa cémo el nimero de horas viajadas se relaciona con lo que muestra el
poddémetro.
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Numero de horas Podometro:
Numero de Millas

|||l wWwN=|O

Regla:

2. Datos: Antes de que Brent saliera de excursion en bicicleta, el cuentakilémetros de su bicicleta indicaba 62
millas. Brent avanz6 un promedio de 8 millas por hora.

Primero: Complete the table to show changes in Brent’s bike odometer for the first 6 hours.
Segundo: Completa la tabla para mostrar los cambios en el cuentakilometros de la bicicleta de Brent durante las
primeras 6 horas.

Numero de horas Cuentakilometros:
Numero de Millas

DO =|O

Regla:

Respuestas:

1. Regla: Regla: El ntimero de millas es la suma de 27 y el producto del nimero de horas y 3mph.
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Numero de horas Cuentakilometros:
Numero de Millas

27
30
33
36
39
42
45

Dl lWN| =0

2. Regla: El nimero de millas es la suma de 62 y el producto del nimero de horas y 8mph.

Numero de horas Cuentakilometros:
Numero de Millas

62
70
78
86
94
102
110

|||l WN=|O

Practica
1. Datos: El podémetro de David se encuentra en su cinturén. Registra el nimero de millas caminadas. Antes de

la caminata, el podémetro mostraba 15 millas. David caminé durante varios dias y avanzé en promedio 2 millas por
hora.

Primero: Completa la tabla para mostrar los cambios en el podémetro de David durante las primeras 6 horas.
Segundo: Write a regla that describes how the number of hours traveled is related to what the pedometer shows.
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Ndmero de horas podometro:
Numero de Millas

DW= 0O

Regla:

2. Datos: Before Jason left on his bike, his bike’s odometer showed 27 miles. Jason averaged 10 miles per hour.

Primero: Complete the table to show changes in Jason’s bike odometer for the first 6 hours.
Segundo: Escribe una regla que describa cémo el nimero de horas viajadas se relaciona con lo que muestra el
podémetro.

Numero de horas Cuentakilometros:
Numero de Millas

Dl WN =0

Regla:

3. Datos: Antes de que Jason saliera de excursién en bicicleta, el cuentakilémetros de su bicicleta indicaba 27
millas. Jason avanzé un promedio de 10 millas por hora.

Primero: Completa la tabla para mostrar los cambios en el cuentakilémetros de la bicicleta de Jason durante las
primeras 6 horas.
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Segundo: Escribe una regla que describa cémo el nimero de horas viajadas se relaciona con lo que muestra el
cuentakilémetros de la bicicleta.

Numero de horas Podometro:
Numero de Millas

|~ |lwWwNn|—=]|O

Regla:

4. Datos: Anne recibié un podémetro nuevo que le dice cudntas millas ha caminado. Un dia el podémetro indica 5
millas. Entonces, Anne participa en una carrera de caminata en donde ella promedia 3 millas por hora.

Primero: Completa la tabla para mostrar los cambios en el podémetro de Anne durante las primeras 6 horas.
Segundo: Escribe una regla que describa cémo el nimero de horas viajadas se relaciona con lo que muestra el

podémetro.

Numero de horas Cuentakildmetros:
Numero de Millas

0

1

2

3

4

5

6

Regla:

5. Datos: Bob es un chofer de bus en la ciudad. El cuentakilémetros en el bus muestra 65.490 millas cuando inicia
su dia laboral. Avanza en promedio 15 millas por otra durante el dia.
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Primero: Completa la tabla para mostrar los cambios en el cuentakilémetros del auto de Katie durante las primeras
6 horas.

Segundo: Escribe una regla que describa cémo el nimero de horas viajadas se relaciona con lo que muestra el
cuentakilémetros de la bicicleta.

Numero de horas Cuentakilometros:
Numero de Millas

DO|E|lwWwN=|O

Regla:
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- 8.10 Viajes

Los estudiantes analizan graficos que muestran las relaciones entre tiempo y distancia. Luego, crean tablas y escriben
reglas que representen las relaciones mostradas en los graficos. También usan como ayuda pasos de resolucién de
problemas.

Observa los datos y el grafico mostrado a continuacién. ;Puedes encontrar cudl era la velocidad de Bush en millas
por hora? ;Puedes completar una tabla para mostrar el nimero total de millas viajadas por Bush a esa velocidad?
(Puedes escribir una regla para mostrar como se relaciona el nimero de millas con el nimero de horas? En esta
seccion, aprenderemos cOmo interpretar graficos y escribir reglas que representen lo que se ve en los gréficos.

Dato: El grafico muestra la velocidad de los conductores Axel y Bush en rutas urbanas. Bush estd viajando mas
répido que Axel.

100
90

80
70 Z

60
50
40
30

20 /
10

0 1 2 3 4 5 6 T
Tiempo (niimero de horas)

7
-

N

Distancia (nimero de millas)

 J

Orientacion

Para poder hacer una tabla y escribir una regla para situaciones como la mencionada anteriormente, podemos usar
como ayuda los pasos de resolucién de problemas.

* Primero, describe lo que sabes. ;Qué informacién vemos en el grafico?

» Segundo, identifica cudl es tu tarea En estos problemas, tu tarea serd hacer una tabla y escribir una regla.

* Tercero, haz un plan . En estos problemas, tu plan deberia ser utilizar el grafico para rellenar la tabla. Luego,
observa un patrén para ayudarte a escribir la regla.

* Cuarto, resuelve . Implementa tu plan.

* Quinto, comprueba para asegurarte de que tu regla funcione con el grafico.

Ejemplo A
Dato: El gréifico muestra la velocidad de los conductores Harold y French. Harold no viajé tan rdpido como French.
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90

70 /

S

50

40 / o

30 A
"

Distancia (nimero de millas)

20 // ’
10 Va
T
0 i 2 3 4

Tiempo (nimero de horas)

1. ;Cuadl fue la velocidad de Harold en millas por hora?

2. Completa una tabla para mostrar el niimero total de millas viajadas por Harold a esa velocidad.

3. Establece ¢ como el ntimero de horas y D como la distancia en nimero de millas. Escribe una regla para
mostrar cémo se relaciona el nimero de millas (D) con el ndimero de horas () .

Solucion:

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas para interpretar el grafico y responder las preguntas.

Describe : The graph shows time in nur

Distance in number of miles
lines on the graph represent 1
indicates that Harold didn’t t

&My Job : Use the Fact to figure out which line represents Harold. Complete the table
for Harold. Write a regla to ¢

related to the number of hous

&Plan : Compare the lines with the Fact and decide which line represents Harold.

Determine his average speed

Generalize from the data in t

&Solve : Harold is line Q.
1. He was driving at a speed

2. Complete the table using t
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(namgi":a';ohoras) (nl]n?(::})ag;i?nillas)
1 15
2 30
%) 45
4 60
5 75
6 90
3.D=15¢
Check : Use the regla to verify the data in the table.
D=15x1=15
D=15%2=30
D=15%x3=45
D=15%x4=060
D=15%x5=175
D=15x6=90

Ejemplo B

Dato: El grafico muestra la velocidad de los conductores Roberts y Clark. Roberts manejé 10 mph mds lento que
Clark.

90
80
70
60
50
40 S - Caid
30
20
10 <

Distancia (nimero de millas)

A J

0 1 2 3 4 5 6 7
Tiempo (nimero de horas)

1. (Cual fue la velocidad de Clark en millas por hora?
2. Completa una tabla para mostrar el niimero total de millas viajadas por Clark a esa velocidad.
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3. Establece ¢ como el ntimero de horas y D como la distancia en nimero de millas. Escribe una regla para
mostrar como se relaciona el nimero de millas (D) con el nimero de horas (¢) .

Solucion:

Podemos utilizar los pasos de resolucion de problemas para interpretar el grifico y responder las preguntas.

Describe : The graph shows time in numl
Distance in number of miles i
lines on the graph represent th

indicates that Roberts drove 11

&My Job : Use the Fact to figure out which line represents Clark. Complete the table
for Clark. Write a regla to des

related to the number of hours

&Plan : Compare the lines with the Fact and decide which line represents Clark.
Determine his average speed.

Generalize from the data in th

&Solve : Clark is line S.
1. He was driving at a speed o
2. Complete the table using th

(nnmziﬁa"c'ﬂohoras) (nﬂn?;?;a:i]:i?nillas)
1 20
2 40
3 60
4 80
5 100
6 120
3.0=20t¢
Check : Use the regla to verify the data in the table.
D=20x1=20
D=20%2=40
D=20%3=060
D =20x4 =280
D =20%5=100
D=20%x6=120
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Revision del Problema de la Secciéon

Dato: El grafico muestra la velocidad de los conductores Axel y Bush en rutas urbanas. Bush estd viajando mas
répido que Axel.

100
90

80
<, '
w A
0 [ £

0 1 2 3 4 5 6 7
Tiempo (nimero de horas)

Distancia (nimero de millas)

v

1. (Cual fue la velocidad de Bush en millas por hora?

2. Completa una tabla para mostrar el niimero total de millas viajadas por Bush a esa velocidad.

3. Establece ¢ como el ntimero de horas y D como la distancia en nimero de millas. Escribe una regla para
mostrar como se relaciona el nimero de millas (D) con el nimero de horas () .

Podemos utilizar los pasos de resolucién de problemas para interpretar el grafico y responder las preguntas.

Describe : The graph shows time in numt
Distance in number of miles is
lines on the graph represent th

indicates that Bush is traveling

&My Job : Use the Fact to figure out which line represents Bush. Complete the table
for Bush. Write a regla to desc

related to the number of hours

&Plan : Compare the lines with the Fact and decide which line represents Bush.

Determine his average speed. |

Generalize from the data in the

&Solve : Bush is line S.
1. He was driving at a speed o

2. Complete the table using th:
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(nﬁm:iﬁ:rrcli':eohoras] (nt]n?;?f:ac'i];i?nillas)
1 30
2 60
3 90
4 120
5 150
6 180
3.D=30t¢
Check : Use the regla to verify the data in the table.
D=30x1=30
D=30%x2=60
D=30%x3=90
D =30%4=120
D =30%5=150
D =30%x6=180

Vocabulario

Un grdfico grafico es una forma de mostrar la relacion existente entre dos variables. En esta seccidn, observamos
graficos que mostraban la relacion entre distancia y tiempo. Una tabla es otra forma de mostrar una relacién entre
dos variables (que normalmente se piensan como datos de entrada y salida ). En esta seccion, los datos de entrada
de nuestras tablas fueron el niimero de horas y los datos de salida fueron el niimero de millas. Una regla es una
ecuacioén que puede describir la relacion entre las variables en un grafico o tabla. En esta seccidn, escribimos reglas
que mostraron la relacién entre el nimero de horas y el niimero de millas.

Practica Guiada

1. Dato: El grafico muestra la velocidad de los conductores Marx y Stevens. Marx viajé 5 mph més rapido que
Stevens.
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100
90
80
70
60
50
40
30
20
10

Distancia (nimero de millas)

Chapter 8. CK-12 Secciones Introductorias al Algebra, para 6to Grado

2 3 4 5 6 7
Tiempo (nimero de horas)

a. ;Cuadl fue la velocidad de Marx en millas por hora?

b. Completa una tabla para mostrar el nimero total de millas viajadas por Marx a esa velocidad.

c. Establece ¢ como el nimero de horas y D como la distancia en nimero de millas. Escribe una regla para mostrar
cémo se relaciona el nimero de millas (D) con el nimero de horas (7) .

2. Dato: El grafico muestra la velocidad de los conductores Ellsworth y Steward. El limite de velocidad en la
carretera 999 es de 55 mph. Ellsworth obedeci6 el limite de velocidad. Stewart no lo hizo.

220
200

=
[o]
[=1

160
140
120
100
80
60
40
20

Distancia (nimero de millas)

/
/.

Y

2 3 4 5 6 7
Tiempo (nimero de horas)

a. ;Cudl fue la velocidad de Ellsworth en millas por hora?

b. Completa una tabla para mostrar el nimero total de millas viajadas por Ellsworth a esa velocidad.

c. Establece t como el niimero de horas y D como la distancia en nimero de millas. Escribe una regla para mostrar
cémo se relaciona el nimero de millas (D) con el nimero de horas (¢) .

Respuestas:
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1. a. 25 mph

c.D=25t¢

2. a. 50 mph

c. D=50¢

Practica

Tiempo
(nimero de horas)

Distancia
(nimero de millas)

25

50

75

100

125

AW IN|—

150

Tiempo
(nimero de horas)

Distancia
(nimero de millas)

50

100

150

200

250

OB [WIN|—

300

WWW.C

.org

Dato: El grafico muestra la velocidad de los conductores Stacey y Kimmy. Kimmy viajé 5 mph mas rapido que

Stacey.
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120

)

= 100

(S

D

© 30

o

+1]

E 60 Q o

B

1]

E 40 i

Z @

e 20
1 2 3 3 5 f
Tiempo (nimero de horas)

1. ¢(Cual fue la velocidad de Kimmy en millas por hora?

2. Completa una tabla para mostrar el ndmero total de millas viajadas por Kimmy a esa velocidad.

3. Establece ¢ como el ntimero de horas y D como la distancia en nimero de millas. Escribe una regla para
mostrar cémo se relaciona el nimero de millas (D) con el ndmero de horas () .

4. ;Cuadl fue la velocidad de Stacey en millas por hora?

Completa una tabla para mostrar el nimero total de millas viajadas por Stacey a esa velocidad.

6. Establece t como el nimero de horas y D como la distancia en nimero de millas. Escribe una regla para
mostrar como se relaciona el nimero de millas (D) con el nimero de horas () .

b

Dato: El grafico muestra la velocidad de los conductores Wayne y Mike. Wayne viajé 25 mph mas rdpido que Mike.
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360

320

I
GO
o

[
e
<o

b
=)
o=

Distancia (nimero de millas)
i =
L==] o

=]
L=

40

—_—
-

SE :
Tiempo (nimero de horas)

o

7. (Cuadl fue la velocidad de Wayne en millas por hora?
Completa una tabla para mostrar el ndmero total de millas viajadas por Wayne a esa velocidad.
9. Establece ¢ como el niimero de horas y D como la distancia en nimero de millas. Escribe una regla para

mostrar como se relaciona el nimero de millas (D) con el nimero de horas (¢) .

10. (Cual fue la velocidad de Mike en millas por hora?

11. Completa una tabla para mostrar el nimero total de millas viajadas por Mike a esa velocidad.

12. Establece ¢ como el ntimero de horas y D como la distancia en nimero de millas. Escribe una regla para
mostrar cémo se relaciona el nimero de millas (D) con el nimero de horas (t) .

®

Resumen

En estas secciones, utilizamos el razonamiento proporcional cuando determinamos los pesos de monedas en gramos.
Analizamos la igualdad y desigualdad cuando usamos el orden de las operaciones y la propiedad distributiva.
Observamos variables como incégnitas cuando modelamos sistemas de ecuaciones en problemas de redes con letras
y balanzas. También, vimos las variables como cantidades variables cuando completamos tablas por funciones y
aplicamos las formulas de area y perimetro para resolver problemas. Escribimos ecuaciones para representar pesos
de montones mostrados en balanzas, compra de articulos, nimero de figuras en patrones y relaciones de tiempo y
distancia. En muchas de las secciones, practicamos cémo interpretar representaciones de relaciones matematicas,
como cuando analizamos los diagramas de circulos y flechas, las balanzas y los graficos.
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CK-12 Secciones

Introductorias al Algebra, para 7 Grado

9.1
9.2
9.3
9.4
9.5
9.6
9.7
9.8

X PARA UNA INCOGNITA
DIAGRAMAS CON LETRAS
BALANZAS 7
VELOCIMETRO

LiINEAS DE NUMEROS
CONFUSION FRUTAL
YOGURT DELICIOSO
POTENCIA DE PEDAL

Introduccion

En estas secciones, continuards desarrollando ocho conceptos fundamentales de dlgebra y pondrds en préctica tus
habilidades para resolver problemas. Hay ocho secciones, cada una se centra en una estrategia clave de pensamiento
algebraico. Te centrards en describir, identificar tu tarea, planificar, resolver y comprobar tu razonamiento.
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95 x para unalncognita

Los estudiantes aplicardn la propiedad distributiva, usardn el orden de las operaciones y calculardn raices

Observa la siguiente ecuacion. ;Puedes encontrar el valor de x ? En esta seccidn, aprenderds a resolver ecuaciones
usando el orden de las operaciones, la propiedad distributiva y las raices cuadradas.

2(x+8)+2x = x(x+2%)+3° -9

Orientacion

El orden de las operaciones nos indica cual es el orden correcto que hay que seguir al momento de evaluar
expresiones matematicas. Siempre resolvemos los paréntesis primero . A continuacién los exponentes . Luego
resolvemos la multiplicacion y division (de izquierda a derecha) y finalmente finalmente, resolvemos la adicion y
la substraccion (de izquierda a derecha) . La propiedad distributiva (a X (b+c) = a X b+ a X ¢) nos permite sacar
los paréntesis cuando hay una incégnita en su interior.

Con el fin de evaluar expresiones usando la propiedad distributiva y el orden de las operaciones, podemos usar los
pasos de la resolucién de problemas como ayuda.

* Primero, describe lo que ves en el problema. ;Qué operaciones hay?

* Segundo, identifica cudl serd tu tarea .En estos problemas, tu trabajo consistird en encontrar el valor de la
incégnita.

* Tercero, disefia un plan . En el caso de estos problemas, tu plan deberia ser usar la propiedad distributiva y el
orden de las operaciones para obtener el valor de x* por si solo. Al final, usarés una raiz cuadrada.

e Cuarto, resuelve .

* Quinto, comprueba . Sustituye tu respuesta en la ecuacion y asegtrate que funcione.

Ejemplo A

Encuentra el valor positivo de x . Muestra los pasos.
X2 +4(34+x)—3=2(2x+9)
Solucién:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda para resolver esta ecuacion.
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Describe : The equation has on

&My Job : Do the computations to figure out the value of x.

&Plan : Follow the order of operations to simplify the equation. Then resuelve for the value

of x. Order of operat

Then do all compute

order of operations.

Parentheses
Exponents
Multiplication :
Addition and S
&Solve : x> +4(34x)—3=2(2x+9)
Parentheses

& Combine like terms x> +944x =4x+18

& Add 4xto eachside  x*+9+4x—4x=4x+ 18 —4x

& Add/Subtract XP+9=18

Check : Replace x with 3 in the equation. Check for equality.

324+ 4(343)—3=2(2%3+9)
32 44%x6-3=2(6+9)

32 +4%6-3=2x%15
94+4%6—-3=2%15

9424 —-3=30

30 =30

Ejemplo B

Encuentra el valor positivo de x . Muestra los pasos.
43—x)+9* =x(x—4)+7*-5
Solucién:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda para resolver esta ecuacion.
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Describe : The equation has on

&My Job : Do the computations to figure out the value of x.

&Plan : Follow the order of operations to simplify the equation. Then resuelve for the value
of x. Order of operat
Then do all computa

order of operations.

Parentheses
Exponents
Multiplication :
Addition and S
&Solve : 43 —x)+9 =x(x—4)+7> -5
Parentheses

& Exponents 12—4x481 =x> —4x+49—5

& Combine like terms 93 —dx = x* —dx+44

& Add 4x to each side 93 —4x+4x = x* —4dx+4x +44

& Add/Subtract 93 = x* 444

Check : Replace x with 7 in the equation. Check for equality.

43 -1+ =7(1-4)+7> -5
4 —44+9>=Tx3+7>—5

4% —-4+81=7+%3+49-5

— 16481 =21+49—5
65 = 65

Ejemplo C

Encuentra el valor positivo de x . Muestra los pasos.
5(x+8) 48— (524+3x 13) =x(x+5)+(9—7)?
Solucién:

Podemos usar los pasos de resolucion de problemas como ayuda para resolver esta ecuacion.
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Describe : The equation has on
&My Job : Do the computations to figure out the value of x.
&Plan : Follow the order of operations to simplify the equation. Then resuelve for the value
of x. Order of operat
Then do all compute
order of operations.
Parentheses
Exponents
Multiplication :
Addition and S
&Solve : 5(x+8)+8 — (52 +3%13) =x(x+5)+(9-7)2
Parentheses
& More Parentheses 5x+40+ 8% — 64 = x* +5x+22
& Exponents 5x+40+64—64 =x>+5x+4
& Combine like terms 5x+40=x*+5x+4
& Subtract 5x from each side 5x440 —5x = x> +5x+4—5x
& Add/Subtract 40 = x* 44
Check : Replace x with 6 in the equation. Check for equality.

5(6+8)+82—(524+3%13) =6(6+5)+(9—7)*
S%1448%—(254+39) =6x11+22

51448 —64=6%11+2°
5%14464—64=6x11+4
70464 — 64 = 66+ 4

70 =70

Revision del Problema de la Seccion

2(x+8) +2x = x(x+2%)+3*-9
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Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda para resolver esta ecuacion.

Describe :

&My Job :

&Plan :

&Solve :

Vocabulario

The equation has on

Do the computations to figure out the value of x.

Follow the order of operations to simplify the equation. Then resuelve for the value

Check :

Exponents

Add variables

Subtract 4x from each side

Add/Subtract

of x. Order of operat

Then do all compute

order of operations.
Parentheses
Exponents
Multiplication :
Addition and S

2(x+8) +2x =x(x+2%) +3° -9

Distributive Proper
20+ 164+2x=x"+4x+9-9
4x+16=x*+4x+9-9
Ax+16—4x = x> +4x+9—9 —4x

16=x>+9-9

Replace x with 4 in the equation. Check for equality.
2(44+8) 4254 =4(4+21)+32-9
2x1242%x4=4%(4+4)+9-9

24+8=324+9-9
32=32

El orden de las operaciones nos indica cual es el orden correcto al momento de evaluar expresiones matematicas.
Siempre resolvemos los paréntesis primero . A continuacién los exponentes . Luego resolvemos la multiplicacion y
division (de izquierda a derecha) y finalmente la adicion y la substraccion (de izquierda a derecha) . La propiedad
distributiva (a x (b+c) = a X b+a x ¢) nos permite sacar los paréntesis cuando hay una inc6gnita en su interior. La
raiz cuadrada de un numero es un valor que al multiplicarse por si mismo, tiene como resultado el niimero original.
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Practica Guiada

Encuentra el valor positivo de x . Muestra los pasos.
Lx*2+6(x—1)=23x—-2)+22-2

2. 2 44(x+1)=2(2x+3%) +11

3.3(x+10) — 1 —22 =3x+x>+2(3+5)
Respuestas:

1. x =2 . Estos son los pasos para resolver:

K H6(x—1)=2(3x—2)+22-2

P H6x—6=6x—4+2>-2

X H6x—6=6x—4+4-2

X +6x—6—6x=6x—4+4—-2—6x
Pt —6=—444-2

P —6=-2

P+ —6+6=-2+6
¥ =4

x=2

2. x =15 . Estos son los pasos para resolver:

K H4x41)=2(2x+3%) + 11

P Hax+4=4x+2x9+11

X 4dx+4—4dx=4x+2%9+ 11 —4x
X 4+4=2%9+11

¥ 4+4=18+11

X +4—4=18+11—4
x? =25

x=5

3. x =3 . Estos son los pasos para resolver:
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3(x410) — 122 =3x+x>+2(3+5)
3x4+30—1—-22=3x+x*+2x8
3x4+30—1—4=3x+x>+2%8
3x+30—1—4—3x=3x+x>+2%8—3x
30—1—4=x>+2x8
30—1-4=x>+16

25=x"+16

25-16=x>*+16—16

9=2x2

3=x

Practica
Encuentra el valor positivo de x . Muestra los pasos.

¥ —4x—3)=4(2x—1)+3>—1—4x
22+ 7(x—5) =3x+4(x—9)+22 +x> +1
K 4502x+1) =2(5x+2%)+22
6(x—5)+ 13432 = 6x+x> —4(1+2)

x> —4(2x+6) =1—8x
2(4x—3)+42—12 = 10x+x*> —2(1 +x)
3% +4(x—3) =2(2x +x%) +24
2(x—5)+16—23 =x> —Tx+9(x—3)

NNk WD -
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9.2 Diagramas con Letras

Los estudiantes encontraran el valor de cinco letras usando las relaciones que hay entre las letras presentadas en una
cuadricula de tres por cuatro, ademds, usardn los pasos de resolucién de problemas como ayuda.

Observa la imagen que se muestra a continuacién. Las flechas apuntan hacia la suma de cada fila o columna.
(Puedes encontrar el valor de cada una de las cinco letras? En esta seccion, practicaremos cémo encontrar el valor

de incégnitas en diagramas con circulos y flechas.

COLUMNA
1 2 3 4
1 %,._ "E‘r'_ E,._ &',*- 27 A= 7
& ¢l
. C= 7
P 1 1 1
3 A‘,_ B‘— c’_ B',*- 29 D=7
Yy v v £-2
1 22 22 18

Orientacion

Para poder resolver el problema, utiliza los pasos para resolver problemas.

* Comienza por describir lo que ves en el diagrama

A continuacion, identifica en qué consistira tu tarea en este problema. En todos estos problemas, tu tarea sera
encontrar el valor de las tres letras en el diagrama.

Luego, disefia un plan para resolver el problema. Por lo general, existe mas de una forma de resolver el
problema. En algunos de estos problemas, puede que necesites primero encontrar la suma de tres letras para

encontrar el valor de una letra.
* A continuacion, resuelve el problema.
* Finalmente, comprueba tus respuestas para estar seguro de que los valores que encontraste funcionan en con

las seis flechas del diagrama.

Ejemplo A

Las letras representan ntimeros. Las mismas letras son los mimos nimeros. Los nimeros que se encuentran dentro
de los cuadrados son las sumas de las filas y columnas. Las fechas apuntan a las sumas.

¢ Cuales son los valores? M = P= Q= T= W=
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Solucion:
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COLUMNA
1 2 3
28 36 26

32

Podemos usar los pasos de resolucion de problemas como ayuda para encontrar los valores de las letras.

Describe

&My Job

&Plan

There are thr
Circles have
Sums of row:

Arrows point

Figure out values of letters, M,P,Q,T, and W.

Look for a column that contains all letters shown in a row. Replace the group of

same letters

&Solve All of Column 1 is contained in Row 2. Replace TW Q in Row 2 with 28. Then 28 + M =41,

&Check

516

and M = 13.
Column 2 : P
Row 1: W +
Row3:0+
Column 1:2

Check rows or columns
Row 1:2+1
Row 2:6+1
Row 3:20+
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Ejemplo B

Las letras representan nimeros. Las mismas letras son los mimos nimeros. Los nimeros dentro de los cuadrados
son las sumas de las filas y columnas. Las fechas apuntan a las sumas.

2 Cuales son los valores? C = D= E= F= G=

COLUMNA

FILA 2

Solucion:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda para encontrar los valores de las letras.
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Describe There are thre
Circles have |
Sums of rows

Arrows point

&My Job Figure out values of letters, C,D,E, F, and G.

&Plan Look for a column that contains all letters shown in a row. Replace the group of

same letters w

&Solve All of Column 3 is contained in Row 3. Replace GDE in Row 3 with 17. Then 17+ F =22,
and F = 5. Re
Column 4 : D
Row 1:C+C
Row 3:G+4
Column 1 : 2-

&Check Check rows or columns
Row 1:2+2
Row2:7+8
Row3:6+4

Ejemplo C

Las letras representan nimeros. Las mismas letras son los mimos nimeros. Los nimeros dentro de los cuadrados
son las sumas de las filas y columnas. Las fechas apuntan a las sumas.

¢ Cuales son los valores? A = B= X= Y= 7=
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COLUMNA

39

12

30

N
o
R

20

Solucion:

Podemos usar los pasos de resolucioén de problemas como ayuda para encontrar los valores de las letras.

Describe

There are threc
Circles have le
Sums of rows :

Arrows point t

&My Job Figure out values of letters, A,B,X,Y, and Z.

&Plan Look for a column that contains all letters shown in a row. Replace the group of

same letters w

&Solve All of Column 1 is contained in Row 1. Replace YZX in Row 1 with 27. Then 274 Y = 39,

andY = 12. R
Column 4 : 12
Column 1: 12
Row 3:11+F
Column 2 : 4+

& Check Check rows or columns

Row 1:12+4
Row2:4+41-
Row 3:11+43
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Revision del Problema de la Secciéon

COLUMNA

n
"\J ‘w! = ] ‘-J

|
%

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda para encontrar los valores de las letras.

Describe There are three
Circles have le
Sums of rows :

Arrows point t

&My Job Figure out values of letters, A,B,C,D, and E.

&Plan Look for a column that contains all letters shown in a row. Replace the group of

same letters wi

&Solve All of Column 4 is contained in Row 3. Replace ABC in Row 3 with 18. Then 184 C = 22,
and C = 4. Rej
Column 3 : D -
Row 1:2+A-
Column 4 : 8+
Column 1: 2+

&Check Check rows or columns
Row 1:2+8-
Row 2:1+8-
Row 3:8+6-
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Vocabulario

En matematicas, una incognita es una letra que representa a un nimero del cual no conocemos el valor todavia. En
esta seccion, cuando encontraste el valor de las letras de los diagramas con circulos y flechas, estabas encontrando
los valores de incognitas.

Practica Guiada

En todos los problemas, las letras representan nimeros, las mismas letras son los mismos niimeros, los nimeros
dentro de los cuadrados son las sumas de filas y columnas, las flechas apuntan a las sumas. Encuentra los valores de
las cinco letras.

1.
COLUMNA
1 2 3 4
1 28
FILA 2 32
3 35
26 19 22 28
2.
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COLUMNA
1 2 3 4
1 22
FILA 2 21
3 45
18 26 16 28
3.
COLUMNA
1 2 3 4
1
FILA 2
3
41 41 15 30
Respuestas:

1.E=9,G=7,L=10,R=5,5=4
2.D=3,E=8,F=5,G=15,H=20
3.5=1,T=20,U=5,X=12, W=9

Practica
En todos los problemas, las letras representan nimeros, las mismas letras son los mismos nimeros, los nimeros que
estan dentro de los cuadrados son sumas de filas y columnas, las flechas apuntan a las sumas. Encuentra los valores

de las cinco letras.
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COLUMNA
1 2 3 4

FILA

FILA 2
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FILA 2

3.
1
FILA 2
3

4.
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COLUMNA
1 2 3 4

-~ FILA 2
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- Balanzas 7

Los estudiantes calculardn los valores individuales de cuatro variables diferentes a partir de informacién sobre los
multiplos o combinaciones de las variables en imdgenes de balanzas. Ademas, usardn los pasos de resolucién de
problemas como ayuda.

Observa las imagenes de las balanzas que se muestran a continuacién. ;Puedes escribir ecuaciones para representar
lo que ves en cada balanza? ;Puedes encontrar el valor de cada letra? En esta seccidn, practicaremos cémo trabajar
con ecuaciones que representan lo que vemos en balanzas, luego practicaremos la resolucién de estos sistemas de
ecuaciones.

i -% i 'y e
G @& -
Balanza A Balanza B Balanza C Balanza D

Orientacion

Para poder resolver el problema, utiliza los pasos para resolver problemas.

* Comienza por describir la informacién dada.

* Luego, identifica cudl serd tu tarea En todos estos problemas, tu tarea serd encontrar el valor de cada una de
las cuatro variables.

* A continuacidn, disefia un plan para resolver el problema. En estos problemas, primero escribe las ecuaciones
para representar las balanzas. A continuacién, resuelve el sistema de ecuaciones.

* Y luego, resuelve el problema.

 Finalmente, comprueba tu respuesta. Asegirate de que tu solucién haga que cada balanza tenga el peso
correcto.

Ejemplo A

Escribe ecuaciones y encuentra el peso de los bloques. Algunos bloques pesan lo mismo.
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e aN e /\\
> anv axn e

Balanza A Balanza B Balanza C Balanza D

Solucion:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda para escribir y encontrar los pesos de los bloques.

Describe There are four scales with blocl
A: w,x,y,z blocks weigh 14 lit
B : w,w,x blocks weigh 10 libr:
C: w,x,y blocks weigh 9 libras
D: w,y,w,y blocks weigh 10 1i

&My Job Use the scales as clues. Figure out the weights of the blocks.

&Plan Write equations, one for each scale.
A:w+x+y+z=14; B:w+)
C:w+x+y=9D:w+y+wm
Look for equations that are rela

&Solve D :w-+y+w+y=10. There are two of each block, sow+y =15
C:w+x+y=9.Replace w+
5+x=09, and
x=9-5, or4libras.
B:w+w+x=10. Replace x v
w+w+4 =10, 2w =6, s
C:w+x+y=29. Replace x an
y=9-17, or 2 libras.
A:w+x+y+z=14. Replace
344424z=14, and z =

&Check Replace each block with its weight. Check that the totals equal the number

of libras shown on the scales.
A:34+44+2+5=14; B:3+°
D:34+2+43+2=10.
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Ejemplo B

Escribe ecuaciones y encuentra el peso de los bloques. Algunos bloques pesan lo mismo.

Balanza A Balanza B Balanza C Balanza D

Solucion:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda para escribir y encontrar los pesos de los bloques.
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There are four scales with blocl

A:

A:
C:

w,x,y blocks weigh 16 libre

B: w,x,y,z blocks weigh 24 lib
C:
D : x,z,z blocks weigh 21 libra

w,x, w,x blocks weigh 24 lil

wH+x+y=16; B:w+x+:
wHx+w+x=24; D:x+

Look for equations that are rela

A

:w+x+y=16. Replace w+

12+y=16, and
y=16—12, or 4 libras.

:w+x+y-+z="24. Replace

124+4+z=24,z4+16=

:x+z+2z7=21. Replace z wi

x=21—-16, or 5 libras.

:w+x+y=16. Replace y w

w+54+4=16, and w =1

of libras shown on the scales.
A:74+54+4=16; B:7+5+¢
D:5+848=21.

Describe
&My Job Use the scales as clues. Figure out the weights of the blocks.
&Plan Write equations, one for each scale.
&Solve C:w+x+w-+x =24. There are two of each block, sow+x =12
&Check Replace each block with its weight. Check that the totals equal the number
Ejemplo C

Escribe ecuaciones y encuentra el peso de los bloques. Algunos bloques pesan lo mismo.

Balanza A Balanza B Balanza C Balanza D
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Solucion:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda para escribir y encontrar los pesos de los bloques.

Describe There are four scales with blocl
A y,z,y,z blocks weigh 28 libs
B : x,y,z blocks weigh 21 libra:
C: w,w,y blocks weigh 18 libr
D : w,x,y,z blocks weigh 26 lit

&My Job Use the scales as clues. Figure out the weights of the blocks.

&Plan Write equations, one for each scale.
A:y+z+y+z=28;B:x+y
C:w+w+y=18; D:w+x+
Look for equations that are rela

&Solve A :y+4z+y+z="28. There are two of each block, so y+z =14
B:x+y+z="21.Replace y+:
x+14 =21, and
x=21-14, or 7 libras.
D:w+x+y-+z=26.Replace
w+T+14 =26, w+21 =
C:w+w+y=18. Replace w1
y=18—10, or 8 libras.
B :x+y+z=21.Replace y wi
7+8+z=21, and z =21

&Check Replace each block with its weight. Check that the totals equal the number
of libras shown on the scales.
A:8+6+8+6=28; B:7+¢
D:74+5+8+4+6=26.
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Revision del Problema de la Secciéon

28

Libras |

w“\

Bgom ‘ﬁ ") ‘/

Balanza A Balanza A Balanza C Balanza D

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda para escribir y encontrar los pesos de los bloques.

Describe There are four scales with blocl
A y,x,y,x blocks weigh 28 lib
B : x,y,z blocks weigh 23 libra:
C: w,x,y,z blocks weigh 28 lit
D : x,x,z blocks weigh 25 libra

&My Job Use the scales as clues. Figure out the weights of the blocks.

&Plan Write equations, one for each scale.
Aiy+x+y+x=28;B:x+y
C:wH+x+y+z=28;,D:x+)
Look for equations that are rela

&Solve A:y+x+y+x=28. There are two of each block, so y+x = 14
B :x+y+z="23. Replace x+
1442z =23, and
z=23—14, or 9 libras.
D :x+x+z=725. Replace z wi
X+x+9=25 2x=25—
x=16-=2, or 8 libras.

A :x+y=14. Replace x with &
y=14 -8, or 6 libras.
C:w+x+y+z=28. From B,

w+23 =28, and w = 28 -

&Check Replace each block with its weight. Check that the totals equal the number

of libras shown on the scales.
A:6+8+6+8=28; B:8+¢
D:8+8+49=25.

531


http://www.ck12.org

9.3. Balanzas 7 www.ck12.org

Vocabulario

En matematicas, una incdognita es una letra que representa a un nimero del cual no conocemos el valor todavia.
En esta seccién, los bloques de los cuales no sabiamos los pesos eran incdgnitas. Una ecuacion es una oracion
matematica que nos muestra dos cantidades que son iguales. En esta seccidn, escribimos ecuaciones con incognitas
para representar lo que vimos en las balanzas. Un sistema de ecuaciones es un conjunto de ecuaciones que representa
a un problema dado. Dado que en esta seccién escribimos multiples ecuaciones para cada problema, escribimos un
sistema de ecuaciones para cada problema.

Practica Guiada

Escribe ecuaciones. Encuentra el peso de los bloques.

1.
Balanza A Balanza A Balanza C Balanza D
2.
™
Balanza A Balanza A Balanza C Balanza D
3.
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Balanza A Balanza A Balanza C

Respuestas:

LA x+x+z2=26;B:w+x+2z=23;C:x+z+x+z=34;D:w+y+y=20.
w = 6 libras, x = 9 libras, y = 7 libras, z = 8 libras.
2.Ay+x+y+x=26;B:ix+y4+w=17;C:w+x+x=20;D: w+x+y+2z=126.
w = 4 libras, x = 8 libras, y = 5 libras, z = 9 libras.
3A:w4+y+7=22;Bix+y+z+2z=25;Cix+y+z=20;D:wH+z+w+7=26.

w = 8 libras, x = 6 libras, y = 9 libras, z = 5 libras.

Practica

Escribe ecuaciones. Encuentra el peso de los bloques. Algunos bloques pesan lo mismo.

2. Balanza A Balanza A Balanza C Balanza D
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et

b

6 Balanza A Balanza B
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- Velocimetro

Los estudiantes usara la férmula distancia-velocidad-tiempo para resolver problemas. Ademads, usaran los pasos de
resolucion de problemas como ayuda.

(Conoces la formula D = rt ? ;Podrias usarla para resolver el siguiente problema? En esta seccion aprenderemos a
como y cuando usar la férmula distancia-velocidad-tiempo.

La velocidad promedio del ganador de una competencia ciclistica de 30 minutos fue 52 pies por segundo. Al décimo
mds cercano de una milla, ;cudntas millas tenia la carrera?

Orientacion

Para poder resolver el problema, utiliza los pasos para resolver problemas junto con la férmula D = rt .

* Comienza por describir la informacién dada.

* Luego, identifica cudl serd tu tarea .En estos problemas, tu tarea consistird en calcular la velocidad, la
distancia o el tiempo.

* A continuacion, disefia un plan para resolver el problema. En estos problemas, usards la informacién propor-
cionada y la férmula D = rt para resolver la informacién que falta.

* Y luego, resuelve el problema.

* Finalmente, comprueba comprueba tu respuesta. Asegurate que tu solucién funcione con D = rt .

Ejemplo A

Usa la D = rt férmula para resolver el problema. Muestra los pasos.

El balon mds rdpido de cualquier juego es el balon del juego de Jai-Alai. En un juego se midié la velocidad del
balon y fue de 264 pies por segundo. A esa velocidad, ;cudn lejos viajard el balon en 0,5 segundos?

Solucion:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas y la D = r¢ férmula para resolver el problema.
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Describe : Speed is 2¢
Time is 0.5
My Job : Figure out

&Plan : Speed is another name for rate. Replace r and ¢ with their values in the formula, D = rt. Solve
for D in fe

&Solve : D=rt
D =264ft
D=132f
It would tr:

&Check : 264 ft/sec for 0.5 seconds is 264 0.5 = 132 feet.
The pelota

Ejemplo B

Usa la D = rt féormula para resolver el problema. Muestra los pasos.

Un paracaidista en caida libre a veces alcanza una velocidad de 200 pies por segundo. Con esa velocidad, ;cudnto
tardaria un paracaidista en descender 5000 pies?

Solucion:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas y la D = r¢ férmula para resolver el problema.

Describe : Speed is Z

Distance |

My Job : Figure ou

&Plan : Speed is another name for rate. Replace r and D with their values in the formula, D = rt. Solve

for t in se

&Solve : D=rt
5000 feet
25 sec =1
t =125 sec
It would t

&Check : 200 ft/sec for 25 seconds is 200 %25 = 5000 feet.
It will tak
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Ejemplo C

Usa la D = rt férmula para resolver el problema. Muestra los pasos.

Una de las velocidades record de un patinador es 37,9 pies por segundo. Con esa velocidad, ;Aproximadamente
cudntos minutos le tomaria patinar media milla?

Solucion:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas y la D = r¢ férmula para resolver el problema.

Describe : Speed is ?

Distance i
My Job : Figure ou

&Plan : Speed is another name for rate. Replace r and D with their values in the formula, D = rt. Solve

for ¢ in se

&Solve : Distance: 0.5 miles is 0.5+ 5280 feet /mile, or 2640 feet.
D=rt
2640 =3
69.7 sec =
t=069.7s
it would t

& Check : 37.9 ft/sec is 37.9% 60, or 2274 ft/min
In a little

Revision del Problema de la Seccion

La velocidad promedio del ganador en la carrera ciclistica de 30 minutos fue 52 pies por segundo. Al décimo mds
cercano de una milla, ;cudntas millas tenia la carrera?

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas y la D = r férmula para resolver el problema.
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Describe : Speed is 52 feet per second.

Time is 30 minutes.
My Job : Figure out the length of the ra
&Plan : Speed is another name for rate. Since time is in minutes, figure out the rate

in minutes. Replace ¢ and r wi
for D in feet. Divide the numb

miles.
&Solve : Rate: 52 feet /second is 52 x 60 seconds/minute, or 3120 feet /minute.
D=rt
D = 3120 ft/minx*30 min, or
93,600
5280 ft/mile
D = 17.7 miles

The race was 17.7 miles long.

3120
&Check : 3120 ft/min is 5380° " 0.59 miles/min

In 30 minutes, the biker will ¢

Vocabulario

Velocidad es otra palabra para referirse a la rapidez de un objeto. La velocidad nos indica la distancia que recorre
un objeto en una cantidad de tiempo determinada. La férmula D = rf indica la relacién que hay entre Distancia,
velocidad y tiempo. .

Practica Guiada

Usa la D= rt formula para resolver el problema. Muestra los pasos.

1. Uno de los nadadores mds rdpidos nadé 100 yardas a una velocidad de 6,65 pies por segundo. ;Cudnto tardo el
nadador en nadar las 100 yardas?

2. Un golpe fuerte de una pelota de ping-pong puede viajar el largo de la mesa de 9 pies en 0,075 segundo. A esa
velocidad, ;cudn lejos viajaria la pelota de tenis en un segundo?

3. En 0,3 segundos, un bolén bien lanzado puede recorrer 59 pies, el largo de una cancha de voleibol. ;Cuan lejos
podria viajar un balén de véley en un segundo?

Respuestas:

1. Alrededor de 45 segundos.
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D=rt
100 yards = 300 ft
300 ft = 6.65 ft/secxt

300 fr

6.65 ft/sec
45.11 sec =t

2. 120 pies/seg
D=rt
9 ft =r«x0.075 sec
9 ft

_ =7
0.075 sec

120 ft/sec =r

3. 196.7 pies/seg

D=rt
59 ft =r*0.3 sec
59 ft _,
0.3 sec

196.7 ft/sec =r

Practica

Usa la D= rt férmula para resolver el problema. Muestra los pasos.

1. Un nadador nada 150 yardas a una velocidad de 2,8 pies por segundo. ;Cudnto tardé el nadador en nadar las
150 yardas?

2. Una pelota de béisbol viaja a 80 mph. A esa velocidad, ;cudn lejos viajaria en tres segundos? Calcula tu

respuesta en pies.

En 3,3 segundos, una pelota de voleibol viaja 100 pies. A esa velocidad, ;cuén lejos llegarfa en 1 segundo?

Un avién viaja a 550 mph. ;Cudnto demora en viajar 3300 millas?

5. Un ciclista recorre 25 millas en 200 minutos. ;Cual es su velocidad en millas por hora?

Eall
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- Lineas de Numeros

Los estudiantes examinardn patrones que se repiten, predecirdn nimeros de los patrones y calculardn la suma de un
nimero dado de nimeros en el patron. Ademas, usardn los pasos de resolucién de problemas como ayuda.

Observa el patrén que se muestra a continuacién. ;Cémo lo describirias? ;Puedes responder las preguntas sobre el
patrén? En esta seccidn, practicaremos el trabajo con patrones numéricos.

344344344344,

El patron continda.
a. éCual es el nimero en el puesto 50 del patron?
b-é Cual es el nimero en el puesto 200 del patron?

c-¢Cudl es la suma de los 200 primeros numeros del patron?

Orientacion

Para poder examinar los patrones y responder preguntas sobre ellos, como las de arriba, podemos usar los pasos de
la resolucién de problemas como ayuda.

Primero, describe lo que ves en el patrén. ;Qué nimeros hay? ;Cuando comienza a repetirse?

» Segundo, identifica cudl serd tu tarea En estos problemas, tu trabajo consistird en responder las preguntas.
Tercero, disefia un plan . En estos problemas, tu plan deberia ser calcular cudntas veces se repite el patrén
antes de alcanzar el nimero dado.

* Cuarto, resuelve . Responde las preguntas.

* Quinto, comprueba . Asegurate que tus respuestas sean las correctas.

Ejemplo A

Observa el siguiente patrén y contesta las preguntas.

1234123412341234...

El patron continda.

a. ¢ Cual es el ndmero ubicado en el puesto 25 del patron?
b-é Cual es el ndmero ubicado en el puesto 75 del patrén?
c-¢ Cudl es la suma de los 75 primeros ndmeros del patrén?

dComo lo calculaste?

Solucion:

Podemos usar los pasos de resolucion de problemas como ayuda para responder las preguntas sobre el patrén.

Describe: el patron de nimeros repite los nimeros 1, 2 3, 4.
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tu tarea: averigua cudl es el niimero ubicado en el puesto 25 y el puesto 75, y cudl es la suma del 75 ndmeros.

Plan: los niimeros se encuentran en conjuntos de cuatro: 1, 2, 3 y 4. Calcula cudntos conjuntos de cuatro nimeros
hay y cudntos nimeros sobran para encontrar los niimeros ubicados en el puesto 25 y 75. Para encontrar la suma
de los 75 primeros nimeros, multiplicamos el nimero de conjuntos de cuatro nimeros por la suma de los cuatro
nimeros. Luego sumamos los nimeros restantes.

Resuelve: a. 25 +4 es igual a 6 y sobra 1; 4 x 6 = 24 . Por lo tanto, el nimero ubicado la posicién 24 serd el 4 (el
dltimo ndmero del conjunto). Luego, el nimero ubicado en el puesto 25 serd el 1.

b. 75+4 es 18 y sobra 3; 4 x 18 =72 . Por lo tanto, el nimero ubicado en el puesto 72 serd 4, el niimero ubicado
en el puesto 73 serd 1, el nimero ubicado en el puesto 74 serd 2 y el nimero ubicado en el puesto 75 serd
3.

c. 10 es la suma de un conjunto de 1, 2, 3, 4. Hay 18 conjuntos de cuatro niimeros terminados en 72. 10 x 18 = 180
es la suma de los primeros 72 nimeros. 14243 = 6 es la suma de los tres nimeros que sobran. Por lo
tanto, 180+ 6 = 186 es la suma de los 75 primeros nimeros del patrén.

Comprueba: a. El primero, quinto, noveno y asi sucesivamente son nimeros uno. Todas las posiciones uno mas
que un miltiplo de 4 son unos. Por lo que el ndmero en el puesto 25 es 1.

b. 73 es uno mds que un multiplo de 4, por lo tanto el niimero ubicado en la posicién 73 es un 1, la posicidn 74 es
2yla75esun 3.

c. Hay 18 grupos de 4 en 75, con tres niimeros que sobran. La suma de los primeros 18 conjuntos de niimeros es
10 x 18 = 180 y la suma de los tres nimeros extra es 6, por lo que la suma total es 186.

Ejemplo B

Observa el siguiente patrén y contesta las preguntas.

34234234234 ...

El patrén continda.

a.¢Cudl es el nimero ubicado en el puesto 40 del patron?

b-é Cual es el nimero ubicado en el puesto 110 del patrén? éCémo lo
calculaste?

c-éCual es la suma de los 110 primeros ndmeros del patron?

Solucién:
Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda para responder las preguntas sobre el patrén.
Describe: el patrén de nimeros repite los nimeros 2, 3, 4.

tu tarea: encontrar el nimero ubicado en la posicién nimero 40 y 110 y calcular la suma de los primeros 110
ndmeros.

Plan: los nimeros se encuentran en conjuntos de tres: 2, 3 y 4. Calcula cudntos conjuntos de tres nimeros hay y
cuantos nimeros sobran para encontrar el niimero ubicado en la posicién 40 y 110. Para encontrar la suma de los
110 primeros nimeros, multiplica el nimero de conjuntos de tres nimeros por la suma de los tres nimeros. Luego
suma los ndmeros que sobraron.

Resuelve: a. 403 es 13 y sobra 1; 3 x 13 =39 . Por lo tanto, el nimero ubicado en la posicion 39 serd 4 (el dltimo
ntimero del conjunto). Luego, el nimero ubicado en la posicién nimero 40 serd 2.
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b. 110+3 es 36 y sobra 2; 3 x 36 = 108 . Por lo tanto, el niimero ubicado en la posicién niimerol108 sera el
nimero 4. El nimero ubicado en la posicién nimero 109 serd 2 y el nimero ubicado en la posicién
numero 110 serd 3.

c. 9 es la suma de un conjunto de 2, 3, 4. Hay 36 conjuntos de tres nimeros terminados en 108. 9 x 36 = 324
es la suma de los 108 primeros nimeros. 2+ 3 =5 es la suma de los nimeros que sobran. Por lo tanto,
324 45 =329 es la suma de los 110 primeros nimeros del patrén.

Comprueba: a. El primero, cuarto, séptimo y asi sucesivamente son nimeros dos. Todas las posiciones uno mas
que un miltiplo de 4 son unos. Por lo que el ndmero en el nimero 40 es 2.

b. 109 es uno mds que un mdltiplo de 3, por lo tanto, el nimero ubicado en la posicién nimero 109 es el ntimero
2 y el nimero ubicado en la posicién ntimero 110 es el 3.

c. Hay 36 conjuntos de 3 en 110, con dos restantes. La suma de los primeros 36 conjuntos de tres nimeros es
9 x 36 = 324 y la suma de los dos niimeros extra es 5, por lo que la suma total es 329.

Ejemplo C

Observa el siguiente patrén y contesta las preguntas.

1357135713571357...
El patron continda.
a-¢Cuadl es el nimero ubicado en la posicién numero 70 del patrén?
b-é Cual es el ndmero ubicado en la posicién nimero 175 del patron? ¢Como
lo calculaste?
c-é Cual es la suma de los 175 primeros ndmeros del patron?
éComo lo calculaste?

Solucién:
Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda para responder las preguntas sobre el patrén.
Describe: el patron de nimeros repite los nimeros 1, 3, 5, 7.

tu tarea: encontrar el nimero ubicado en la posicién nimero 70 y 175 y calcular la suma de los primero 175
ndmeros.

Plan: los niimeros se encuentran en grupos de cuatro: 1, 3, 5y 7. Calcula cudntos grupos de cuatro nimeros hay
y cuantos nimeros sobran para encontrar los nimeros que se encuentran en la posicién nimero 70 y 175. Para
encontrar la suma de los 175 primeros niimeros, multiplicamos el nimero de grupos de cuatro nimeros por la suma
de los cuatro ndmeros. Luego sumamos los nimeros que sobraron.

Resuelve: a. 70+4 es 17 y sobran 2 4 x 17 = 68 . Por lo tanto, el nimero ubicado en la posicién 68 serd el nimero
7 (el dltimo nimero del conjunto). De ahi que el nimero ubicado en la posicién nimero 69 serd el 1 y en la posicion
nimero 70 serd el 3.

b. 175+4 es 43 y sobra 3; 4 x 43 = 172 . Por lo tanto, el nimero ubicado en la posicién niimero 172 serd el 7, el
nimero ubicado en la posicién nimerol73 serd el 1, en la posicién nimero 174 serd el 3 y en la posicién
numero 175 serd el 5.

c. 16 es la suma de un grupode 1, 3, 5, 7. Hay 43 conjuntos de cuatro niimeros terminados en 172. 16 x 43 = 688
es la suma de los 172 primeros ndmeros. 143 +5 =9 es la suma de los tres nimero que sobran. Por lo
tanto, 688 +9 = 697 es la suma de los 175 primeros niimeros del patrén.
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Comprueba a. El primero, quinto, noveno y asi sucesivamente son nimeros uno. Todas las posiciones uno mas que
un multiplo de 4 son unos. Por lo tanto, el nimero en la posicién nimero 69 es 1 y en la posicién 70 es 3.

b. 173 es uno mds que un mdltiplo de 4, por lo tanto, el nimero ubicado en la posicién nimero 173 es el niimero
1, el nimero ubicado en la posicién niimero 174 es 3 y el nimero ubicado en la posicién nimero 175 es
el 5.

c. Hay 43 conjuntos de 4 en 175, con tres restantes. La suma de los primeros 43 conjuntos de cuatro nimeros es
16 x 43 = 688 y la suma de los tres nimeros extra es 9, por lo tanto la suma total es 697.

Revision del Problema de la Seccion

344344344344 ..

El patron continda.

a-éCual es el nimero ubicado en la posicion nimero 50 del patron?
b-éCual es el nimero ubicado en |a posicion ndmere 200 del patron?
c-¢Cual es la suma de los primeros 200 nimeros del patron?

Podemos usar los pasos de resolucion de problemas como ayuda para responder las preguntas sobre el patron.
Describe: el patrén de nimeros repite los nimeros 3, 4 y 4.

Mi tarea: encontrar los niimeros ubicados en la posiciones niimero 50 y 200 y calcular la suma de los primeros 200
nimeros.

Plan: los nimeros se encuentran en conjuntos de tres: 3, 4 y 4. Calcula cudntos grupos de tres nimeros hay y
cudntos nimeros sobran para encontrar los nimeros que se encuentran en las posiciones nimero 50 y 200. Para
encontrar la suma de los 200 primeros nimeros, multiplica el nimero de conjuntos de tres nimeros por la suma de
los tres nimeros. Luego sumamos los nimeros que sobraron.

Resuelve: a. 503 es 16 y sobran 2; 3 x 16 =48 . Por lo tanto, el nimero ubicado en la posicién nimero 48 sera 4
(el dltimo nimero del conjunto). Por lo que el nimero ubicado en la posicién nimero 49 serd 3 y el niimero ubicado
en la posicién nimero 50 serd el nimero 4.

b. 2003 es 66 y sobran 2y 3 x 66 = 198 . Por lo tanto, el nimero ubicado en la posiciéon nimero 198 serd 4. El
nimero ubicado en la posicién nimero 199 serd 3 y el nimero ubicado en la posicion niimero 200 sera
4.

c. 11 es la suma de un conjunto de 3, 4, 4. Hay 66 conjuntos de tres nimeros terminados en 198. 11 x 66 = 726
es la suma de los 198 primeros nimeros. 3 +4 = 7 es la suma de los nimeros que sobran. Por lo tanto,
726 47 =733 es la suma de los primeros 200 nimeros del patrén.

Comprueba: a. El primero, cuarto, séptimo y asi sucesivamente son nimeros tres. Todas las posiciones uno mas
que un mdltiplo de 3 son 3s. Por lo tanto, el nimero en la posicién nimero 49 es 3 y en la posicién 50 es 4.

b. 199 es uno mas que un miiltiplo de 3, por lo tanto el nimero ubicado en la posicién nimero 199 es el nimero
3 y el niimero ubicado en la posicién 200 es el nimero 4.

c. Hay 66 conjuntos de 3 en 200, con dos restantes. La suma de los primeros 66 conjuntos de tres nimeros es
11 x 6 =726 y la suma de los dos niimeros extra es 7, por lo que la suma total es 733.
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Vocabulario
Un tipo de patron es cuando un conjunto de objetos se repite una y otra vez. En esta seccion, vimos patrones de

nimeros en los cuales conjuntos de nimeros se repetian para formar un patréon. Con cualquier patrén deberias ser
capaz de describir el patrén y saber cdmo pasar de un paso del patrén a otro.

Practica Guiada

Observa los siguientes patrones y contesta las preguntas.

1.
789789789789789789...
El patrén continda.
a-¢Cudl es el nimero ubicado en la posicién nimero 47 del patrén?
b-é Cuadl es el ndmero ubicado en la posicidon nimero 100 del patron? iComao
lo calculaste?
c-¢ Cual es la suma de los primeros 100 numeros del patrén? éComo lo
calculaste?
2.
4468446844684468...
El patrén continda.
a-¢Cual es el nimero ubicado en la posicién nimera 27 del patrén?
b-é Cual es el ndmero ubicado en la posicion ndmero 78 del patrén? éComo lo
calculaste?
c-¢Cual es la suma de los primeros 78 nimeros del patrén? éComo lo
calculaste?
3.
13567135713571357...
El patrén continda.
a-¢Cual es el numero ubicado en la posicién numero 38 del patrén?
b-é Cual es el nimero ubicado en la posicion ndmero 72 del patron? ¢Como lo
calculaste?
c-¢Cuadl es la suma de los primeros 72 numeros del patrén? iCémo lo
calculaste?
Respuestas:

1. a. El niimero en el puesto 47 es 8. 47 <3 es 15 con dos restante. Por lo tanto, el nimero ubicado en la posicién
nimero 45 es el nimero 9, el nimero ubicado en la posicién nimero 46 es el nimero 7 y en la posicién 47 es el
nldmero 8.

b. El nimero en la posicion nimero 100 es 7. 100+ 3 es 33 con 1 restante. Por lo tanto, el nimero ubicado en la
posicién nimero 99 es 9 y el ubicado en la posicién 100 es el nimero 7.
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c. La suma de los primeros 100 nimeros es 809. La suma de un conjunto de 7, 8, 9 es 24. A partir de la respuesta a
la pregunta b, sabemos que 33 conjuntos de tres nimeros terminan en 99. La suma de los primeros 99 nimeros
es 33 x 24 = 802 . El nimero ubicado en la posiciéon nimero 100 es 7, por lo tanto, la suma de los primero
100 nimeros en el patrén es 802 + 7 = 809 .

2. a. El nimero en el puesto 27 es 6. 27 +4 es 6 con 3 restantes Asi, el nimero ubicado en la posicién nimero 24
es 8, el nimero ubicado en la posicién nimero 25 es 4, el de la posicion 26 es 4 y en la 27 es el nimero 6.

b. El nimero ubicado en la posicién niimero 78 es 4. 78 +-4 es 19 con 2 restante. Por lo tanto, el nimero ubicado
en la posicion 76 es 8, el ubicado en la posicidn 77 es 4 y en la posicidn 78 es el nimero 4.

c. La suma de los primeros 78 ntimeros es 426. La suma de un conjunto de 4, 4, 6 y 8 es 22. A partir de la respuesta
a la pregunta b, sabemos que 19 conjuntos de cuatro nimeros terminan en 76. La suma de los primeros 76
ndmeros es 19 x 22 =418 . Los dos nimeros restantes son 4 y 4, y su suma es 8. Por lo tanto, la suma de los
primeros 78 nimeros del patrén es 418 48 =426 .

3. a. El nimero en la posicién 38 es 3. 38 =4 es 9 con dos restantes. Por lo tanto, el nimero ubicado en la posicion
nimero36 es el niimero 7, el nimero ubicado en la posicién 37 es 1 y el ubicado en la posicién nimero 38 es 3.

b. El niimero en la posicién 72 es 7. 72 +4 es 18 sin resto. Por lo tanto, el nimero en la posicién 72 es 7.

c. La suma de los primeros 72 nimeros es 288. La suma de un conjunto de 1, 3, 5, 7 es 16. A partir de la respuesta
a la pregunta b, sabemos que 18 conjuntos de cuatro ndimeros terminan en 72. La suma de los primeros 72
nimeros es 16 x 18 =288 .

Practica

Observa los siguientes patrones y contesta las preguntas.

1 3331 3331 333..

El patron continua.

a-iCual es el nimero ubicado en la posicién nidmero 50 del patron?
b-iCual es el nimero ubicado en la posicion nimero 100 del patrén?
c-¢ Cuél es la suma de los primeros 100 ndmeros del patrén? Explica

1.
345634563456...
El patrén continda.
a-¢Cual es el ndmero ubicado en la posicién nimero 70 del patrén?
b-éCual es el nimero ubicado en la posicion nimero 125 del patrén?
c-¢Cual es la suma de los primeros 125 ndmeros del patrén? Explica
2.
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13579135791357913579...

El patron continda.

a-¢Cudl es el nimero ubicado en la posicién numero 67 del patrdn?
b-éCudl es el ndmero ubicado en la posicion nimero 129 del patrén?
c-¢Cual es la suma de los primeros 129 nimeros del patron? Explica

4572345723457..

El patrén continda.

a-¢Cual es el numero ubicado en la posicion nimero 39 del
patrén?

b-éCual es el numero ubicado en la posicion numero 115 del
patrén? {Cémo lo calculaste?

c-¢Cual es la suma de los primeros 115 ndmeros del patrén?
éComo lo calculaste?

2311231123 23 ..

El patrén continda.

a-¢Cudl es el nimero ubicado en la posicion nimero 55 del patrén?
b-éCual es el numero ubicado en la posicion numero 129 del
patrén? i Cémo lo calculaste?

c-¢Cual es la suma de los primeros 129 nimeros del patrén?
éComo lo calculaste?

359 359 3509..

El patrén continua.

a-¢Cual es el numero ubicado en la posicion nimero 36 del
patrén?

b-éCual es el nimero ubicado en la posicion numero 219 del
patrén? iCémo lo calculaste?

c-¢Cudl es la suma de los primeros 219 ndmeros del patrén?
éComo lo calculaste?
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- Confusion Frutal

Los estudiantes usardn proporciones y razonamiento légico para responder las preguntas sobre el precio y peso de
las frutas. Ademads, usaran los pasos de resolucién de problemas como ayuda.

Observa la siguiente imagen de las bananas y la informacién sobre el precio. ;Puedes calcular cudnto costaria una
banana? En esta seccidn, usaremos proporciones y razonamiento légico para determinar el precio de articulos por
separado a partir de informacidn dada sobre multiplos de esos articulos.

Bananas:

> 4
4 libras

3,2 libras por $2,00

¢Aproximadamente, cuanto cuesta una banana?

Orientacion

Para responder una pregunta sobre el precio de un articulo, como la de arriba, podemos usar los pasos de la resolucién
de problemas como ayuda.

* Primero, describe lo que sabes. ;Qué sabemos sobre el peso de la fruta? ;Qué sabemos sobre el precio de la
fruta?

* Segundo, identifica cudl serd tu tarea En estos problemas, tu tarea serd calcular el precio o peso de una fruta
o libra de frutas. O, podria ser calcular cudntas frutas hay en una caja cerrada.

* Tercero, disefia un plan . En estos problemas, tu plan deberia ser escribir una proporcién que relacione el peso
de la fruta con su precio. Resuelve la proporcién y usa el razonamiento 16gico para responder las preguntas.

* Cuarto, resuelve . Pon tu plan en préctica.

* Quinto, comprueba . Comprueba tu respuesta verificando que funcione con toda la informacién original.

Ejemplo A

Observa las siguientes imédgenes y responde la pregunta.
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Naranjas:
$0,69 por
1,2 libras libra

¢Aproximadamente, cuanto cuesta una naranja?

Solucion:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda.

Describe : There are 6 oranges in a box weighi

1 pound of oranges cost $0.69.
&My Job : Figure out the cost of one orange. Assume oranges weigh the same.

&Plan : Use a proportion to figure out the cost of 1.2 libras of oranges.

Then divide that cost by 6 to get the

1 libras B 1.2 libras

&Solve : = ;1x=3$0.69%1.2. So, x ~ $0.83.
oe $0.69  xdollars' ¥~ P0-609x 1280, xS
One orange costs about $0.83 =6, ¢
&Check : One orange weighs 1.2+ 6, or 0.2 libras and costs $0.14.
6 oranges * 0.2 libras/orange = 1.2 1
6 oranges * $0.14 /orange = $0.84
Ejemplo B

Observa las siguientes imdgenes y responde la pregunta.

548


http://www.ck12.org

www.ck1”.org Chapter 9. CK-12 Secciones Introductorias al Algebra, para 7 Grado

Paltas:
4 por
1:5 |ibras 52,40

¢Cual es el precio promedio de una libra de paltas?

Solucion:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda.

Describe : There are 9 avocsa

4 avocados cost $
&My Job : Figure out the cost of one pound of avocados. Assume avocados weigh the same.

&Plan : Use a proportion to figure out the cost of 9 avocados.
Then divide that |

9 avocados 4 avocados

lve : = ;4x = $2.40%9. 4x = $21. d $21.60 4 = $5.40.
&Solve ~ dollars $2.40 ;4x = $2.40%9. So, 4x = $21.60, and $21.60 $5.40
1 pound of avoca
&Check : One avocado weighs 1.5+9, or 0.167 libras and costs $0.60.
9 avocados x0.16
9 avocados * $0.6
Ejemplo C

Observa las siguientes imdgenes y responde la pregunta.
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- - ’ Pomelos:
2 libras
2,10 libras por $1,00

¢ Aproximadamente, cuanto pesa un pomelo?

Solucion:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda.

Describe : There are 6 grapefruits in a

2 libras of grapefruits cost .
&My Job : Figure out the weight of one grapefruit. Assume grapefruits weigh the same.

&Plan : Use a proportion to figure out the weight of $2.10 worth of grapefruits.
Then divide that weight by

2 libras X libras
$1.00  $2.10

&Solve : ;1x=3$2.10%2. So, x = 4.2 libras.

One grapefruit weighs 4.2 -
&Check : One grapefruit costs $2.10 -6, or $0.35 and weighs 0.7 libras.

6 grapefruits x 0.7 libras/gr:
6 grapefruits x $0.35/grape

Revisar el concepto del problema

Bananas:
4 libras

3,2 librag por $2,00

éAproximadamente, cuanto cuesta una banana?
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Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda.

There are 8 bananas in

Describe :

4 libras of bananas cost

&My Job : Figure out the cost of one banana. Assume bananas weigh the same.

&Plan : Use a proportion to figure out the cost of 3.2 libras of bananas.
Then divide that cost b;

4 lib 3.21ib
&Solve : Ty 2 O Y — $2.00%3.2. So, 4x = $6.40, and $6.40 + 4 — $1.60.
$2.00 x dollars

One banana costs $1.6(

&Check : One banana weighs 3.2 + 8, or 0.4 libras and costs $0.20.
10 bananas * 0.4 libras/
10 bananas * $0.20 /bar

Vocabulario

Una proporcion es una ecuacion que establece que dos razones son equivalente. En esta seccion, podemos usar
proporciones porque la razén del peso costo es constante para cada tipo de fruta. Mientras sepamos el precio de
la fruta en un peso especifico de esa fruta, podemos encontrar el precio de esa fruta para cualquier peso usando

proporciones.

Practica Guiada

1.
LT )7 .
——— Limones:
3 libras
1,5 libras por $1,20
¢Aproximadamente, cuanto cuesta un limoén?
2.
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Manzanas
3 libras
4 libras por 50,90

de manzanas

Las manzanas cuestan alrededor de 12 centavos
cada una éCuantas manzanas hay en la caja?

3.
kiwis:
5 |ibras 4 libras
de kiwi por $5,04
e kiwj
Los kiwis cuestan alrededor de 30 centavos
cada uno ¢Cuantos kiwis hay en la caja?
Respuestas:

1. $0.05; 3kes — 1317 por 1o tanto x = $0.60 , y $0.60+ 12 = $0.05 .

2. 10; 38 — Aibas por 1o tanto x is $1.20, y $1.20+$0.12 es 10.

3. 21; 4lbras — SHibias por o tanto x = $6.30 , y $6.30 + $0.30 = 21
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Practica

Peras:
S libras 2 libras

or $2,20
de peras :

Las peras cuestan alrededor de 55 centavos cada
una ¢Cuantas peras hay en la caja?

Guayabas:
5 libras 3 libras

or $6,30
dEBUBVabas por

Las guayabas cuestan alrededor de $1,12 centavos
cada una ¢{Cuantas guayabas hay en la caja?

Limas:
3 libras 2 libras

de limas por $4,40

Las limas cuestan alrededor de 33 centavos cada
una ¢ Cuantas limas hay en la caja?
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mandarinas:

1,4 libras soi?l?rgor

¢ Aproximadamente cuanto cuesta una

mandarina?
T v
e - -
-‘_ "'-"----'&A-.L_...:.._._' |iI"I"IDI"IE5:
| 2 libras
$4 por $1,80

{Aproximadamente cuanto pesa un limoén?
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9.7 Yogurt Delicioso

Los estudiantes elaborardn tablas y escribirdn reglas para mostrar la relacién que existe entre el nimero de porciones
de yogurt y el costo total del yogurt en diferentes tiendas. Ademads, usaran los pasos de resoluciéon de problemas

como ayuda.

La tienda Yummy’s vende postres con yogurt. ;Puedes usar la informacién que hay en el cuadro para completar la
tabla? ;Puedes escribir una regla que represente la relacién que hay entre el nimero de porciones de yogurt y el costo
total? En esta seccidn, practicaremos la elaboracién de tablas y escritura de reglas para combinar la informacién

Costo Total

dada.
Ne de
Yummy’s porciones

Conos de yogurt 1
2
Cono: S1 3
Porciones: 52.00 2

Orientacion

Para poder elaborar una tabla y escribir una regla en el caso de situaciones como la anterior, podemos usar los pasos

de la resolucién de problemas como ayuda.

* Primero, describe lo que sabes. ;Cudnto cuesta cada porcion de yogurt? ;Cudnto vale la otra parte del postre

de yogurt?

* Segundo,identifica cudl seréd tu tarea En estos problemas, tu trabajo consistird en elaborar tablas y escribir

una regla.

 Tercero, disefia un plan . En el caso de estos problemas, tu plan deberia ser usar los datos presentes en el
cuadro para rellenar la tabla. Luego, busca un patrén como ayuda para escribir la regla.

 Cuarto, resuelve . Pon tu plan en préctica.

* Quinto, comprueba . Verifica que tu regla funcione con los datos del cuadro.

Ejemplo A

La tiende Celeste’s vende un postre de helado con frutas, nueces y yogurt.

N2 de

Celeste’s porciones

Costo Total

Yogurt Sundaes
cubierta de frutas: 51
Porciones: $1,50

Blw(n|=
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a. Usa la informacién del cuadro. Completa la tabla para mostrar cémo se relaciona el costo total con el nimero de
porciones de yogurt.

b. Escribe una regla para representar la relacion que hay entre el niimero de porciones de yogurt y el costo total. Usa
s para el nimero de porciones y T para el costo total.

Solucion:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda para llenar la tabla y escribir la regla.

Describe : The sign shows the co:

The table has two colu

&My Job : Complete the table for 1 through 4 scoops of yogurt. Write a function rule

to show how total cost

&Plan : Start with the table. Remember to include the cost of the fruit topping in the total

cost. Then write the ru

&Solve :
Nuamero de porciones Costo Total
1 $2.50
2 $4.00
3 $5.50
4 $7.00
Rule : T = $1.50s + $1.00
Check : Use the rule to verify the table.
& $1.50% 1 +$1.00 = $2.50
$1.50%2+$1.00 = $4.00
$1.50%3 +$1.00 = $5.50
$1.50%4+$1.00 = $7.00
Ejemplo B

La tienda Delicioso’s vende banana splits con yogurt.
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Delicioso’s '~ N2de Costo Total
Banana splits con porciones
yogurt 1
Banana y Jarabe por 52,75 2
Porciones $3,00 i

a. Usa la informacién del cuadro. Completa la tabla para mostrar cémo se relaciona el costo total con el ndmero de
porciones.

b. Escribe una regla para representar la relacién que hay entre el nimero de porciones de yogurt y el costo total. Usa
p para el nimero de porciones de yogurt y M para el costo total.

Solucion:

Podemos usar los pasos de resolucion de problemas como ayuda para llenar la tabla y escribir la regla.

Describe : The sign shows th
The table has two

&My Job : Complete the table for 1 through 4 scoops of yogurt. Write a function rule

to show how total

&Plan : Start with the table. Remember to include the cost of the banana and syrup in the total

cost. Then write t

&Solve :
Niimero de porciones Costo Total
1 $5.75
2 $8.75
3 $11.75
4 $14.75

Rule : M = $3.00p + $2.75
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Check : Use the rule to verify the table.

& $3.00%1+$2.75 =$5.75
$3.00%2+$2.75 = $8.75
$3.00%3+$2.75 = $11.75
$3.00%4 +$2.75 = $14.75

Ejemplo C

La tienda Flavor’s vende bebidas heladas con yogurt.

Flavor’s - Nede | Costo Total
Bebidas heladas con porciones
yogurt 1
Porciones $2.00 2
Bebida $1.50 i

a. Usa la informacién del cuadro. Completa la tabla para mostrar cémo se relaciona el costo total con el ndimero de
porciones.

b. Escribe una regla para representar la relacion que hay entre el nimero de porciones y el costo total. Usa n para el
nimero de porciones y L para el costo total.

Solucion:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda para llenar la tabla y escribir la regla.

Describe : The sign shows the cost of

The table has two column:

&My Job : Complete the table for 1 through 4 scoops of yogurt. Write a function rule
to show how total cost is 1

&Plan : Start with the table. Remember to include the cost of the root beer in the total
cost. Then write the rule.

&Solve :
Numero de Porciones Costo Total
1 $3.50
2 $5.50
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(continued)

Numero de Porciones Costo Total
3 $7.50
4 $9.50

Rule: L =$2.00n + $1.50

Check : Use the rule to verify the table.

& $2.00%1+$1.50 = $3.50
$2.00%2+$1.50 = $5.50

$2.00 %3 4 $1.50 = $7.50
$2.00 %4 4 $1.50 = $9.50

Revision del Problema de la Seccion

) " N2de Costo Total
Yummy's porciones

Conos de yogurt
Porciones 52.00
Cono $1.00

W M=

a. Usa la informacién del cuadro. Completa la tabla para mostrar cémo se relaciona el costo total con el nimero de
porciones.

b. Escribe una regla para representar la relacion que hay entre el niimero de porciones y el costo total. Usa n para el
nimero de porciones y T para el costo total.

Podemos usar los pasos de resolucion de problemas como ayuda para llenar la tabla y escribir la regla.

The sign shows the cost of a ¢

Describe :
The table has two columns, o
&My Job : Complete the table for 1 through 4 scoops of yogurt. Write a function rule
to show how total cost is relat
&Plan : Start with the table. Remember to include the cost of the cone in the total
cost. Then write the rule.
&Solve :
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Numero de Porciones Costo Total
1 $3.00
2 $5.00
3 $7.00
4 $9.00

Rule: T =$2.00n + $1.00

Check : Use the rule to verify the table.

& $2.00%1+$1.00 = $3.00
$2.00%2+$1.00 = $5.00
$2.00%3 +$1.00 = $7.00
$2.00%4 +$1.00 = $9.00

Vocabulario

Un tipo de fabla muestra la relacion que hay entre un input y un output . En esta seccion, los inputs de nuestras
tablas fueron las porciones y los outputs de nuestra tabla fueron los costos totales. Una regla es una ecuacion que
puede describir la relacion que existe entre los inputs y los outputs de una tabla. En esta seccién, escribimos reglas
que mostraron la relacién existente entre el niimero de porciones de yogurt y el costo total.

Practica Guiada

1. Yaley’s vende copas de chocolate con yogurt.

) '~ N2de | Costo Total

Yaley's porciones

copas de yogurt
Porciones $1,25

Copa de Chocolate $2.00

Blwin|=

a. Usa la informacién del cuadro. Completa la tabla para mostrar cémo se relaciona el costo total con el nimero de

porciones.
b. Escribe una regla para representar la relacion que hay entre el nimero de porciones y el costo total. Usa para el
nimero de porciones y b para el nimero de porciones C para el costo total.

2. Mixer’s vende granizados con yogurt.
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N2 de Costo Total
Mixer’s porciones
Yogurt Granizado 1
Jugo de fruta $1,50 2
Porciones 53,00 3
4

a. Usa la informacion del cuadro. Completa la tabla para mostrar cémo se relaciona el costo total con el nimero de

porciones.
b. Escribe una regla para representar la relacion que hay entre el nimero de porciones y el costo total. Usa ¢ para el
nimero de porciones y R para el costo total.

3. Fabulous’s vende sandwiches de yogurt.

N2 de Costo Total
Fabulous’s porciones

Sandwiches de Yogurt
Trozos de alfajor 52,75
Porciones 51,25

Blw k=

a. Usa la informacién del cuadro. Completa la tabla para mostrar cémo se relaciona el costo total con el nimero de
porciones.

b. Escribe una regla para representar la relacion que hay entre el nimero de porciones y el costo total. Usa ¢ para
el nimero de porciones y V para el costo total.

Respuestas:
1. a.
Numero de Porciones Costo Total
1 $3.25
2 $4.50
3 $5.75
4 $7.00
b. Regla: C = $1.25b 4 $2.00
2. a.
Numero de Porciones Costo Total
1 $4.50
2 $7.50
3 $10.50
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(continued)
Numero de Porciones Costo Total
4 $13.50
b. Regla: R = $3.00¢ + $1.50
3. a.
Numero de Porciones Costo Total
1 $4.00
2 $5.25
3 $6.50
4 $7.75

b. Regla: V =$1.25¢ +$2.75

Practica

Yummy'’s vende un helado de chocolate crocante con yogurt.

Yummy's Ne de Costo Total

helado de chocolate porciones

crocante con ',rugurt
Nueces y marshmallow $3,00
Porciones 51,50

W | =

1. 1. Usa la informacién del cuadro. Completa la tabla para mostrar cémo se relaciona el costo total con el

nimero de porciones.
2. 2. Escribe una regla para representar la relacién que hay entre el nimero de porciones y el costo total. Usa n

para el nimero de porciones y C para el costo total.

Yummy’s vende pie de manzana con yogurt.

Yummy’s pn'::i gﬁes Costo Total
Pie de manzana con .
yogurt >
Manzanas y masa de pie. $2,50 3
Porciones 52,00 4

3. Usa la informacién del cuadro. Completa la tabla para mostrar como se relaciona el costo total con el ntimero
de porciones.
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4. 4. Escribe una regla para representar la relacion que hay entre el niimero de porciones y el costo total. Usa n
para el nimero de porciones y C para el costo total.

Yummy’s vende cheesecake de yogurt.

v . N2 de Costo Total
ol porciones
Cheesecake de yogurt 3
Galleta de salvado $4,00 5
Porciones $0,50 3
4

5. 5. Usa la informacién del cuadro. Completa la tabla para mostrar cémo se relaciona el costo total con el

nimero de porciones.
6. W6. Escribe una regla para representar la relacion que hay entre el nimero de porciones y el costo total. Usa

n para el niimero de porciones y C para el costo total.

Yummy’s vende un postre de chocolate, galletas de salvado y yogurt.

Yummy's po'::i gﬁes Costo Total
Yogurt con chocolate y .
galletas >
Galleta de salvado 52,00 3
Porciones 51,00 4

7. Usa la informacion del cuadro. Completa la tabla para mostrar cdmo se relaciona el costo total con el niimero

de porciones.
8. 8. Escribe una regla para representar la relacién que hay entre el nimero de porciones y el costo total. Usa n

para el nimero de porciones y C para el costo total.
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- Potencia de Pedal

Los estudiantes analizardn graficos para elaborar tablas y escribir funciones que muestren la relacién que hay entre
el ndmero de horas y la distancia recorrida. Ademads, usardn los pasos de resolucién de problemas como ayuda.

Lee los datos y analiza el siguiente grafico. ;Puedes completar una tabla para cada motociclista que muestre la
distancia que ha recorrido ;Puedes escribir una funcién que muestre la relacion que hay entre el niimero de millas
recorridas y (D) el nimero de horas (¢) de viaje para cada motociclista? En esta seccidn, practicaremos la escritura
de funciones a partir de gréficos.

Dato: Judson partié una hora después que Connor y viajé a mayor velocidad que Connor.

A
45
40
35 /
8 25 /
s 2 b
o
a 15
2
10 3
5 -
/ >
0 1 2 3 4 5

N2 de Horas (t)

564


http://www.ck12.org

www.ck1”.org Chapter 9. CK-12 Secciones Introductorias al Algebra, para 7 Grado

Tiempo Judson Connors
(N2 de | Distancia Distancia
horas) (N2 de Millas) | (N2 de Millas)
5 ,
1
2
3
4
)
Judson:
Connors:

Orientacion

Para elaborar una tabla y escribir una regla en el caso de situaciones como la anterior, podemos usar los pasos de la
resolucion de problemas como ayuda..

* Primero, describe lo que sabes. ;Qué informacién vemos en el grafico?

* Segundo, identifica cudl serd tu tarea En estos problemas, tu trabajo consistird en elaborar tablas y escribir
una funcién.

* Tercero, disefia un plan . En el caso de estos problemas, tu plan deberia ser usar el grafico para rellenar la
tabla. Luego, busca un patrén que te ayude escribir la funcién.

* Cuarto, resuelve . Pon tu plan en préctica.

* Quinto, comprueba . Asegurate de que tu funcién funcione con el grafico.

Ejemplo A

Dato: Spiro partié una hora més tarde que Hedricks y viajé a menor velocidad.
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N de Millas (d)

A
33
30 //
27
24
21
18
15
12
0 1 2 3 4 5
N2 de Horas (t)

Tiempo Spiro Hendricks
(N2de | Distancia Distancia
horas) | (N2de Millas) | (N2 de Millas)
0
1

2
8

4
5

Spiro:

Hendricks:

WWW.C

.org

Usa el Dato y el grafico. Completa la tabla para cada motociclista mostrando la distancia recorrida. Escribe una
funcién que muestre la relacién que hay entre el nimero de millas recorridas (D) y el nimero de horas (¢)de viaje

para cada motociclista.

Solucion:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda para analizar el grafico, completar la tabla y escribir

la funcion.
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Describe : The graph is a Distance-
steeper than the other. O
where t = 1. The Fact id
Spiro left 1 hour after H

&My Job : Use the graph and the Fact to figure out which line represents each biker.
Use the graph data to co
that shows the relationst
&Plan : Use the Fact and graph to identify the line that represents Spiro
Complete the table for S
function rule. Do the sat
&Solve : Since Spiro leaves later than Hendricks, the green line represents Spiro. Spiro’s
number of hours is one 1
Hendricks’ line is steepe
Tiempo (Nimero de horas) Distancia recorrida por Spiro Distancia recorrida por Hendrick
(Nimero de millas) (Nimero de millas)
0 0 0
1 0 6
2 3 12
3 6 18
4 9 24
5 12 30

Spiro: D=3(r—1)
Hendricks : D = 6¢

Check : Replace variables in the functions with their values. Check results
with data in the table.

Spiro D =3(t—1) Hendricks D = 6t
Fort = 1 0=3(1—1) 6=6x1
Fort =2 3=3(2-1) 12=6x2
Fort =3 6=303-1) 18=6x3
Fort =4 9=3(4—1) 24 =6x4
Fort =5 12=3(5-1) 30=6x5
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Ejemplo B

Dato: Kelly parti6 2 horas después que Finley y viajé a una mayor velocidad.

A
36
32 ¥
s
28 ba

(%]
g

AN
N

N2 de Millas (d)
N ®

AN
N

>
0 1 2 3 4 5
N2 de Horas (t)
Tiempo Kelly Finley
(Nede | Dpistancia Distancia

horas) | (nede millas) | (N2 de Millas)

gl |lWIN|I— O

Kelly:

Finley:

Usa el Dato y el grafico. Completa la tabla para cada motociclista mostrando la distancia recorrida. Escribe una
funcién que muestre la relacién que hay entre el nimero de millas recorridas (D) y el nimero de horas () de viaje
para cada motociclista.

Solucién:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda para analizar el grafico, completar la tabla y escribir
la funcién.
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Describe : The graph is a Distance-Tim
steeper than the other. One 1
where t = 2. The Fact identi
Kelly left 2 hours after Finle

&My Job : Use the graph and the Fact to figure out which line represents each biker.
Use the graph data to compl
that shows the relationship b

&Plan : Use the Fact and graph to identify the line that represents Kelly
Complete the table for Kelly

function rule. Do the same f

&Solve : Since Kelly leaves later than Finley, the green line represents Kelly. Kelly’s
number of hours is two less

Kelly’s line is steeper. This 1

Tiempo (Nimero de horas) Distancia recorrida por Kelly Distancia recorrida por Finley
(Numero de millas) (Numero de millas)

0 0 0

1 0 6

2 0 12

3 8 18

4 16 24

5 24 30

Kelly: D=238(t—2)

Finley : D = 6t
Check : Replace variables in the functions with their values. Check results
with data in the table.
Kelly D =8(r —2) Finley D = 6¢
Fortr =1 6=6x1
Fort =2 0=28(2-2) 12=6x2
Fort =3 8=8(3-2) 18=6x3
Fort =4 16 =8(4—-2) 24=6x4
Fort =5 24 =8(5-2) 30=6x5
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Ejemplo C

Dato: Robinson partié una hora mas tarde que Cranston y viajé a la mitad de la velocidad de Cranston.

9)]
o

Y
o

"]
o

Ne de Millas (d)
(%]
S

b—" |

10 -+ ._ -
0 1 2 3 4 5
N2 de Horas (t)

Tiempo | Robinson Cranston
(N2 de Distancia Distancia
horas) | (N2 de Millas) | (N2 de Millas)

QW IN| -

Robinson:

Cranston:

Usa el Dato y el grafico. Completa la tabla para cada motociclista mostrando la distancia recorrida. Escribe una
funcién que muestre la relacién que hay entre el nimero de millas recorridas (D) y el nimero de horas () de viaje

para cada motociclista.
Solucién:

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda para analizar el grafico, completar la tabla y escribir

la funcion.
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Describe : The graph is
steeper than |
where t = 1.

Robinson lef

&My Job : Use the graph and the Fact to figure out which line represents each biker.
Use the grapl
that shows th

&Plan : Use the Fact and graph to identify the line that represents Robinson
Complete the

function rule

&Solve : Since Robinson leaves later than Cranston, the green line represents Robinson. Robinson’s
number of hc

Cranston’s li

Tiempo (Nimero de horas) Distancia recorrida por Robinson Distancia recorrida por Cranston
(Numero de millas) (Numero de millas)

0 0 0

1 0 10

2 5 20

3 10 30

4 15 40

5 20 50

Robinson: D =5(r—1)
Cranston : D = 10¢

Check : Replace variables in the functions with their values. Check results
with data in the table.

Robinson D = 5(r — 1) Cranston D = 10¢
Fort =1 0=5(1-1) 10=10x 1
Fort =2 5=502-1) 20=10x2
Fort =3 10=5(3-1) 30=10x3
Fort =4 15=5(4—1) 40=10x4
Fort =5 20=5(5—-1) 50=10x5
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Revision del Problema de la Secciéon

Dato: Judson partié una hora después que Connor y viajé a una velocidad mayor que Connor.

A
45
40
E35 /
i
= 25
= b
3 20
S 15
10 =
5
/ >
0 1 2 3 4 5

N2 de Horas (t)

Podemos usar los pasos de resolucién de problemas como ayuda para analizar el grafico, completar la tabla y escribir
la funcién.

Describe : The graph is a Distance-Time
steeper than the other. One li
where t = 1. The Fact identif

Judson left one hour after Co

&My Job : Use the graph and the Fact to figure out which line represents each biker.
Use the graph data to comple
that shows the relationship be

&Plan : Use the Fact and graph to identify the line that represents Judson
Complete the table for Judsor

function rule. Do the same fo

&Solve : Since Judson leaves later than Connors, line b represents Judson. Judson’s
number of hours is one less t

Judson’s line is steeper. This
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Tiempo (Nimero de horas) Distancia recorrida por Judson Distancia recorrida por Connors
(Numero de millas) (Numero de millas)

0 0 0

1 0 5

2 10 10

3 20 15

4 30 20

5 40 25

Judson: D=10(t—1)
Connors: D =5t

Check : Replace variables in the functions with their values. Check results

with data in the table.

Judson D =10(r —1) Connors D = 5¢
Fort =1 0=10(1—1) 5=5x1
Fort =2 10=10(2—-1) 10=5x%x2
Fort =3 20=10(3 1) 15=5x3
Fort = 4 30=10(4—1) 20=5x4
Fort =S5 40=10(5—1) 25=5x5

Vocabulario

Un grdfico es una manera de mostrar la relacién que hay entre dos variables. En esta seccidn, vimos graficos que
mostraban la relacion existente entre la distancia y el tiempo. Una fabla es otra forma de mostrar una relacion
existente entre dos variables (generalmente pensada como el input y el output ). En esta seccién, los inputs de
nuestras tablas fueron el niimero de horas y los outputs de nuestra tabla fueron el niimero de millas. Una regla o
Jfuncion es una ecuacién que puede describir la relacion que existe entre las variables en un grafico o una tabla. En
esta seccion, escribimos las funciones que mostraban la relacion que hay entre el nimero de horas y el nimero de
millas.

Practica Guiada

1. Dato: Landis parti6 3 horas después que Bricknell y viajé al doble de la velocidad de Bricknell.
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A
24
20
16 y
-
g
g 12 # /
/
o
2 3 by /
) | //
0 1 2 3 4 5
N2 de Horas (t)
Tiempo Landis Bricknell
(N2 de Distancia Distancia
horas) | (N2 de Millas) | (N2 de Millas)
0
1
2
3
4
5
Landis:
Bricknell:

WWW.C

.org

Usa el Dato y el grafico. Completa la tabla para cada motociclista mostrando la distancia recorrida. Escribe una
funcién que muestre la relacion que hay entre el nimero de millas recorridas (D) y el nimero de horas () de

viaje para cada motociclista.

2. Fact: Jefferson viaj6 a un tercio de la velocidad de Richards. Jefferson parti6é 2 horas antes que Richards.
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60

48 /

36

24

N2 de Millas (d)

12 P
/[

0 1 2 3 4 5
N2 de Horas (t)

Tiempo | Jefferson Richards
(N2de | Distancia Distancia
horas) | (N2 de Millas) | (N2 de Millas)

QW IN|—=|O

Jefferson:

Richards:

Usa el Dato y el grafico. Completa la tabla para cada motociclista mostrando la distancia recorrida. Escribe una
funcién que muestre la relacion que hay entre el nimero de millas recorridas (D) y el nimero de horas (¢) de
viaje para cada motociclista.
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3. Dato: Prentiss viaja al doble de velocidad que Jerome y partié dos horas mas tarde que Jerome.

A

[4)]
w

I
o

B
o=

W
%]

N2 de Millas (d)
[ ]
=

—
@ oD

0 1 2 3 4 5
N2 de Horas (t)

Tiempo Prentiss Jerome
(Nede | Distancia | Distancia
horas) | (N2 de Millas) | (N2 de Millas)

NP |WIN|=

Prentiss:

Jerome:

Usa el Dato y el grafico. Completa la tabla para cada motociclista mostrando la distancia recorrida. Escribe una
funcién que muestre la relacion que hay entre el nimero de millas recorridas (D) y el nimero de horas (¢) de
viaje para cada motociclista.

Respuestas:
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1. Landis: D = 8(fr — 3) ; Bricknell: D = 4¢
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Tiempo (Nimero de horas)

N bW =O

Distancia recorrida por Landis
(Numero de millas)
0

oo

16

WWW.C .org

Distancia recorrida por Bricknell
(Numero de millas)

0

4

8

12

16

20

2. Jefferson: D = 6¢ ; Richards: D = 18(r —2)

Tiempo (Nimero de horas)

N H W =O

Distancia recorrida por Jefferson
(Numero de millas)

0

6

12

18

24

30

Distancia recorrida por Richards
(Numero de millas)

0

0

0

18

36

54

3. Prentiss: D = 16(¢ —2) ; Jerome: D = 8t

Tiempo (Nimero de horas)

Distancia recorrida por Prentiss
(Numero de millas)

Distancia recorrida por Jerome
(Numero de millas)

0 0 0

1 0 8

2 0 16

3 16 24

4 32 32

5 48 40
Practica

Dato: Evan viajé tres veces mds rdpido que Jake, pero partié 2 horas més tarde.
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N2 de Horas (t)

1. Usael Dato y el grafico. Completa la tabla para cada motociclista mostrando la distancia recorrida.
2. Escribe una funcién que muestre la relacién que hay entre el nimero de millas recorridas (D) y el nimero de
horas () de viaje para cada motociclista.

Dato: Josh partié antes que Sam, pero viajé a la mitad de la velocidad de Sam.

54
18
b A
@ |
= i0
2 4
g s
el
< 6| 7/
0 b— i >
0 1 2 3 4 5
N2 de Horas (t)

3. Usael Dato y el grafico. Completa la tabla para cada motociclista mostrando la distancia recorrida.
4. Escribe una funcién que muestre la relacién que hay entre el nimero de millas recorridas (D) y el nimero de
horas (¢) de viaje para cada motociclista.

Dato: Katie viaj6 un tercio de rdpido que Beth, pero partié antes que ella.
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N2 de Horas (t)

5. Usael Dato y el grafico. Completa la tabla para cada motociclista mostrando la distancia recorrida.
6. Escribe una funcién que muestre la relacion que hay entre el nimero de millas recorridas (D) y el nimero de

horas (¢) de viaje para cada motociclista.

Dato: Whitney partié una hora después que Jack.

I
=

—
1]

o

N2 de Millas (d)
bo

=

-

o
2

3

N2 de Horas (t)

4 5

7. Usael Dato y el grafico. Completa la tabla para cada motociclista mostrando la distancia recorrida.
8. Escribe una funcién que muestre la relacién que hay entre el nimero de millas recorridas (D) y el nimero de

horas () de viaje para cada motociclista.

9. Lindsey conduce el doble de rapido que Thomas, pero sale 2 horas después que él. Thomas viaja a 8 millas

por hora. Elabora un grafico que muestre esta situacion.

10. Amy conduce a un tercio de la velocidad de Mark, pero parte tres horas antes que él. Mark viaja a 15 millas

por hora. Elabora un grafico que muestre esta situacion.

Resumen

En estas secciones, utilizamos el razonamiento proporcional cuando determinamos los pesos y precios de las frutas,
cuando aplicamos la férmula D = rt y cuando determinamos la naturaleza de las posiciones de los niimeros en
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un patrén repetitivo. Pensamos sobre la igualdad y desigualdad cuando usamos el orden de las operaciones y
la propiedad distributiva y cuando resolvimos ecuaciones. Vimos variables como incégnitas cuando modelamos
sistemas de ecuaciones en los problemas con diagramas de letras y con balanzas. También vimos variables como
cantidades que varian cuando completamos tablas para funciones y aplicamos la férmula distancia-velocidad-tiempo
para resolver problemas. Escribimos ecuaciones para representar los pesos de bloques ilustrados sobre balanzas, las
relaciones entre pares de datos en tablas y la relacién entre distancia, velocidad y tiempo. En muchas de las secciones,
pusimos en préictica la interpretacion de representaciones de relaciones matemadticas como cuando miramos los
diagramas con circulos y flechas, las balanzas, los grificos lineales y las tablas de datos.
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