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Animacién a lalecto- escritura

Dedicatoria

A cada maestro y maestra.

Que por su vocacién de servicio, asume el reto

de experimentar métodos inngvadores

que les permita acrecentar en sus aprendices sus potencialidades.

A cada Nifio y Nifia trabajador

que al escuchar y compartir un cuento

siente en lo mds profundo de su alma

el nacimiento de un jardin interior que florecers toda su vida.

A cada persona que cree y acttia
en la construccién de un mundo mejor.

LOS AUTORES.
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Animacién & la lecto- escrityra

PRESENTACION

El programa de Animacion a la Lectura se convierte en una herramienta fun-
damental para impuisar el cambio educativo, fomenta la activacién del poten-
cial lector que existe en los nifi@s. Para desarrollarlo, ademés de [a ensefianza
se necesita la educacién. Si bastara la ensefianza, a través de tantas promociones
de estudiantes se habria desarrollado ya esa capacidad lectora y serian lectores
auténomos, pero la realidad no es asi. Cuando se escapa la profundidad de un
libro, €l contenido de un articulo, incluso la explicacién del medicamento, nos
demuestra que la ensefianza no es suficiente, que hace falta la educacién para la
comprensién y el ejercicio de la lectura,

Se hace necesario e imprescindible introducir otro elemento lo que solamente
se logra actuando sobre la voluntad, educando a los pifi@s para el descubri-
miento del libro y todo cuanto estd escrito en este. El elemento clave es la
tnteriorizacién de lo que lee para que le ayude a formar sus propios esquemas
lectores, conduciéndole a ejercitar €l pensamiento, llevandole al sentido critico
para que el discernimiento sea realmente para el lector una ayuda en su vida.

Sabemos que las carencias que se han detectado en Ia lectura dltimamente se
han acrecentado, y nuestra intencién no es buscar culpables. Al contrario que-
remos proponer un programa de Animacién a la Lectura con estrategias que
permita fortalecer las actividades del Refuerzo Pedagégico.

Pensemos primero a quienes queremos educar para la lectura: a pii@s que
tienen problemas de retraso escolar, con pocas opoertunidades para asistir a la
escuela, maltratados, trabajadores prematuros, con problemas de aprendizajes,
con problemas conductuales. Pero a pesar de las adversidades que tienen en la
vida, son capaces de entregar carifio y bondad.

Como maestros y educadores estamos comprometidos a mejorar esta situacion
Por lo tanto, creemos gue debemos darle la oportunidad de descubrir las cosas a
través de nuestra mediacion, es mds, es nuestro deber realizarlo, apuntarnos en
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la transformaci6n de la vida, crear espacios y dar instrumentos que favorezcan
el desarrollo de los nifi@s, para que sean més alegres, serenos, para que desa-
rrollen el sentido comtin, la imaginacién, espiritu de curiosidad, orden, firmeza,
ser capaces de entusiasmarse y de buscar ser felices,

Por los nifi@s, razén de ser del INNFA, ponemos a su disposicion el presente
programa de Animacién a la Lectura, con el tnico afan de apoyar ¢l arduo
trabajo que se realiza en el Refuerzo Pedagdgico.
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INTRODUCCION

Los sistemas educativos latinoamericanos estdn disefiados bajo €l paradigma
del control social con la “visién” de conservar las estructuras sociales vigentes.
Vivimos el empobrecimiento cultural y cientifico de la sociedad en su conjunto,
que ha desembocado no solo en una crisis del sistema educativo sino en una
crisis de toda la sociedad.

El nuevo sistema educativo de un pais requiere de un paradigma sin aislamien-
to, ni fronteras, fortaleciendo la complementariedad entre pensamiento y rea-
lidad, entre profesor y alumno, entre cuerpo y alma, entre cacs y creatividad,
entre teotia y préctica, entre procesar y crear. De esta manera movilizaremos
potencialidades en los alumnos, descubrirdn lo que tienen o pueden dar como
personas, produciendo ideas de cambio y construyendo un presente y un futuro
con oportunidades.

La educacién escolar en la actualidad es una cadena, seres humanos que hemos
sido formados como depdsitos de datos, como un almacén de informacién para
transferirla.

Las huellas que deja el proceso educativo en los nifi@s son: pocas destrezas
lectoras, poco placer por la lectura, falta de iniciativa propia paraleer, carencia
de mecanismos para convertir la lectura en un comportamiento. Este no sélo es
un problema de ellos, si no que se vuelve también en un problema social. Estu-
dios realizados en los ultimos afios nos dan a conocer cifras escalofriantes sobre
las carencias lectoras detectadas en nifi@s, adultos, profesionalgs, estudiantes
primarios, secundarios, superiores y maestros, en fin en todo nivel.

Esta problemdtica se acentiia en el elevado indice de nifios y nifias que fracasan
en la escuela, mas aun los que se ven en la obligacién de trabajar y estudiar
al mismo tiempo, ya que son los mds probables en abandonar la escuela. Por
otra parte el poco apoyo que reciben de los padres, la situacién econémica, la
desnutrici6n, poco acercamiento a los libros y los métodos de estudio que no
les llama la atencién, son factores que influyen negativamente en la educacién

de los nifi@s.
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Los pifi@s trabajadores que permanecieron por algln tiempo en la escuela
y luego la abandonaron per diversos motivos, al retornar a la escuela tienen
temor y generalmente con un sentimiento de fracaso por sus experiencias de
aprendizajes anteriores. Por este motivo el Programa de Proteccion y Educa-
cién para Nifi@s que Trabajan y no Estudian, (PNT) desde el afic1998 ha eje-
cutado una propuesta metodolégica denominada “Hacia la Esperanza” que con-
tiene varios cuadernillos con técnicas bdsicas para Refuerzo Pedagégico en las
dreas de Matemdticas, Lenguaje y Comunicacién y Desarrollo de Autoestima,
en horario extra curricular, basada en los lineamientos de la Reforma Curricular
Consensuada.

Dicha propuesta tiene que ser fortalecida por otros métodos y estrategias de
animacion a la lectura, Pero ;Qué es animaci6n a la lectura? Este es un pro-
ceso educativo que se inicia a partir de los conocimientos que tiene el nifio y la
nifia, que incorpora y utiliza métodos participativos, motiva al trabajo coopera-
tivo, rescata el juego, el silencio y la interiorizacion para crear un nexo con el
mundo de lo escrito, dando como resultado que el educando se acerque afectiva
y efectivamente a la lectura.

Con estp pretendemos decir que podemos y debemos mejorar las condiciones
educativas actuales, dar fhayor opcion de tener un mundo m4s justo y equita-
tivo, que depende de nosotros y de ustedes maestros hacer concientemente el
méximo de esfuerzo para ejecutar las estrategias de animacién a la lectura. En
nuestras manos est4 darles la oportunidad a los nifi@s, que amen un libro, un
cuento y que gusten de la lectura.
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ANIMACION A LA LECTO-
ESCRITURA

1. ;Qué es leer?

Tradicionalmente leer ha sido considerado como posibilidad de descifrar sig-
nos lingiifsticos y de producir los sonidos que se corresponde con estos.

Pero leer no es s6lo identificar el repertorio de signos que conforma un alfa-
beto y poderlos agrupar en sflabas palabras y frases; leer segfin las conclu-
siones de las investigaciones realizadas por las Asociaciones Internacionales
de lectura es:

* Atribuir directamente un sentido al lenguaje escrito.

« Bs interrogar el lenguaje escrito como tal, a través de una expectativa
real.

» Es una actividad voluntaria o involuhtaria en donde se integra la infor-
macién visual con vivencia existente.

» Es un proceso cognitivo multifactorial y complejo, de biisqueda de sig-
nificado, a través de la interaccién del lector y el texto de lectura.

¢ Leer es dialogar, sintonizar pensamientos, €s comunicarnos con los
demi4s y con espacios, tiempos y lugares diferentes, es poder sofar,
volar con la imaginacién, viajar con €l pensamiento, divertirnos, entre-
tenernos; es tomar contacto con la realidad y adquirir herramientas para
transformarla.

Por lo que asumimos que leer es la actividad de interpretar textos, textos que

tienen sentido, que comunican, informan, trasmiten y que demandan del lec-
tor estrategias, conocimientos, emociones que deben ser adecuados para cada

situacién,




Animacitn a la lecto- escritura

Importancia de la lectura

La lectura es importante primordialmente porque la inteligencia humana es lin-
giifstica; s6lo gracias al lenguaje podemos desarrollarla, comprender el mundo,
inventar pequefias y grandes cosas, convivir, aclarar nuestros sentimientos, re-
solver nuestros problemas, hacer planes.

Para que nuestra inteligencia sea viva, flexible, perspicaz, divertida, racional,
convincente, necesitamos en primer lugar, saber muchas palabras. Cada vocablo
es una herramienta para analizar nuestra realidad, nos hace capaces de razonar,
de decidir justamente. Aquf est4 la gran utilidad de la lectura, que nos enseiia a
explicar y explicarnos lo que somos, lo que sentimos, lo que nos ha pasado, 1o
que nos gustarfa que sucediera. Las personas incapaces de hacerlo son inarticu-
ladas, razonan con dificultad, estdn pegadas a lo concreto, a la tltima imagen
que les ha impresionado. Son incapaces de relacionarse con las grandes ideas
de 1a humanidad, con sus grandes proyectos, con sus grandes sentimientos.

La lectura es la llave mégica que nos permite nutrirnos con los tesoros que
ha acumulado la humanidad en los libros. Nos permite encontrar soluciones a
conflictos existenciales. Apropiarnos de modelos que contribuyen al enrique-
cimiento de la conducta ética y espiritual. Puede ser un magnifico catalizador
para angustias y temores. Ademds constituye un magnifico medio de recrea-
cién, de entretenimiento y de diversién.

Un nifio que no lee se expresard con una marcada escasez de vocabulario y
mostrard dificultades para transmitir ideas oralmente o por escrito.

La lectura infiuye decisivamente en los niveles de atenci6én y concentracién, Un

nifio/a que no lee desarrollard una atencién dispersa, dificultades para concen-
trarse en la clase, en el estudio y en cualquier actividad iritelectual.

La lectura alimenta el mundo interior del nifio/a desarrolla su imaginacién, am-
plia sus objetivos en la vida y la enriquece permanentemente,

Podemos concluir entonces que la lectura actida de manera multidimensional y
afecta armodnicamente los mundos cognitivos, emotivos y actitudinates de los

lectores.
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2. ;Por qué animar?

Hay que tener en cuenta que leer es un ejercicio intelectual arduo, ejercitado
dificilmente por si mismo, es necesario recibir estimulos y orientaciones para
ser un buen lector.

Por otra parte el nivel de lectura que presentan los nifios/as que asisten al Re-
fuerzo Pedagdgicty es bajo, por lo tanto es necesario crear un espacio donde
se establezca un contacto afectivo y efectivo con los libros. Ademds la lectu-
ra guarda una estrecha relacién con la escritura, asi, un nifio que no lee con
frecuencia, al escribir lo hard con notables ertores de Ortografia y marcados
problemas de Sintaxis.

Como maestros/ as.debemos dar al nifio/a el mayor nimero de oportunidades
posibles para que se conviertan en verdaderos lecto-escritores.

3. {Qué es la Animacion a la Lectura?

Animacién viene de dnima, palabra latina que significa alma, por lo que anima-
cion seria ponerle alma a la lectura.

Es un acto consciente realizado para producir un acercamiento afectivo e inte-
lectual a un libro concreto, de forma que éste contacto produzea una valoracién
hacia los libros.

La Animacién a la Lectura es un proceso mediante el cual una persona o un
grupo de personas desarrollan una serie planificada de estrategias para convertir
en lectores permanentes a determinados sujetos de una comunidad.

A grandes rasgos con la animacién a la lectura nos proponemos:
» Que el nifio/a no lector o poco lector descubra el libro.
» Ayudarle a pasar de la lectura pasiva a la lectura activa

* Desarrollar en el nifio/a el placer de leer
« Ayudarle a descubrir el placer que ofrecen los libros.
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“Cuando se tiene la impresion
de que algo no marcha bien,
hay que animar”

Elementos que intervienen:

L.os elementos que intervienen en la animacién a la lectura son:
* El nifio/a
« E] animador (Facilitador Pedagégico)
+ El cuento
s Las estrategias.

A) El niii@:

* La mayorfa de nuestros nifios/as no han descubierto libros i sienten
ninguna curiosidad por ellos.

¢ Muchos de nuestros nifios/as sienten horror a la lectura.

* No conocen el placer de leer, los libros les son inaccesibles, fatigosos,
aburridos, dificiles de entender.

» La herencia cultural que reciben no favorece la lectura, la aportacién
familiar en general es pobre.

* En las familias las opciones son: ver la televisién, salir con amigos, ir
a la playa, jugar fiitbol.

» Nuestros nifios/as leen de manera vacilante, sildbica, corriente, inex-
presiva, irreflexiva, no gozosa.

B) El Animador:
*» Puede ser animador cualquier persona que se prepare para ello, que

tenga una base cultural que le permita valorar la lectura y actuar a favor
de la educacion y el progreso lector del nifio/a,
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« Debe encauzar las posibilidades que tiene el nifio/a.

» Despejarie el camino que le impide llegar al libro.

» Debe ser un mediador que le eduque para leer, que sirva de puente
entre él y el libro

» Debe estar dispuesto a realizar su trabajo con entusiasmo, cordialidad
y confianza

» Debe ser alegre, sereno, tener sentido comtin, imaginacién, espiritu de
curiosidad, orden, firmeza, estar abierto a todo y ser capaz de entusias-
marse y entusiasmar.

« Ha de valorar el silencio en su justa medida.

« Es un conductor, debe aprender a callar, esperar ¢l resultado y observar,
analizar y tener en cuenta las observaciones que le hagan los nifios/as.

C) El Cuento.

El cuento es una de las fotmas més antiguas de literatura popular. Es una fic-
¢ién o invencién literaria en prosa o en verso breve que se apoya en hechos
reales o ficticios. El término se emplea a menudo para designar diversos tipos
de narraciones, como el relato fantéstico, el cuento folclérico o tradicional.

Etimolégitamente, cuento deriva de la palabra latina computum, que significa
célculo, computo, enumeracion, clasificacién. De cdlculo y enumeracién pas6
a significar la enumeracién de hechos, y, por extensién, “cuento” significa re-
cuento de acciones o sucesos reales o ficticios.

Carlos Mastrangelo, en su libro El cuento argentino, define el cuento de la
siguiente manera:

1. Un cuento es una serie breve y escrita de incidentes;

2. de ciclo acabado y perfecto como un circulo,

3. siendo muy esencial el argumento, el asunto o los incidentes en sf;
4. trabados éstos en una \nica ¢ ininterrumpida ilacién;

5. sin grandes intervalos de tiempo y espacio;

6. rematados por un final imprevisto, adecuado y natural.

Los cuentos estdn hechos para ser contados y la mejor manera de presentdrselos
a los nifios y nifias es contdndolo, convirtiendo la narracién en un encuentro, en

=
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una conversacién que se mantiene con ellos, entendida como la participacién
activa del narrador y la escucha atenta de los nifi@s. La conversacion, en estos
casos logra plenamente la interaccién.

Asf los nifi@s de oyentes se convierten en hablantes y de narratarios en na-
rradores,

D) Las Estrategias:

* Son situaciones creadas para lograr un aprendizaje significativo en el
nifio/a.

« Estan formadas por pasos, peldaiios, que al ser alcanzados poco a poco
logran el objetivo propuesto. Cada caso o escaldn es considerado como
una téchica.

» Son las formas de prever, proyectar y ordenar las actividades, acciones
y contenidos para lograr el aprendizaje. Por lo tanto, las estrategias
educativas estdn formadas por técnicas.y deben ser consideradas como
una guia de acciones a seguir.

+ Las estrategias deberdn buscar el aprendizaje en forma consciente, in-
tencionada y ordenada.

* Para apoyar el aprendizaje, 1os educadores deben trabajar estratégica-
mente y para esto deben fijarse objetivos de conocimiento, voluntad,
afectividad y procedimiento. Dentro de estos objetivos uno de los méis
importantes es el desarrollo de ias habilidades y destrezas.

La Animacién a la Lectura usa las estrategias en forma de juegos creativos y es-
timula la interioridad, son creadas especialmente para contribuir al desarrollo de
la capacidad lectora que tiene el nifio/a, buscanda la perfeccién de la lectura.

- El objetivo de la estrategia es ayudar al lector a superar los obstdculos que
encierran la lectura de forma dgil accesible y lidica. Las estrategias son pro-
gresivas en si mismas segun el cuento que se aplica y segin el material que se
elabora.

I'a Animaci6n a la Lectura bédsicamente se apoya en el juego para lograr la
educacién lectora, El juego tiene un valor educativo que no podemos despreciar
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y las estrategias (aunque hay que tener tacto y aplicarlas con disciplina), no
tienen porque darle la espalda a la alegria.

Lot métodos activos como €l juego deben complementarse con una educa-
cidn de la interioridad para contrapesar la marcada tendencia de la accién por
la accidn. Es por ello que en las estrategias se incluyen espacios de silencios
para que de la lectura objetiva se pase a la lectura subjetiva, creando sus pro-
pios esquemas de lectura y sea capaz de captar todo cuanto pueda expresar
lo escrito.

4, Programa
Contenidos Programaticos.

Nuestra propuesta plantea la incorporacidn de talleres de Animacién a la Lec-
tura una vez al mes con los facilitadores, en sesiones que pueden durar hasta
120 minutos, como una actividad que sirva de disparador de las actividades del
Refuerzo Pedagégico.

El programa tiene dos etapas, con una duracién de ocho meses. La primera
etapa la hemos denominado Acercamiento al Libro que se ejecutard en los pri-
meros ¢inco meses; v, la segunda etapa denominada Juegos de Expresion Crea-
dora que tendrd una duracidn de tres meses.

Para la ejecucion de este programa hemos considerado tres niveles: en el primer
nivel se incluirdn los nifi@s de segundo y tercer afio de educacidn bdsica; en el
segundo nivel los pjii@s de cuarto y quinto; y, en ¢l tercer nivel los nifi@g de
sexto y séptimo aiio de educacidn basica.

Primera Etapa: Acercamiento al libro
En esta etapa procuraremos que los nifi@s descubran el libro y se diviertan con

ellos. Los cuentos e historias que contaremos serdn divertidos llenos de humor
y de emociones con la finalidad de deleitar a los nifi@s con la lectura.
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Las estrategias de animacién que utilizaremos sern las més sencillas debido al
cardcter evolutivo que deben tener estas.

Momentos de la animacién
Cada sesién de Animacién a la Lectura contard con cuatro momentos:

a) Motivacién.- En este momento se buscard que los nifi@s se interesen por el
cuento que se va a leer, creard hipétesis sobre lo que va a ocurrir en ¢l cuento.
Esto nos permitird despertar la curiosidad en ellos y, de esta manera, poder lle-
gar con mas estimulacion y conservar el nexo entre el libro y los nifi@s. Para
esto utilizaremos adivinanzas, juegos, canciones y sorpresas, entre otras.

Pueden también hacerse otros tipos de abordajes que dependerdn de la creati-
vidad del animador.

Al final de este momento se presentard el cuento, se nombrard ¢l autor y si
conocemos alglin dato anecddtico o bibliogréfico del autor se o contaremos.
De lo que se trata con esto es que los Difi@s no perciban a los escritores como
personas lejanas a ellos.

b} Lectura del texto o cuento.- Para leer el cuento tomaremos en cuenta:

- Efectuar las pausas en la lectura segin los signos de puntuacion pre-
sentes en el texto.

- Ser capaces de manejar la voz acorde a la gama emocional

- Demostrar expresividad y/o emotividad en ¢l acto de leer,

- La utilizaci6n correcta de los recursos que ofrece la voz: la altura, in-
tensidad y timbre.

- La articulacidn deber4 ser clara para permitir que la voz fluya

- Saber dominar los movimientos corporales y la postura.

- Revisar previamente el texto

- Poder transmitir vivencialmente el contenido al auditorio.

Eventualmente se pueden utilizar otros recursos como titeres, franel6grafos,
sin olvidar que el libro debe ser siempre el primer invitado.

15
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¢) Estrategias de Animacién.- No es otra cosa que recrear y jugar con lo leido,
tienen cardcter de fiesta, cada una tiene sus objetivos y deben seguir un orden
evolutivo.

d) Expresion.- Es el momento en el que vamos a expresar lo que hemos vivi-
do, en la primera etapa como expresién pldstica: creacién de tfteres, dibujos,
mdscaras, collage. En la segunda etapa como expresién escrita de textos cortos
como trabalenguas, chistes, adivinanzas, entre otras.

Segunda Etapa: Juegos de Expresion Creadora

En esta etapa efectuaremos actividades creativas para jugar con las palabras,
perderles ¢l miedo y descubrir en ellas una fuente de diversién y placer. Esta
etapa estd encaminada a propiciar un vinculo entre los nifi@s y la escritura,
para ello utilizaremos adivinanzas, trabalenguas, chistes y poesfas de acuerdo
al nivel de cada grupo

Momentos de ]la animacion

a) Motivacion.- Se trata de dar rienda suelta a la imaginacién y capa-
cidad creadora a través del juego con las palabras en forma de rimas,
adivinanzas y trabalenguas.

b) Estrategias de creacién.- son una serie de técnicas que conducirdn
a los nifios y a las nifias a la elaboracién de sus propios textos.

5. Cuentos a utilizar

Cuaento Autor Editorial

Primer nivel

Los secretos del abuelo Sapo  Keiko Kasza Norma
Ecuador Catalina Sojos Santillana
Cuando atacan los Menstruos  Francisco Delgado S. Libresa
Disculpe, es usted una bruja? Emily Horn Norma
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E} estofado de lobo

El dfa de campo de
Don Chancho

El Tigre y el Ratén
No te rfas Pepe

Qué debo hacer para
no olvidarte

Tayron el horrible

Choco encuentra una mam4

El dia de campo de
Don Chancho

No te rias Pepe
Tranquila tragaleguas

Un pasito y otro pasito

Keiko Kasza
Segundo nivel
Keiko Kasza
Keiko Kasza
Keiko kasza
Maria Fernanda Heredia
Hans Wilhelm
Tercer nivel
Keiko kasza

Keiko Kasza

Keiko kasza
Michael Ende

Tommy de Pacla

PRIMER NIVEL

Norma

Norma

Norma
Norma

Libresa

Andrés Bello

Norma

Norma

Norma
Santillana
Ekaré

Para Segundo y Tercer Afio de Educacién Bisica.

CONTENIDO
Primera Etapa

ACERCAMIENTO AL LIBRO

Primera Sesion,
Objetive:  Entender la lec
Material;

tura

Cuento “Los secretos del abuelo sapo”

Motivacidn: Cancién del sapo sa sa
Animacién: ;Quién dijo eso?
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Segunda Sesion.

Objetivo: Fomentar el discernimiento
Material: Cuento “Ecuador”
Motivacién:  Cancidn A mi lindo Ecuador
Animacién: . Estdn o no estdn?

Tercera Sesion.
Objetivo: Descubrir los personajes
Material: Cuento “Cuando atacan los monstruos”

Motivacién:  Adivina de quién se trata
Animacién:  ;Cémo son?

Cuarta Sesidn.
Objetivo: Entender lo que se lee
Material: Cuento “Disculpe, es usted una bruja”

Motivacién:  Juego “ponga la cola al gato”
Animacién: Una lectura equivocada

Quinta Sesion.

Objetivo: Educar la comprension
Material: Cuento “El estofado de lobo”
Motivacién.  Adivina cudntos hay
Animacidn: ;Lo dice asi el cuento?

Segunda etapa
JUEGOS DE EXPRESION CREADORA

Sexta Sesion: ““Jugando con los colores”

Objetivo: Desarrollar la imaginacién
Motivacién Qué lio
Estrategia: Juntando colores

Séptima Sesién: ‘“Rima la rima”
Objetivo: Motivar a la creatividad
Motivacion: Ensalada de frutas
Estrategia: Qué le pasa a las frutas?
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Octava Sesion “Inventando monstruos”

Objetivo: Canalizar temores

Motivacién Cuento “donde viven los monstruos”
Estrategia: Mi monstruo es monstruoso
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Primera Sesién

Cuento: Los Secretos del Abuelo Sapo.
Autor: Keiko Kasza

Objetivos del taller:
« Entender la lectura
» Dar importancia a los sentimientos y actitudes
» Ejercitar la atencién
» Saber distinguir unos personajes de otros
Motivaci6n:
« La cancién del sapo, sapo, sapo, sa.

La familia sapo.

Hacer un cfrculo, entonar ritmo con palmadas y piernas y se pide que repita
después de mi.

Estaba Ja familia sapo,
Y llego el abuelo sapo,
(todos se acercan al centro del grupo, imitando a un anciano)
ay sapo, sapo, sapo, $apo, sapo, sapo, sa, sa, sa, ahhhhhh,
Estaba la familia sapo,
Y llegé el nifio sapo,
(todos se acercan al centro del grupo, imitando a un nifio fuerte, ddndose
golpes en el pecho)
ay $apo, sapo, sapo, sapo, sapo, sapo, 5a, sapo sa, sa, althhhhh,

Estaba la familia sapo,
Y lleg6 la nifia sapo,
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(todos se acercan al centro del grupo, imitando a una nifia pintdndose las ufias)
ay sapo, sapo, sapo, sapo, sapo, sapo, sa, sapo, sa, sa ahhhhhh,

» Utilizaremos adivinanzas referentes a los personajes del cuento,

Tengo traje verde Salta que salta Lenta dicen que es
Todo arrugadito La colita le falta Porgue solo asoma
Lo lavo en los charcos La cabeza, las patas
i.o seco al solcito Y los pies

Lenta muy lenta y Larga y lisa larga y lisa, De colores verdones
paso a paso Lleva puesta una camisa Ojos grandes y saltones
Transporta su casa Toda bordada, bordada, Tenemos las patas detras
A donde va Sin costura ni puntada Muy largas para saltar

Lectura del cuento:

Animacion: ;Quién dijo eso?

Darse cuenta de quien habla ayuda a penetrar en la esencia de un cuento. Esta
animacion se crea en funcion de lo que dicen los personajes. Captar estas frases

lleva casi siempre a la comprensién del cuento.

Materiales 0 medios necesarios: tarjetas donde se escribiran las frases tal
como las dicen los personajes, La trascripcidn serd textual sin modificaciones.
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- Frases a utilizar:

Nuestro mundo esti Puedo ser més grande de lo que t
lleno de enemigos puedas tragar
hambrientos

iMe los voy a comer
de almuerzo!

iMe los voy a comer ; Fuiste tan astuto; ;estuviste tan
de un bocado! {Chas maravilloso!
Chas!

No es muy amable de tu parte andar

iMe los voy a comer
por ahf envenenando monstruos

s6lo por diversidn!

Realizacion.

» El animador lee en voz alta una por una las frases

* Pregunta quién lo dijo

« En caso de dificultades, en decir las respuestas, €l animador le ayudara
utilizando al enunciar las frases el timbre de voz que le corresponda a
cada personaje

» Una vez que se ha aclarado quien dijo cada frase, se le preguntard a
quién se lo dijo, va dando pie a que cada participante dé su opinidn y el
animador resuelve si nadie acierta.

Expresion: Los nifi@s modelardn en plastilina el personaje del cuento que
elija.

Analisis de la sesién. El animador debe evaluar el desarrollo de la sesién em-
pezando por su propia actuacion y ¢l cumplimiento de los objetivos, ademds les
preguntard a los alumnos que fue lo que m4s le gusté dei cuento.
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Segunda Sesién

Cuento: Ecunador
Autor: Catalina Sojos

Objetivo del taller
+ Entender la lectura
* Descubrir nuestro pais
« Educar la memoria

* Fomentar el discernimiento

Motivacién; cancién a mi lindo Ecuador

Con amor hoy yo quiero cantar Y ese amor y ese amor

Si sefior a mi lindo Ecuador que tienes aqui

Con amor siempre debes decir Y te hard regresar al fin

Por donde quiera que yo esté

Ecuatoriano soy. A tu lindo Ecuador

Y mafia y mafiana recordaras A tu lindo Ecuador a tu lindo
Todo ese inmenso cielo azul Ecuador (bis).

Que un dia cobijo

Lectura del cuento
Animacién: ;estin o no estan?

Con esta esirategia se pretende encontrar los elementos principales. & incluso
los secundarios del cuento que se ha lefdo.

Materiales y medios necesarios:
* Una hoja con la lista de elementos con los que va a jugar

* Pizarra, tiza 0 marcadores liquidos
* Grabadora y audio con la cancién
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(o )

Estrategia: ;estan o no
estan?
Marque con una cruz los
elementos
que aparecen en ¢l cuento,

e Petréleo

¢ Maiz

® soya

¢ volcanes

& mares

e rios

e islas

& carros

o clefantes

o jirafas

e tortugas

* tucanes

¢ 050 de anteojos

* 0s0 polar

*  monos

e gorilas

Realizacion.

El juego consiste en presentar una lista con los elementos reales que se citan en
el cuento y otros inventados por el animador.

1. E! animador reparte la hoja con la totalidad de los elementos a cada
uno de los participantes luego les da tiempo para leerla en silencio.
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2. Cuando se supone que los nifi®s han asimilado la lista, se les pide
que marquen con una cruz los elementos que aparecen en el cuento.
3. Una vez terminada de marcar la lista, cada uno dice en voz alta los
personajes que estan.

4. El animador copiard en la pizarra los elementos enumerados y los
niii@s deberdn argumentar la veracidad de cada repuesta.

5. Puesto en claro los que estdn y los que no estdn se termina la estra-
tegia.

Expresiéon: Realizar un collage con recortes sobre las cosas que tiene nuestro
pais.

Andlisis de la sesién. Serd conveniente examinar con detalles si se han esco-
gidos con acierto los elementos de la lista o si se ha dado un peso demasiado

importante a los elementos que no existen en el cuento; si se han entablado
discusiones irascibles entre los nifios y nifias por defender una posicién u otra.

Tercera Sesion

Cuento: Cuando atacan los monstruos
Autor:; Francisco Delgado Santos.

Objetivos:
» Entender la lectura
» Gozar con lo que expresa el libro
» Descubrir los personajes.
Motivacién: Adivina de qué personaje se trata.
El animador presenta un dibujo con el personaje, cubierto con cuadritos enume-
rados, previamente el grupo se ha dividido en dos, alternadamente cada equipo

escogerd un nimero que serd retirado del dibujo, los nifi@s tratardn de adivinar
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de acuerdo a las pistas que irdn descubriendo y ganari el grupo que adivine cuél
es el personaje.

Lectura del cuento.
Animacién: ;Cémo son?
Materiales y medios necesarios.

« Una pizarra para escribir en ¢lla los nombres de los personajes, segin
vayan diciendo los chicos

» Un esquema detallado de cémo son los personajes en su indumentaria,
su aspecto fisico y los sentimientos que tienen.

Realizacién:

1.Para iniciar el didlogo, €l animador formula una pregunta ;quiénes son
los personajes de este libro? Se aceptan o rechazan en equipo, hasta
determinar los principales.

2. Determinados estos personajes se da un tiempo para que los chicos
digan c6mo van vestidos. Se pueden hacer calas en el libro

3. Resuelto el punto anterior, se pasa al aspecto fisico que tienen y lo que
éste puede expresar.

4. En dltimo lugar se analizan los sentimientos que se descubren a través
de las distintas actitudes. Se debe huir de hacer una historia de buenos
o malos,

Expresion.- Elaborar mascaras de los diferentes personajes.
Aniélisis de la sesién.- El animador debe considerar, en primer lugar, si el libro
ha cumplido la funcién prevista, otro punto a considerar s la paciencia y sere-

nidad que el animador ha tenido para esperar los descubrimientos de los chicos
asf como la excesiva lentitud con que ha llevado la animacién.

Al
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Cuarta Sesion

Cuento: Disculpe, es usted una bruja?
Autor: Emily Horn

Objetivos ;
» Atender a la lectura en voz alta
* Entender lo que se les lee
* Cultivar la atencidn

Motivacién.- Juego: ponga la cola al gato o, a la escoba a la bruja.
Lectura del cuento
Animacién.- Una lectura equivocada
Materiales y medios necesarios
* Cuento
* Lista de frases que se utilizardn de manera equivocada.
¢ Dibujos del gato y bruja, cola y escoba

Frases:

En los dfas frios, Horacio iba a la biblioteca ptblica
En los dfas calurosos, Horacio iba a la biblioteca privada

Un dia Horacio encontré un libro-llamado la enciclopedia de las brujas. jEra
realmente interesante!

Un dia Horacio encontré un libro llamado la enciclopedia de los duendes
jera realmente aburrido!

Las brujas tienen toda clase de mascotas: cuervos, lagartijas, bihos y murciéla-
gos. Pero sus preferidos son los gatos negros.

Las brujas tienen toda clase de mascotas: tiburones, ballenas, orcas, y pul-
pos. Pero sus preferidas son las ballenas jorobadas.
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Mientras caminaba por la calle, Horacio vio a una nifia que llevaba medias de
rayas, exactamente como aquellas que describfa el libro de brujas.

Mientras caminaba por la calle, Horacio vio a un niiio que llevaba gorra de
rayas, exactamente como aquellas que describia el libro de duendes.

Horacio escuché algo asi como unos silbidos
Horacio escuché algo asi como unos ladridos

Disculpe, ;es usted una bruja? Pregunté Horacio
Disculpe, ;es usted un duende? Pregunt$ Horacio

;Como te atreves a llamarme bruja! gritd la mujer. ;Largo de aqui, gato malva-
do! ;y no vuelvas a aparecerte por aqui.

{Coémo te atreves a llamarme linda! grit6 la mujer. ;Ven aqui, buen gato!
¥ no te separes jamas de mi

En ese momento, escuché la voz de una mujer: jSilencio, mis pequefias bruji-
tas! jrecuerden que estamos en una biblioteca!

En ese momento, escuché la voz de un hombre: isilencio, mis grandes
duendes! jrecuerden que estamos en una discoteca!

Mi nombre es Horacio — dijo Horacio muy compuesto, y desde luego que todas
pueden llevarme a casa.

Mi nombre es Anastasio — dijo Anastasio muy compuesto, y desde luego
que todas pueden llevarme a pasear.

Realizacién. - Reunidos los pifi@s el animador lee el cuento en voz alta, pau-
sadamente, para que comprendan el argumento. Terminada la lectura:

El animador les contara que ha sido hechizado y que para romper el hechizo tie-
ne que volver a leer el cuento, y al releerlo va a cometer algunas equivocacio-
nes y que la tinica forma de librarse del encantamiento es que ellos descubran
las equivocaciones le digan jte equivocas! y digan la frase en forma correcta

Expresién: Dibuja una bruja como ti la imaginas y ponle un nombre.
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Anélisis de la sesién

El animador tendra que analizar seriamente cémo se ha desarroliado la sesion,
si los objetivos se han logrado, cuales detalles han favorecido o perjudicado a
la sesién, para, en la préxima enmendar aquello que no resulté bien.

Quinta Sesion

Cuenta: El estofado de iobo
Autor; Keiko Kasza

Objetivos:

* Estimular l1a atencion

+ Educar la comprensién

* Evitar Ia superficialidad

* Favorecer la colaboracién intelectual entre los pifi@s
+» Fomentar la libertad de elecci6n del compafiero

Motivacién.- Adivina, ;cuantos pollitos hay? Se le presentard un cartel con un
dibujo en donde estén representado una cantidad indeterminada de pollitos, los
nifi@s adivinaran la cantidad de pollitos que se encuentran en los mismos.

Lectura del cuento
Animacién: ;Lo dice asi el cuento?

Material y' medios necesarios:
» Cartas con un parrafo corto del cuento en que habrd modificado unos
objetos o un hecho.

* Cartas en donde estardn escrito: busca un compafiero que tenga una
carta completa.
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Habia una vez un zorro al
que le gustaba jugar mds
que cualquier otra cosa en
¢l mundo.

Apenas terminaba un juego
empezaba a pensar en el )

©

Primere hizo 100 deliciosa
tortilla de maiz, y por la
mafiana las dejo en la puerta
de la casa del pato, come
bien patito queride jponte
flaco y sabroso para mj
estofado;

6\
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9

(D

Un dfa al zorro le dio antojo
de estofado de pato. Pasé el
dia en el bosque buscando un
pato apetitoso, y finalmente
vio un pato.

“iah; Es justo lo que
necesito”.

o

(D

Al dia siguiente le llevé una
torta de choclo que pesaba
mds de mil kilos y
relamiéndose le dijo: come
bien, patito hermoso | ponte
flaco y sabroso para mi
estofado;

@)
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Por fin llegé el dia que el
zorro estaba esperando,
Puso una pegueiia olla

en la nevera y salié alegremente
a buscar su comida.

_

U

@)

S

El tio zormo no comié estofado ese dia pero mama pato le prepard
un almuerzo delicioso. “No he comido estofado de pato pero he
hecho felices a los pequeiiuclos”, pensd mientras volvia a casa.

“Tal vez mafiana les prepare 100 apetitosos panes”.

-




Animacién a la lecto- escritura

Realizacion.

{. El animador invita a recordar el argumento del cuento, evitando caer
en los detalles que destacan las cartas. Es bueno que participen todos
los nifi®@s en esta conversacién

2. Reparte entonces las cartas una a cada niii@®, siempre boca abajo y
con la advertencia de que no la lean hasta que todos los pifi@s tengan
las suyas.

3. Unos nifi@s tendrdn un parrafo y otros la frase. Se formardn entonces
dos grupos uno a su derecha, quedando juntos los que tienen el parrafo
y en otro grupo los que tienen que elegir compaiieros. Realizado esto
el animador concede unos minutos para que los miembros del segundo
grupo elijan compafieros y forien las parejas.

4.Se debe procurar que todos los nifi@s queden emparejado. Si queda un
descolgado se unird a otros dos y formaran grupo de tres

5.Ya organizada las parejas el animador da paso a la reflexion de los
niii@s. Cada pareja leerd y releerd en voz baja su parrafo para com-
probar si dice lo mismo que leyeron en el cuento o el cuento estd mo-
dificado y en qué; que dice el cuento y qué deberia decir la carta para
ser fiel al texto.

6. Terminada Ja lectura se retinen todos en tormo al animador, cuidando
que las parejas sigan unidas. Entonces cada pareja va expresando su
descubrimiento y, al terminar todos su exposicién, el animador revela
la clave o verdad de cada péarrafo y los nifi@s se dardn cuenta de si han
acertado o no.

Expresion. Dibuja y describe tii comida favorita y cuéntanos ;cémo se prepa-
ra?

Andlisis de la sesién: evalie su papel en ¢l juego, si ha sido paciente la estrate-
gia ha sido aburrida o no, si ha puesto entusiasmo para alegrar a los piii@s,
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Segunda etapa

Juegos de expresion creadora.- Se busca adquirir y descubrir la capacidad
para expresarse por medio del lenguaje escrito en forma creativa.

Sexta sesion
Jugando con los colores
Objetivos,
*» Desarrollar la imaginacién del nifi@
» Motivarlo a la creatividad
» Crear sus propios textos,
Motivacién.- ; Qué lio?
» Formar dos equipos
* Colocar seis circulos de colores paralelamente al grupo.
» Cada equipo envia un jugador para que realice el juego.
El animador dirige el juego ddndole ordenes como: coloca tu mano dere-
cha en ¢l circulo rojo; tu pie izquierdo, en el azul; tu codo izquierdo, en el
verde........... los demds estardn atento por que cuando cometa algiin error
0 ya no pueda moverse mds por la postura dificil en la que esta, pierde y
le da paso-a otro compaiiero del equipo.

Materiales y medios necesarios

* Circulos de colores
* Papeles de colores atractivos

Estrategias de creacién: juntado colores

* Cada nifi@ elige un papel de color, y completa con una oracién compa-
rando el color con algo que lo relacione, libremente. Por ejemplo:
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Amarillo es ...
Amarillo es el color del trigo
Amarillo es el color del sol
Amarilla es una estrella en la noche

« Buscan matices para los colores, ;cémo puede ser el amarillo? Por
ejemplo;

Amarillo claro
Amarillo cobre
Amarillo ceniza
Amarillo ardiente
Amarillo fuege

* Crean expresiones a partir de un color por ejemplo:
Amarillo del trigo cortado
Amarillo del fuego encendido

+ Al final todos leen sus creaciones y exponen en un cartel decorado por
ellos mismos.

Séptima sesion

Rima la rima
Objetivos.

» Desarrollar la imaginacién del nii@

* Motivarlo a la creatividad

* Crear rimas
Motivacién: Ensalada de frutas,
Sentados en circulo a cada jugador se le asigna el nombre de una fruta (médximo

dos nifi@s podrin tener €l mismo nombre). El animador narra una historia que
contenga el nombre de frutas. Cuando se nombre una de la fruta los jugadores

EN
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correspondientes deben cambiarse de silla. El jugador que se quede sin silla
pasard a dirigir el juego. Cuando se menciona la frase ensalada de frutas todos
los participantes se cambian de puesto.

Materiales y medios necesarios

* Hojas, ldpices de colores, y un lapiz
* Pizarra y tiza

Estrategia de creacién. ;Qué lc pasa a las frutas?

1. Se le pide a los pifi@s que dibujen la fruta que mds les guste

2. El animador dibujard en la pizarra sus frutas preferidas

3. El animador escribird rimas con sus frutas preferidas contestindose a
la pregunta ;qué le pasa a las frutas? ejemplos: la sandia sali6 a pasear
con su tia, la manzana es mi pana, la uva toca tuba, el mango baila
tango.

4. Pedirle a los_njfi@s que busquen palabras cuyo sonido terminal sea
igual a la de su fruta y creen versos con rimas.

5. Al final todos leen sus creaciones y exponen en un cartel decorado por
ellos mismos.

Octava sesion
Inventando monstruos
Objetivos.
» Desarrollar la imaginacién del nii @
« Motivarlo a la creatividad

» Canalizar sus temores

Motivacién: Lectura del cuento: Donde viven los monstruos de Maurice Sendak
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MONSTRUA LITERARIA

4 Esta es una monstrua literaria

] Que nacié de una monstrua y un
libro.

Por eso su nombre,
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Materiales:

* El cuento
* Papelégrafos con ilustraciones de monstrucs con textos breves

Estrategia de creacién: mi monstruo es monstruoso

1. Conversar acerca de los monstruos

2. Observan los papel6grafos con ilustraciones de los monstruos

3. Leen los textos de los papelografos.

4. El animador hard notar que los monstruos tienen papd, mamé, gustos,
antojos, temeores.

5. Los pifi@s creardn sus propios monstruos dibujandolos y poniéndoles
un nombre y escribiendo sobre ellos

6. Montan una galeria de monstruos, pegando sus creaciones en una pa-
red o en pliegos de cartulinas.

SEGUNDO NIVEL
Para Cuarto y Quinto Afio de Educacion Basica.

CONTENIDO

Primera Etapa
ACERCAMIENTO AL LIBRO

Primera Sesi6n

Objetivo: Entender la lectura

Material: Cuento “El dia de campo de don chancho”
Motivacién:  Juego “el ahorcado”

Animacién:  Esto, jde quién es?

Segunda Sesi6én
Objetivo: Ejercitar la atencion en la lectura
Material; Cuento “El tigre y ¢l ratén”

Motivacién:  Juego “el tigre y el ratén”
Animacién:  Antes o después

Ay




Animacicn a la lecto- escritura

Tercera Sesién

Objetivo: Desarrollar la memoria visual
Material: Cuento “No te rfas Pepe”
Motivacién:  El que se rie pierde
Animacién:  Se escaparon del libro

Cuarta Sesién
Objetivo: Leer con profundidad
Material: Cuento “Cémo debo hacer para no'olvidarte”

Maotivacion:  Cancién “Amigo”
Animacién:  Digo lo que pienso

Quinta Sesién
Objetivo: Comprender lo leido
Material: Cuento “Tayron el horrible”

Motivacién:  Armar rompecabezas
Animacién: De quién hablamos?

Segurida etapa
JUEGOS DE EXPRESION CREADORA

Sexta Sesion: “Adivinando adivinanzas”

Objetivo: Desarrollar la imaginacién
Motivacién:  Concurso de adivinanzas
Estrategia: Inventando adivinanzas

Séptima Sesion: “‘Se me traba la lengua”

Objetivo: Educar la pronunciacién
Motivacién: Jugando con traba lenguas
Estrategia: Creando traba lenguas

Octava Sesién: “Creando poemas”

Objetivo: Familiarizarse con el lenguaje poético
Motivacion: Volaron las palabras

Estrategia; Produccién de poemas

H)
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Primera Sesion

Cuento: El dia de campo de don Chancho
Autor: Keiko Kasza

Objetivos:
» Entender la lectura
» Saber distinguir unos personajes de otros
» Llegar a comprender c6mo son 10s personajes

Motivacion,- El ahorcado con el titulo del cuento. Se divide el grupo en dos
equipos, luego el animador le presentard un carte] donde esté una o cuatro letra
del cuento y rayas segiin ¢l nimero de letras que contenga la palabra Ejemplo:
E ___ __C____D_ ___ _.___1 0. Cada equipo por tumo
mencionard una letra ¥ si pertenece al nombre del cuento se complementara el
mismo, si €l equipo no acierta en las letras perdera, por otra parte el animador
dibujara a una persona y los elementos para ahorcarlo. Los que pierden tendrin

cada uno de estos elementos y serdn ahorcados.

Lectura del cuento

Animacion: Esto ;de quién es?
Material y medios necesarios:

+ Un nimero importante de cartones en los que estén dibujadas distintas
indumentarias y objetos aplicables a los diferentes personajes del libro
leido:

* Objetos dibujados: flor, corbatin, espejo, sombrero, bastén, cola de zo-
1o, pico de biiho, lentes, libro, melena, cintillo, cola de cebra, lazo,
colita de chancho.

Realizacion.

1. El animador, para refrescar la memoria de los nifi@s, recuerda algu-
nos pasajes del cuento, sirviéndose de los que hacen los personajes.

EN
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2. Luego, va mostrando uno a uno los cartones con las prendas dibujadas,
sin que los pifi®@s digan todavia nada.

3. Cuando los niii@s han asimilado los dibujos, que tendr4n que ser dis-
tintos a como aparecen en el libro pero relacionados con cada perso-
naje, el animador preguntar a cada nifio o nifia: de quién es esto?. El
nifio o la nifia que acierta al relacionar la prenda u objeto y el personaje
gana un punto. :

4. Al final, la puntuaci6n decidir4 la atencién con que ha leido el libro.

Expresion. Elaborar tfteres

Andlisis de la sesion: El animador debe analizar diversos factores de su res-
ponsabilidad: si los materiales estaban bien preparados, si ha tenido suficiente
paciencia para esperar que los_pifi@s relacionen dibujos con personajes. Si los
niii@s se han entustasmado con el juego, etc.

Segunda Sesion

Cuento: El Tigre y el Ratén
Autor: Keiko Kasza

Objetivos de la sesién:

- Ejercitar la atencién en la lectura

- Valorar el orden y el ritmo

- Propiciar la colaboracién entre compaifieros

- Dar importancia a las cuestiones que aparecen en el cuento.
Motivacion: Juego el tigre y el ratén

Lectura del cuento

Animacion.- Antes o después

B
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\

Soy un ratén. Un ratoncito muy pequefio. Tigre, en
cambio, es un tipo muy grande y fuerte.

Somos muy buenos amigos.

Aiin asi, tenfamos un pequefio problema.

\. J

Cada vez que jugdbamos a los vaqueros, tigre hacia de
bueno y yo tenia que ser de malo

Tigre decia:

- El bueno siempre le gana al malo.

Q;Qué podia hacer? Yo tan solo era un ratén muy pequefio.

V.

Cada vez que tigre y yo compartiamos un bizcocho,
tigre cortaba su pedazo mucho mds grande que el mio.
Tigre decia:

- Qué bueno compartir, ;verdad? ;qué podia decir? Yo
tan s6lo era un ratén muy pequeio.

.

Cada vez que vefa una flor que le gustaba mucho, me
mandaba a recogerla.

Entonces tigre decfa:

- ;No es acaso hermosa la naturaleza?

U’QUé podria decir? Yo tan sélo era un ratén tan pequeinJ

\

rUn dfa construi el castillo mds grande que jamds hubiera
construido.
-Muira, tigre! — fo llamé emocionado.
Y Tigre dijo:
-Buen trabajo.
Luego saltd en el aire y destruyd mi castillo de un puntapié. y

\_
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r-;Excclc"nte, Tigre! I

-Grité Ya no eres mi amigo. Es posible que yo sea un
ratén muy pequefio,

pero tii eres un grandul6n muy malvado.

Estaba furioso y triste pero, sobre todo, estaba asustado.
t!amé.s le habia gritado a tigre. _J

Cuando tigre me encontré, mi corazén se paralizé.
Pensé que me darfa un puntapié de la misma manera
como s¢ lo habfa dado a mi castillo.

-Vete, Tigre jno te tengo miedo! jdéjame en paz! —
Grité-

- /

rréin embargo, Tigre no habia venido a pegarme. Habia
reconstruido mi castillo y tan sélo queria mostrarmelo.
Acepté ir a verlo, pero antes de hacerlo le dije:

-Adn asi no soy tu amigo.

k J

Tigre me preguntd después si querfa jugar a los vaque-
ros. Dijo que yo harfa de bueno y que é1 harfa de malo.
Yo acepté.

Sin embargo, le dije:

L—Afm asf, no soy tu amigo.

\,

Finalmente Tigre me pregunté si queria una flor.

Yo le sefialé una, y Tigre, muy valientemente, decidi ir
por ella.

-Es posible, tan sélo posible, que vuelva hacer tu amigo-
le dije a Tigre, y €l sonri6.

S — y
EN
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\

Luego Tigre me pregunté si queria que compartiéramos
un bizcocho. Yo acepté.

Sin embargo, le dije que ain no era su amigo.

\, S

Desde entonces nos llevamos muy bien. Nos turnamos
para todo y repartimos los bizcochos por la mitad.
Pero aiin as{ tenemos un preblema. ... |

jun nuevo compaifiero de barrio!

Materiales 0 medios necesarios.-

Fichas o cartas en donde se habra escrito acontecimientos textuales del cuen-
to.

Realizacion.-

1.El animador entrega una carta o ficha a cada participante, procurando
haberlas barajado bien para que se altere el orden de los parrafos que
contienen, Los chicos no deben leerlas hasta que todos los jugadores
tengan su carta, Entonces le conceden cinco minutos para que las lean
en silencio.

2.Cuando cada chico sabe lo que estd escrito en su carta, el animador
indica al primero de la fila que lea en voz alta el parrafo que le ha co-

rrespondido.

3. A continuacion lee su carta el chico que estd a su lado. Si el pasaje que
describe esta carta sucede en el libro antes que ¢l del companero que ha
leido anteriormente, éste debe cederle el puesto y colocarse segundo.

4. Lee el tercero y debe decir si €l texto que ha leido ocurre antes o des-
pués que el de sus compafieros. Si es anterios, éstos deben desplazarse
y dejarle el primer sitio. Si ocurre después no deben moverse. Si la
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escena es anterior a una y posterior a otra, deben dejarla en un lugar
intermedio y proseguir la animacién, hasta que todos hayan lefdo los
parrafos y los chicos estén en el orden que ellos creen correcto.

5. Cuando todos estén convencidos, el animador pide silencio, les hace
leer de nuevo las cartas y atin les puede dar oportunidad de cambiarse
de sitio, Es entonces cuando debe decir si ¢l orden es correcto o no.

Expresién.- Construyamos un castillo con cartones de medicinas y tubos de
pape! higiénico.

Andlisis de la sesién.- En esta estrategia hay que estar muy atentos, porque el
movimiento puede hacer perder el interés. Analice también si los pérrafos han
sido bien seleccionados o han resultado demasiados féciles o, por ¢i contrario,
excesivamente dificiles.

Tercera Sesion

Cuento: No te rias Pepe
Autor: Keiko Kasza

Objetivos del taller;

» Desarrollar la memoria visual de los pifi@s

* Ayudarie a distinguir unos personajes de otros y las diversas situacio-
nes, mediante la imagen.

+ Estimular a los nifi@s para que gocen con los cuentos

Motivacién: El que se rie pierde
El animador explicard a los nifi@s que lanzard un objeto al aire y mientras este
en ¢l aire todos se reirdn, cuando el objeto Hegue al suelo tendrdn que parar de

reir y fingir que estdn muertos, luego el animador imitar ser un oso y los olfa-
teard, los hurgard, y quienes se rfan quedardn eliminados.

. I
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Lectura del cuento.
Animacion: Se escaparon del libro
Materiales y medios necesarios.

* Laminas con imé4genes del cuento para cada nifio/a. (Anexol)
» Personajes y escenas de otros cuentos semejantes (Anexo 2)

Realizacién.

1. Terminada la lectura preguntard si les ha gustado el cuento, citando la
accién de los personajes que salen en él. A la vez recogera todos los
libros.

2. Se reparten las ldminas a cada uno con un personaje © una situacion,
se les explicard a los nifi@s que los personajes se escaparon del libro
y se han juntado con otros que no estaban en el cuento.

3. Cada gifi® mostrar4 su l4mina y podr4 decir:

« Si su personaje o escena esti o no estd en el cuento
» Qué momento del cuento expresa su 14mina

Expresion. Dibujat el personaje del cuento que elija con su respectivo nom-
bre.

Anglisis de la sesién.- Como recomendamos en todas las animaciones el ani-
mador debe hacer una autoevaluacién de la sesién y preguntarse si logrd la
atencion y el entusiasmo de los nifi@s, si las imdgenes eran claras y expresi-
vas,

Cuarta Sesién

Cuento: ;Cémo debo hacer para no olvidarte?
Autor: Maria Fernanda Heredia

i . B




Objetivos;
* Leer con profundidad

Animacion a la lecto- escritura

* Enriquecer la propia lectura con el descubrimiento que hacen otros

» Compartir los sentimientos

« Encontrar los auténticos valores del libro

Motivacién.- Cancién amigo: Roberto Carlos.

T eres mi hermano

Del alma realmente el amigo
Que en todo camino y jornada
Estds siempre conmigo
Aunque eres un hombre

Auin tienes alma de nifio
Aquel que me da su amistad,
Su respeto y carifio

Recuerdo que juntos pasamos
Muy duros momentos

Y tu no cambiaste por fuertes
Que fueran los vientos

Es tu corazén una casa

De puertas abiertas

A cada llegada

Me dices verdades

Con frases abiertas

T eres realmente €l mds cierto
De horas inciertas,

/NO PRECISO NI DECIR
TODO ESTO QUE TE DIGO
PERO ES BUENO ASI SENTIR
QUE ERES TU MI GRAN AMIGO.

: s

Tu eres realmente el més cierto
En horas inciertas.

En ciertos momentos dificiles
Que hay en la vida
Buscamos a quien nos ayude
A encontrar la salida

Y aquella palabra de fuerza
Y de fe que me has dado

Me da la certeza que siempre
Estuviste a mi lado.

T eres mi amigo del alma
En toda jornada

Sonrisa y abrazo festivo

NO PRECISO NI DECIR
TODO ESTO QUE TE DIGO
PERO ES BUENO ASI SENTIR
QUE YO TENGO UN

GRAN AMIGO/
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apinacion

Me debo ir—dijo la golondrina-. Pronto llegaré el invierno,
y debo alejarme antes de que el frio me alcance.
Era una decisidn muy triste;
Durante varios meses,
la golondrina habia compartido
sy vida con la tortuga.
Habfan llegado a ser grandes
Amigas; habian reido juntas,
habfan comido juntas...,
se habfan acostumbrado
la una a la otra.

Ve
-.Y volverés algin dia?
) -pregunté con aire de tristeza
La tortuga-.
Espero hacerlo — dijo 1a golondrina -;
Si encuentro el camino de regreso
tal vez nos volvamos a ver;
pero, hasta que eso suceda, quiero
que sepas que no te olvidaré.
He disfrutadoe mucho del tiempo
que hemos compartido, eres una gran
Amiga y sé que te llevaré
siempre conmigo.

n
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S)

L.a tortuga se qued® pensativa por
un largo rato y, finalmente dijo:
-no tengo muy buena memoria.

L Como debo hacer para
no olvidarte?

La golondrina sonrid y se tomé
uno 5 segundos para pensar.
-Es sencilio —le dijo mientras se
arrancaba una pluma del ala
de recha-: guarda esto contigo ¥
cada vez que la mires,

Te acordards de mi.

-Pero dijo la tortuga-
¥ si algin dfa esta pluma
desaparece.... si me la roban
« la pierda,
jcémo debo hacer para no ojvidarte?

6\

-Bueno, entonces mira la fuente
en la que juntas hemos tomado
agua por tantas ocasiones
Y te acordards de mi.

-No quiero parecer pesimista.....
Pero qué pasard si algin-dia se
seca la fuente, si tengo que

buscar otro sitio para saciar mi
sed. Discilpame amiga golondrina,
pero tengo miedo y sélo quiero saber

Zcomo debo hacer para
.no olvidarte?
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D

< La golondrina, sin darse por
\O vencida le dijo:

-hay algo que nunca desparecerd,
nunca te lo robardn y de quien
jamds podras escapar... cada vez
que mires al cielo, acuérdate
de mi, piensa que un dia de €] vine
y hoy hacia €l voy. Piensa que
algiin dia, si la vida nos da la
oportunidad, é] me traerd

de vuelta. J

~ o

(_D La golondrina, elevd sus alas, sonrid y desaparecié en un
inmenso, inmenso cielo azul.

Desde entonces, no faltan quienes piensan que la tortuga tiene
algo de loca, porque en ocasiones se la puede ver, desde ef
amanecer hasta el ocaso. Sin despegar su vista del cielo.

Ly
Lectura del cuento:

Animacién: Digo lo que pienso
Material y medios necesarios:

» Cartilla, en donde esté expresado el sentimiento de un personaje (por

duplicado el texto)
= Pizarra, para apuntar en ella los resultados de cada pareja.

» Hojas para trabajo de sub - grupos

Realizacion.

1. El animador entrega a cada uno una cartilla en la que estd expresado
el sentimiento de un personaje.

51
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2. Cada uno la lee en silencio. Como las cartillas estaran duplicadas, al
terminar la lectura pide que se retinan los que tienen el mismo texto.
3.Ya en parejas se concede un tiempo para que cambien opiniones y pre-
paren la explicacién que le daran a los demas.

4. Luege se pide a cada pareja que expongan sus criterios

5. El animador pregunta a todos si han salido las ideas y sentimientos del
cuento o queda alguna que no ha salido. Esto da paso a un didlogo que
puede resultar muy fructifero.

Expresion. Hacer una tarjeta para la persona que quieras mas

Andlisis de la sesion:

El animador deberia reflexionar sobre cudl ha sido su papel durante el desarro-
llo de la estrategia. Esta no estd creada para que el animador lleve la contraria
al participante, sino para dar la oportunidad al lector a que, por si mismo —sin
imposicidn de nadie — descubra el valor de los senfimientos que aparecen en el

libro. De ahi la importancia de que omita sus propias opiniones sobre el tema,

Piense también si las propuestas estaban acertadas y claras en la hoja que ha
dado a cada uno. Y también si ha sabido mantener la calma durante la sesion.

Quinta Sesion,

Cuento: Tayron el horrible
Autor: Hans Wilhelm

Objetivos:
- Comprender lo lefdo.
- Dar importancia a los sentimientos y actitudes.

- Ejercitar la atencién.

Motivacién.- Divida a los nifios en mini-grupos y entrégueles una figura de
dinosaurio con el nombre desordenado y pidales que lo ordenen, gana el grupo
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que arme primero el nombre del dinosaurio.

Tyrannosaurus (Tayron)
Alamosaurus (Dulcelina)
Anchiceratops (Fabisn)

Pequefio divosaurio que
vivik ex wd bosque

o pantancse y erm muy
> aiinistoso. (Howlfacio}.
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Lectura del cuento
Animacién: ;De quién hablamos?
Material y medios necesarios:

- Fichas en las que el animador escribird un esbozo de cada personaje, procu-
rando que sea expresivo y teniendo en cuenta sus sentimientos, sus actitudes y
sus cualidades.

Realizacion, Preparado el material y leido el cuento, la estrategia se lleva a
cabo de la siguiente manera:

1.-El animador habla con brevedad del argumento, solamente para recor-
dar la obra a los participantes.

2.-Se reparte una carta, boca abajo, a cada chico, pidiendo que nadie la
lea hasta que todos tengan la suya. Cuando todos tienen ya su carta en
la mano, cada uno lee el contenido y piensa en la respuesta que debe
dar.

3.-En este momento el animador pide al primer chico que lea su carta
y, al terminar de leer, le pregunta: ;De quién hablamos?. Entonces el
nifio debe dar su opinién. As{ uno tras otro hasta lograr la participacién
de todos. '

5.-Cuando han intervenido todos los asistentes, el animador pregunta,
en general, qué personaje es el mAs atractivo, el mds noble, el mis
generoso, etc. Con el fin de destacar las cualidades mas importantes
del ser humano.

Expresion. Realizaremos una adivinanza sobre tu dinosaurio favorito
Andlisis de la sesi6n:

El animador debe evaluar el desarrollo de la animacién, y si se destacaron o no,
los valores que enriquecen al ser humano, '
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SEGUNDA ETAPA

Cuarto y quinto afio de educacién de bésica

Expresion creadora:

Sexta sesion

Adivina adivinanzas
Objetivos:

» Desarrollar [a imaginacién del nii@
» Habituar a los nifi@s a recitar con buena entonacién
« Crear sus propias adivinanzas y estimular la creacién

Motivacién: Concurso de adivinanzas

+ El animador divide el grupo en dos filas, uno frente a otros, para que se
pueda facilitar el cruce de preguntas.

* Reparte una tarjeta con una adivinanza a cada nifi@ con la recomen-
dacién de que no la lean hasta que cada uno tenga la suya. Cuando
termina el reparto da una sefial a los participantes para que lean su
tarjeta en silencio

 Entonces ¢l animador les explica que en cada carta hay una adivinanza
y que cada nifi@ se la recitard al pifi@ de la fila de enfrente, esperando
que la adivine. Si el nifi® preguntado acierta se le asigna dos puntos al
grupo, si no tiene la solucién el grupo no ganard puntos

Dos nifias asomaditas Oro parece

Cada una a su ventana Plata no es

Lo ven y lo cuentan todo Quien no lo

Sin decir una palabra adivine

(los ojos) Bien bobo es
I (el platano) V
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« Cuando ol pifi@ que ha sido preguatado termina, es €l quien formula
su adivinana al mismo pifi@ que le ha preguntado sirviéndose de fa

adivinanza que tiene en la mana
» Cuando todos Jos gifi@s han tenido ocasiones de preguntar y contestar,

se contabilizan jos puntos y se §o declara al grupo con mayor puntaje
como los reyes de Ja adivinanzas.

fateriales y wedios necesarios
* Tarjetas con adivinanzas para cada participante
* Pizarra
* Hojas

Estrategias de creacibn: lnventando adivinanzas

1.3espués de jugar con las adivinanzas vanios & crearlas. Para ello, en
este nivel decidimos hacer adivinanzas boténicas, pordgue Ja percepcion
de las frutas nos da mayor informacidn para crear la adivinanzas.
2.Pasos a seguir para Ja coustruccién de las adivinanzas:

+» Escoge fa fruta o verdwra
s Tratg de definirls como si la vieras, olieras, tocgras y saborearas.

» Compara y asdciala con Ja caracterfstica de otrog objetos

s Esgribela
~ «Trata de darle forma a la adivinanza si es posible en verso

3. Exponer las creaciones

Anilisis de la sesidn.» El animador evalda ef esfuerzo de jos pifi@s para crear
la adivinanzas, y si st actuacitn y explicacion fue la adecuatia.

Séptima sesidn

Se me teaba iz lengua

Objetivos

» Educar Ja pronunciacién
« Enriguecer el lenguaje

=
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'+ Crear trabalenguas
= Reir sin refrse de nadie

Motivacion: Jugande con trabalenguas

(2 ) [ D
Tipi, tape, tipi, tape, P?dro Pére; peiia,
Tipitape, tipitodn; antor preciso,

Tipitape, zapa, zapa, Pinta puertas
Zapatero rergenddn Por poco precio.
@ . G J
2 ) 3
Un tobillo en ja mejilla, El hinopdtamo hi
La rodilia en la costitla, Eetd mpo PO

Usn nudillo en la patilla...

s quién le quita el hi
iderechito a la camilla! ¢4 4 po

al hipoptamo hipo?

& )
& (2 )
Paco Peco, chico Plo, pio, pajarero
rico, Pajaritos pfo, piv
Le gritaban como Pian, pian,
un loco pajarito.
A su tio Federico Pio, pio pajarero
Y este dijor Pajarero pajaritos
-jpOXo & paco, Pajaritos
PACO peco pajareros
poco pico! G v
o J
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(@ DN )

A clavar clavos y clavitos Corre, pollo renco;

A plantar claveles y clavelitos Para, polio renco,

la clavar claveles? Corre pollo renco;

ino! ja clavar clavitos! Para, pollo renco,
G) DN (o) D

Pepe Peiia pela papa Jacinta no pinta

Pica pifia, pita un pito No pinta con tinta

Pica pifia, pela papa. Con tinta no pinta

Pepe pefia. No pinta Jacinta

G - d )

Q. ) )
Pablito clav6 un clavito. Compadre c6mpreme un coco
Un clavito clavé Pablito Compadre no compro coco
;clavo grande o chiquito? Porque como poco coco como
Un clavo chiquito como Pablito Poco coco compro

+» Todos los nifi@s se colocan en circulos en tomo al animador, este les
explica que van a jugar con trabalenguas, que el juego consiste en de-
cirlos muy de prisa y sin equivocarse y pronuncidndolo bien. Que pue-
de resultar divertido leerlo y equivocarse y le reparte un trabalenguas
a cada uno,

» Les advierte que tendrdn un tiempo para leerlo en silencio y, si quieren,
pueden entrenarse en voz baja sin molestar al compafiero.

» Se les entregard un pito y se les dird que cuando lea su compaiiero
el trabalenguas tendrdn que pitar si dice mal una palabra, demasiado
lento, pronuncia con los labios cerrados, repite una sflaba, cambia una
palabra con otra; si o ha leido correctamente todos tendrén que aplau-
dir,

+» Cuando cada jugador ha leido su trabalenguas se termina el juego.

_EN
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Materiales y medios necesarios

* Tantos trabalenguas rimados como nifi@s vayan a participar
» Silbatos
» Hojas y ldpiz.

Estrategia de creacion: Trata de crear un trabalenguas.

Crearemos trabalenguas individualmente siguiendo los siguientes pasos:

* Eligen alguna sflaba o conjunto de silabas similares entre si
= Buscan palabras que contengan esa sflaba

« Organizan ias palabras de tal manera que tengan sentido

» Componen los trabalenguas

* Leen los trabalenguas y los exponen en carteleras.

Octava sesion
Creando poemas
Objetivos.

» Familiarizarse con el lenguaje poético

+ Poner atencién al ritmo y la musicalidad
*» Descubrir la belleza de un poema

* Escribir un poema.

Motivacién: Volaron las palabras

* El animador divide el grupo en subgrupos y reparte un poema a cada
subgrupo, explica que del poema se han quitado algunas palabras; y
deja un tiempo a cada subgrupo para que piensen en la palabra que

podrian afiadir.

» Concedido un tiempo les reaparte las tarjetas que contienen palabras y
ailade que entre ellas pueden estar las palabras que hacen falta. Entre-
ga a cada subgrupo cuatro tarjetas; si sus palabras no estdn entre eilas

pueden intercambiar con otros subgrupos.

- » Cuando los njfi@s tienen sus correspondientes palabras y saben donde
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las pueden aplicar empezard la Jectura en voz alta &
hay alguna palabra mal colocada lo advertird ¢f anim
que estén atento a [as oteas lectura por si descubren si al
fa tiene,

» Cuando todos han lefdo st poema concede unos mmut.os
aiin intercambiar palabras.

» Finalmente } animador lee os versos mal colocados para .
escriba en su poema fa palabra correcta,

ateriales y medios necesarios

+ Hojas con poemas diferentes al que se les habran quitado tres
pero dejando el espacio para que se note su foga.

La rana locs " ey
La rana chapotes en el lago La rans Jora
Mientras el agua La sana chapotea en el ...
Mientres el sgua
Sube que sube Sube que subs
Lg rana danza en a nube Lo 7s0s danza on la ...
Mientras el agua Mientss e} agisa
Cae que cae Cae que cae
. Lo rana no zabe que ...
Larananosabque sube & rana no sabe que o2
La yana no sabe qise cae
¥ a iz nube po de cabe
. LT -0 —
Y 3 {a nube no le cabe Entre gots y gota
Que una rana loca Balle, Cante ¥ oo,
Entre gota y gota Edgar Allan Gareia
Baile, cante y nade, {Eeuador)

o, S—_

it
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phrata

. . e
3 pirata quierp ser U pirats
ero sin pata de palo, Un pirate quiero ser

3 - Pego sin pata & ...

A parche Engo que ver St parche g0 e ver
Cuando vengan los escualos. Cuando vengan os escualos,
Nada de barba 1t gancho, Naida de barha m gancho,

i i escan \ Ne guiero guerrs ni sscindalo,
No quiem‘gucn*a! ni s dalo. o SOt PO
331 abordajc. No gritare, seré ods flaso Qe enin
seré mas flaco que ancho, No habied tesoro entermado
Pues a nadie...... ..,
€ FAN U oo
No hiabré tesoro enterrado Vi elcancia regilSre,
Pucs a nadie robaré,
Como un ladsén muy honrado, | Ed8wr Allan Garcla
. ) {Ecuadon
Mi alcancia regalaré, e
Tt i, __'-_"-"-‘_...-d""
Un Dia Un Dia
Un dia
Uz dia Una ...
Una ¢la ue estaba
Que estaba THSE Y ovveene .
Triste ¥ sola Se puso
Se puso P A
A Canta[’ Y degdﬁ ...............
Y desde entonces ﬁ“‘;ﬂ “;i?s
Cantan todas S OHS QB cvcnree
Las olas del mar Marés Hortensia Lacau
o P it
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Adivina adivinador

Adivina adivinador:
Es increible de lejos
Y una maravilla de cerca.

Tiene dos cejas, dos orejas.

Y un hermoso corazon.

Si hasta contar tres,

No adivinas quién es,

No pierdas més el tiempo
Y mirate en un espejo:
Eres td y tu reflejo

La viva imagen de Dios.

Edgar Allan Garcfa
(Ecuador)

S

Adivina adivinador

Adivina adivinador:

Es increible de .....

Y una maravilla de cerca.
Tiene dos cejas, dos ......
Y un hermoso corazén.,

Si hasta contar tres,
No adivinas quién es,
No pierdas mas el ......
Y mirate en un espejo:
Erestdy tu...... '
La viva imagen de .....

Edgar Allan Garcia

(Ecuador)
\-""‘-huh
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Caballito Caballito

Caballito sin Crines, i Caballito sin crines,

Caballito de mar, g"f'ba'h_“; de .en.y

Dime si los delfines IME SI 08 -.oovvvvneiioce.
" Pueden llorar. Pueden llorar.

. . Dime si donde habitas,
Dime si donde habitas, Habita el colibrf;
Habita el colibrf; Dimesi hay .........
Dime si hay sirenitas De ajonjolf.

De ajonjolf.

Dime si dan granadas
Los huertos del ...... ;

Di i
ime si dan granadas Dime si donde nadas

L.os huertos del coral;

Dime si donde nadas Dulce es la sal.

Dulce es la sal. Caballito juguete,
Caballito.........o0..,

Caballito juguete, ¢ Por qué vas sin juguete.

Caballito arlequin, Soliandarin?

¢ Por qué vas sin juguete. . .

Soliandarfn? Mirta Aguirre

CON
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Comelones

Dulce de mora
Para Eleonora.

Pudin de pan
Para Julidn,

Queso ¥ jamoén
Para Ramén.

Jalea de fresa
Para Teresa.

Un buen café
Para José.

Turrén de miel
Para Miguel.

Dulce de melon
Para Gastén.

Y un tarro de mani
jsélo para ti!

Lara Rios
(Costa Rica)

S——

Comelones

Dulce de mora
Para ....cceveeieens

Pudin de ........
Para Julidn.

Queso y jamén

Jaleade ...........
Para Teresa.

Un buen café
Para José.

Turrén de .........
Para Miguel.

Dulce de meldn
Para Gastdn,

Y un tarro de mani
j86lo para til

Lara Rios
(Costa Rica)

\.._._.__‘__v_'___,.-/




Animacién a la lecto- escritura

Estrategia de creacién. Buscaremos la produccién de poemas a partir de una
estructura lingiifstica dada.

El procedimiento para la creacién de poesias seré:

1. Presentacién del poema:

Si yo fuera

Si yo fuera un delfin
Nadaria muy rdpido
Me divertirfa con la gente
Y serfa feliz

Si yo fuera una foca
Jugaria a la pelota
Comeria pescados

Y no seria perezosa

Pero si fuera un tiburén
No me comeria a nadie
Me volveria amable
Y me pondria a hablar.

Alegrias

Un cuento
Una ventana abierta.
Un beso. El sol
La arena de la playa.
Contar estrellas.
Descubrir de repente
Esa miasica maravillosa
Que una vez.ofmos en suefios.
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Jugar al tesoro escondido.
Probar una guayaba
Fragante y pulposa.

Encontrar aqueila flor
Que guardamos hace tiempo
Entre las paginas de un libro.

Mojarse en la lluvia.
Bailar, sofiar.
Pintar con tiza en las aceras.
La mano célida de un amigo.

2.Andlisis de la estructura poética: (ritmo, rima, verso)

3.Imaginar lo que quisiéramos ser en el caso poesfa uno y lo que haria-
mos si nos convirtiésemos en eso que sofiamos. Y en la dos recordemos
nuestras mayores alegrias. Finalmente escribirla.

4.Leemos y compartimos lo creado y lo compilamos en una poesia colec-
tiva, tomando en cuenta la estructura poética,

Andlisis de sesioén.- Las sesiones de taller literario en donde se incluyen poesias
requieren mds atencién por parte del animador. Examine con seriedad como ha
conducido ia sesién y apunte lo que debia enmendar para otro taller.

TERCER NIVEL
Para Sexto y Séptimo Afio de Educacién de Basica.

CONTENIDO

Primera Etapa
ACERCAMIENTO AL LIBRO

Primera Sesjon:

Objetivo; Educar la memoria

Mate=lal: Cuento “Choco encuentra una mama”
Mc vacién:  Juego “caray gesto”

Animacién:  ;Estdn o no estdn?
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Segunda Sesion:
Objetivo Ejercitar la atencién en la lectura
Material: Cuento “El dia de campo de don chancho™

Motivacién:  Juego “el pasa pasa”
Animacién: Antes o después

Tercera Sesion:

Objetivo: Profundizar en la lectura
Material: Cuento “No te tfas Pepe”
Motivacién:  El que se rie pierde
Animacién: El combate

Cuarta Sesion:
Objetivo: Leer con profundidad
Material: Cuento “Tranquila tragaleguas”

Motivacién:  Juego “adivina por mfmicas”
Animacién:  ;Cudntas cosas hay?

Quinta Sesion:
Objetivo Descubrir sentimientos y actitudes
Material: Cuento “Un pasito, otro pasito”

Motivacién:  Juego “déjate guiar”
Animacién:  ;Por qué?

Segunda etapa
JUEGOS DE EXPRESION CREADORA

Sexta Sesién:  “Adivinando adivinanzas™

Objetivo: Desarrollar la imaginacién
Motivacitn; Concurso de adivinanzas
Estrategia: Inventando adivinanzas

Séptima Sesi6én: “Se me traba la lengua”

Objetivo: Educar la pronunciacién
Motivacion: Jugando con traba lenguas
Estrategia: Creando trabalenguas

({58
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Octava Sesion: “Creando poemas™

Objetivo: Familianzarse con ¢l lenguaje poético
Motivacidn:  Volaren las palabras
Estrategia: Produceion de poemas

PRIMERA SESION

Cuento: Checo encuentra una Mama
Autor: Keiko Kasza,

Objetivos

+ Entender Ja lectura.

* Emocionamos comn 1o que 108 personajes nos hacen vivit,
+ BEducar fa memoria,

« Fomentar et discernimiento.

Motivacida: cara y gesto.- Se divide ¢l grupo en dos equipas, cada equipo
recibird un sobre que contenga cinco nombres de animales gue estén en ef cuen-
to, cada equipo elegird un representante que imitard con gestos, movimientos,
caras, ademanes, los animales que estén en el cuento. La imitacion serd alter-
nadamente, et equipo cantranio tratara de adiviear que animal es en un tiempo
de 30 segundos.

Lectura del cuento

\nimacién: ;Estdn ¢ no estén?

I esta estrategia se pretende encontrar los elementos, incluso secundario del
ento que s¢ ha feido.

teriales y medios necesarios:

» Una hoja con fa lista de los elementos con los que se va a jugar
* Pizarra, iza o marcadores liquidos

« Lista de elementos
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Estrategia: ;estdn 0 no estdn”?
Marque con una cruz los elementos que aparecen en el
cuento.

Un pijaro grande
1n phjaro pequedio
una cebra

un camelio

una foca

{ina morsa

un conejo

una tortuga

un elefante

una jirafas

una yorfuga

un &rbot de naranjas
una seflora 0sa

un chancho

un cocodrila

un lagarto

un rinoceronte

un hipopdtamo

un pastet de manzana

¥ % & B & % % & 8 8 8 ¢ & ¢ 6 2w s

un drbol de manzanas "
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Realizacion.

El juego consiste en presentar una lista con los elementos reales que se citan en
cuento y otros inventados por el animador

1. El animador reparte la hoja con la totalidad de los elementos a cada
uno de los participantes luego le da tiempo para leerla en silencio.

2. Cuando se supone que los nifi@s han asimilado la lista, se les pide que
marquen <o una cruz los elementos que aparecen en el cuento,

3. Una vez terminada de marcar la lista, cada uno dice en voz alta los
personajes que estén.

4. El animador copiard en la pizarra los elementos enumerados y los
nifi@g deberdn argumentar la veracidad de cada respuesta.

5. Puesto en claro lo que estdn y los que no estdn se termina la estrate-
gia.

Expresién: Dibuja lo que mds te gusté del momento en que se conocieron
Choco y la sefiora Oso

Andligis de la sesién. El animador debe evaluar el desarrollo de la sesién em-
pezando por su propia actuacién y el cumplimiento de los objetivos, ademds les
preguntara a los alumnos que fue lo que més le gusté del cuento.

SEGUNDA SESION

Cuento: El dia de campo de don chancho.
Autor: Keiko Kasza.

Objetivos de la sesion:

- Ejercitar 1a atencion en la lectura

- Valorar el orden y el ritmo

- Educar la colaboracion entre compaiieros

- Dar importancia a las cuestiones que aparecen en el cuento.




Ammacion a la lecto- escrituea

Motivacion: Juego del pasa pasa.- El facilitador le pedira a los nifi@s que se
sienten en circulo y entregard un objeto e indicard que debe de pasar de mano
en mano cuando €l diga pasa pasa, en el momento que mencione la palabra alto
y el jugador que se quede con el objeto perders, el facilitador le dird una adivi-
nanza y tendr4 que acertar, si no acierta los demds compafieros le ayudaran.

Rosada café o negro Tengo gran melena
talvez Y de la selva

Lo que no hay duda Todos dicen

Es que en fritada Que soy el rey
Rico es

Un perro puedo parecer Parezco un

Pero debes cambiar caballo

Zo por pe Pero soy rayada

Lectura del cuento

Animacién.- Antes o después

3
M) Era undia perfecto para ir al campo. Don chancho se arreglé con
esmero, Queria visitar a la sefiorita Cerda e invitarla a pasar un dia
en el campo.
k:J -~
— ()
\9 “;Espero que diga que sij”, pensé Don Chancho,
y para impresionaria decidi6 llevarle una flor que habia cortado
por el camino.
9 R
N Rumbo a casa de la sefiorita Cerda se encontré con su amigo
Zorro. Cuando Zorro supo del dia de campo, le dijo: ;Puedo darte
urt buen consejo? Ponte mi hermosa cola.
L J
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O

.Te das cuenta? Ahora te ves mucho mds andaz. A la sefiorita
Cerda le va a gustar—dijo Zorro. Don chancho le agradecié el
consejo.

v

C

— @

Después se encontré con su amigo Leén. Cuando Le6n supo del
dfa de campo, le dijo:
¢ Puedo darte un buen consejo? Ponte mi hermosa melena.
¢Te das cuenta? Ahora pereces
mucho mds valiente — dijo Letn — A la sefiorita
cerda le va a gustar.

Deon chancho estaba muy agradecido; nunca se habia sentido tan’
‘guapo,
Finalmente llegé6 a casa de la sefiorita Cerda y golpeé la puerta.

- P
(5 Después se encontrd con su amiga Cebra,

Cuando cebra supo del dfa de campo, le dijo:

. Puedo darte un buen consejo? Ponte mis hermosas rayas.

~ 2
O (e das cuenta? Ahora te ves

mucho mds elegante — A la sefiorita Cerda le

va a gustar dijo Cebra.

- >
(0

-Buenos dfas. Vengo a invitarte a un dia de campo.
----dijo Don Chancho. -;Qué horror! - grit6 -- jqué monstruo
tan horrible; Si no te vas inmediatamente, llamaré a Don Chancho
y €l se hard cargo de ti.
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o)

6‘\

Don Chancho dio la media vuelta y corrid a devolverle la cola a
Zorro, la melena a ledn y las rayas a Cebra.
Después fue nuevamente a casa de la sefiorita
Cerda y golped a la puerta.

D L

&) C

-~ Buenos dias. Vengo a invitarte a un dia de campo ---le dijo. ---
iChancho!---- grité ella jqué gusto me da verte; Hace apenas un
instante habia un monstruo horrible aqui.
iClaro que me encantaria acompafiarte al campo!

] Durante todo el camino la sefiorita Cerda hablé del monstruo que
la habia visitado. Don Chancho la escuchd atentamente pero
guardé muy bien su secreto. (No dijo ni pio! ;Como iba a desilu-
sionar a la sefiorita Cerda?

v

A

Materiales 0 medios necesarios.- Fichas o cartas en donde se habra escrito
acontecimientos textuales del cuento.

Realizacion.-

1.El animador entrega una carta o ficha a cada participante, procurando
haberlas barajado bien para que se altere el orden de los parrafos que
contienen. Los chicos no deben leerlas hasta que todos los jugadores
tengan su carta.
Entonces le conceden cinco minutos para que las lean en silencio.

2.Cuando cada chico sabe lo que estd escrito en su carta, el animador
indica al primero de la fila que lea en voz alta el parrafo que le ha co-
rrespondido. '

3. A continuacién lee su carta el chico que estd a su lado. Si el pasaje que
describe esta carta sucede en el libro antes que el del compaiiero que ha
leido anteriormente, éste debe cederle el puesto y colocarse segundo,
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4. Lee el tercero, y debe decir si el texto que ha leido ocurre antes o des-
pués que el de sus compaiieros. Si es anterior éstos deben desplazarse
y dejarle el primer sitio. Si ocurre después no deben moverse. Si la
escena es anterior a una y posterior a otra, deben dejarla en un lugar
intermedio y proseguir la animacién, hasta que todos hayan lefdo los
parrafos y los chicos estén en el orden que ellos creen correcto.

5. Cuando todos estén convencidos, el animador pide silencio, les hace
leer de nuevo las cartas y atin les puede dar oportunidad de cambiarse
de sitio. Es entonces cuando debe decir si el orden es correcto o no.

Expresion.- Elaborar mascaras de los personajes del cuento, luego dramatizar
el cuento

Andélisis de la sesion.- En esta estrategia hay que estar muy atentos, porque el
movimiento puede hacer perder el interés. Analice también si los parrafos han
sido bien seleccionados o han resultado demasiados faciles o, por el contrario,
excesivamente dificiles,

TERCERA SESION

Cuento: No te rias Pepe
Autor: Keiko Kasza

Objetivos del taller:
» Profundizar en la lectura
» Aprender a valorar lo que tiene importancia en ¢l cuento
* Descubrir 1o que pasa inadvertido y sin embargo juega un papel

Motivacién: El gue se rie pierde.

Con esta estrategia se busca que los nifi@s se familiaricen con los libros. E!
animador explicard a los Rifi@s que lanzard un objeto al aire y mientras esté en
el aire todos se reirdn, cuando el objeto llegue al suelo tendrén que parar de reir
y fingir que estan muertos, luego el animador imitaré ser un oso y los olfateara,
los hurgard, y quienes se rfan quedaran eliminados.
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Lectura del cuento,
Animacién: Combate
Materiales y medios necesarios,

¢ Exclusivamente dos ejemplares del cuento, necesano para la lectura por
parte denifii@s.

» Cuaderno, plumas y pizarras.
Realizacion.

1. Después de la lectura del cuento el animador les pide que se formen
dos equipos con el mismo niimero de pifi@s en cada uno y entre ellos
elijan un portavoz _

2. Deben ponerle un nombre al equipo y elaborar una barra para el mis-
mo,

3. Leerdn el cuento'y elaborardn cinco preguntas,

4. El animador retne a los dos equipos que se colocardn uno frente a
ofro

5. El animador se sitiia entre los dos grupos de 4rbitro.

6. El juego empieza asi

* Un jugador del equipo A pregunta a uno del equipo B. Si éste contesta
(ha de ser respuesta personal y acierta, el animador apunta en la pizarra
dos puntos a favor del equipo B. Si no tiene idea de la pregunta pide
ayuda, dirigiéndose a su equipo. Entonces puede contestar el portavoz,
o este sefiala a otro participante que tenga la contestacién adecuada. En
este caso el animador apunta un solo punto al equipo B. Si a pesar de la
ayuda no hay repuesta vélida se apunta un cero al equipo B.

» Pasa el turno entonces al nifio/a interrogado del equipo B para formular
una pregunta al mismo jugador que le ha preguntado a é1. El animador '
anotard el resultado en la pizarra. As{ transcurre la animacién hasta
que todos los nifios/as de uno y otro equipo han tenido la ocasmn de

preguntar y ser preguntados.
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* Cuando han terminado los dos equipos, el 4rbitro lee la puntuacién que
ha conseguido cada uno. Entre otras cosas la puntuacién final puede
indicar mejor lectura del libro por parte del equipo ganador o mejor
habilidad para preguntar

Expresién. Escribe los momentos mas divertidos de tu vida.

Analisis de la sesién.- Como recomendamos en todas las animaciones, €l ani-
mador debe hacer una auto evaluacién de la sesién y preguntarse si logré la
atencion y el entusiasmo de los nifi@s, si el juego les motivé, si las preguntas
estuvieron bien elaboradas. Piense también si su conocimiento del cuento c6mo
animador le ha permitido ser justo como 4rbitro.

CUARTA SESION

Cuento: Tranquila Tragaleguas
Autor: Michael Ende.

Objetivos:
» Comprender lo que se lee
¢ Dar importancia al entorno
* Acostumbrar al nifi@ el papel que juegan las cosas secundarias.

Motivacién.- Juego adivina por mimicas, ;Qué animal es?.

Dividir el grupo en dos equipos, se entregard a cada equipo un sobre con el
nombre de cinco animales que estén en el cuento, cada equipo elegira un re-
presentante que sea bueno en expresion corporal, alternadamente los represen-
tantes tendrin que hacer las mimicas del animal correspondiente y el equipo

contrario tendrd que adivinarlas ganando puntos quienes adivinen.

Lectura del cuento

Animacién: jCudhtas cosas hay!
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4Hay drboles en (Hay aves en
| este cuento? este cuento?

Cusles. Cudles
e
N ————

s A

(Hay felinos

en este

cuento?

Cudles ]

;Hay insectos
€n este
cuento?
Cuéles

(Hay reptiles en
este cuento?
Cudles

Material y medios necesarios:

« Cartas en donde se escribirin una clasificacion diferente en forma in-
terrogativa.

Realizacion.

1. El animador resume el libro con la participacién de los nifi@s,

2. A continuacidn les explica que en un cuento a veces se necesitan co-
sas, gque sin ser muy importantes, juegan un papel en ia narracién y la
embellecen: plantas, flores, animales....... y les dice que entre todos
van a descubrirlas en el cuento que han leido. Para conseguirlo reparte
una carta a cada nifi@. Cusdndo han terminado el reparto pide que cada
uno lea su carta en silencio y piense qué puede contestar a la pregunta
que tiene escrita.

3. Pasado un tiempo el animador pide al primerniii@ de su derecha que

K1
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lea su carta. Entonces pregunta a los demds si la carta que tienen dice lo
mismo. Si hay dos o tres nifi@s con la misma clasificacién, se agrupan
para, juntos encontrar las repuestas.

4. Llegado este momento.se concede a los grupos unos momentos para
que piensen juntos y descubran las cosas que hay de las especies que
le han correspondido. Terminado el tiempo pregunta el animador: hay
insecto en este libro?, o cualquier otra pregunta de la especie catalo-
gada. Los chicos que tienen esa carta contestan lo que han encontrado.
Cuando han terminado su repuesta, el animador pregunta por otra cla-
sificacion, hasta que cada nifi@ o grupo haya contestado a la pregunta
de su carta.

5. Terminada la participacién de todos, el animador afiadird las cosas que
han quedado olvidada y que pueden descubrirse en el libro.

Expresién. Elaborar una invitacién a la boda del rey

Analisis de la sesién: Analice si llevé con viveza la estrategia y supo hacerla
alegre .

QUINTA SESION

Cuento: Un pasito otro pasito
Autor: Tommy de Paola

Objetivos:

» Profundizar en la lectura

» Descubrir los sentimientos y las actitudes de los personajes

Motivacidon.- Juego déjate guiar.- El animador les pide a los participantes que
se tomen en pareja y luego le explica que uno de los dos se tiene que ubicar una
venda en los cjos y el otro compafiero tendré que guiarlo, después se realiza lo
cofitrario. Terminado el juego se analizara realizando las siguientes preguntas.
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e
i Por qué el abuelo le Por qué al
ensefid a su nieto a ¢ ne:l el taco del
llamarlo Nacho? e

elefante Nacho
estornudaba?

,..--"'.-._'-_-_-'-—'-l-._
i Por qué

: {Por qué Ignacio
Ignacio no

se asustd cuando

podfa dormir su.abuelo ya
cuando su estaba en su casa
abuelo estaba enfermo?

enfermo?

(Por qué Ignacio le pedia
a su abuelo que le cuente
como le ensefid a

caminar?

|

¢{Por qué Ignacio
creia que su abuelo
lo reconocia?

¢ Por qué crees
que Nacho se

recuperd?
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¢Cémo se sinti6 cuando estaba vendado? ;Cudles fueron los temores que sin-
tieron? ;Qué sinti6 cuando era guiado? ;Qué sintié cuando guiaba? E! anima-
dor puede realizar otras preguntas segiin €l momento,

Lectura del coento:
Animacién: ;Por qué?
Material y medios necesarios.

* Fichas para cada participante en la que constard una pregunta.

« Las preguntas estardn relacionadas con el modo de pensar o de actuar
de los personajes del cuento, favoreciendo los aspectos psicol6gicos y
de conductas.

» Las fichas empezaran preguntando ;por qué?.

Realizacion:

1.El animador recuerda brevemente el argumento del libro, sin incidir en
lo que es materia de preguntas.

2.El animador reparte a cada nifio/a una ficha, con la advertencia de que
no deben leerla hasta que cada participante tenga la suya. Cada nifio/a
lee su ficha en silencio. Puede darse ¢l caso de que €l no sepa su pre-
gunta o no recuerde el pasaje del libro que refleja, podr4 hablar con los
compafieros de la izquierda o el de la derecha.

3. El animador pide que cada nifio/a lea su ficha. Una vez lefda, le invita
a contestar, Si el participante no fiene respuesta, pregunta en voz alta si
alguien quiere contestarla.

4. A continuacién propone un pequefio coloquio en €l que se conversard
no més de ocho a diez minutos.

Expresion: Recordar y dibujar ¢l momento més emocionante que pasaste con
un familiar y ponle un nombre o tftulo.

Andlisis de la sesién: El animador debe analizar diversos factores de su res-
ponsabilidad, si los materiales estaban bien preparados, si se cumplieron los
objetivos planteados .

ST
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SEGUNDA ETAPA
Sexto y Séptimo ano de educacién de bésica
Expresion creadora:
Sexta sesion: adivina adivinanza

Objetivos:
* Desarrollar la imaginacion del pifi @
» Habituar al nifi@ a recitar con buena entonacién
» Crear sus propias adivinanzas y estimular la creacién

Motivacion: Concurso de adivinanzas

* El animador divide ¢l grapo en dos filas, unos frente a otros, para que
se pueda facilitar el cruce de preguntas.

* Reparte una tarjeta con una adivinanza a cada nifi® con la recomen-
dacién de que no la lean hasta que cada uno tenga la suya. Cuando
termina el reparto da una sefial a los participantes para que l¢an su
tarjeta en silencio,

» Entonces el animador les explica que en cada carta hay una adivinanza
y que cada Difi@ se la recitard al de la fila de enfrente, esperando que
la adivine. Si el nifi@ preguntado acierta se le asigna dos puntos al
grupo, si no tiene la solucién el grupo no ganard puntos.

* Cuando el nifi® que ha sido preguntado termina, es el quien formula
su adivinanza al mismo nifi@ que le ha preguntado sirviéndose de la
adivinanza que tiene en la mano.

* Cuando todos los nifi@s han tenido ocasién de preguntar y contestar, se -
contabilizan los puntos y se declara al grupo con mayor puntaje como
{os reyes de la adivinanzas.

Materiales y medios necesarios

« Tarjetas con adivinanzas para cada particip_ante
* Pizarra
« Hojas
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PE— -

A pesarde tener patas

Salgo de la sala,

Yo no me puedo mover,
Llevo la comida encima
Y no puedo comer.

( la mesa)

Voy ala cocina,
Meneando la cola
Come una gallina.
(la Escoba)

L}

T Yy
Don nifios en

un baleén,
Bailan al
MiSmo Son.

(los ojos}

Pérez anda,

Jil camina.
Tonto es quien
no adivina

(el perejil)

Somoes cinco

hermanitos
Que andamos
siempte juntitos

(los dedos)

f——
Yo c¢onozco

doce hermanas,
Que vivenen
gran unién.

Siete grandes,
cuatro chicos,
Y un pequeho
regalén

{los meses)

Dos nifias a la

par
Que no se

pueden mirar.

(los ojos)

Dos
compaiieras,
Van al
compdés,

Con los pies
delante

Y los dos atrés

{las tijeras)
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e
Alto, alto como pino

Y pesa menos
que un comino

Por un camitito muy estrechito
Va caminando un bicho.
El nombre de este bicho,

1h Ya t¢ he dicho.
(el humo) {lavaca)
T e, i TR
] Treinta y dos Doce seiiontas
ué es, ,
gﬂ:ﬁ: Z: en'T: 1 sillitas blancas €n un mirador,
cara En un viejo Todas tienen
y 1o lo ves? ¢omedor, medias
Y una vieja Y zapatos no.
. parlanchina,
(el wire) Que las pisa sin (las horas)
temor
(los dientes)

SHN=

Estrategias de creacién: Inventando adivinanzas

1.Después de jugar con las adivinanzas vamos a crearias. Para ¢llo, en
este nivel decidimos hacer adivinanzas botdnicas, porque la percepcién
de las frutas nos da mayor informacién para crear las adivinanzas.
2.Pasos a seguir para la construccién de las adivinanzas:
* Escoge la fruta o verdura
* Trata de definirla como si la vieras, olieras, tocaras y saborearas.
* Compara y aséciala con la caracterfstica de otros objetos
* Escribela
* Trata de darle forma a la adivinanza si es posible en verso
3.Leer y exponer las creaciones.

Anéligis de la sesion.- El animador evalia el esfuerzo de los nifi@s para crear
las adivinanzas, y si su actuacién y explicacién fue Ja adecuada.

Séptima sesion: Se me traba la lengua
Objetivos

* Educar la pronunciacion
* Enriquecer el lenguaje
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* Crear trabalenguas
« Refr sin reirse de nadie

Motivacién: jugando con trabalenguas

* Todos los pifi@s se colocan en circulos al entorno del animador, este
les explica que van a jugar con trabalenguas, que el juego consiste en
decirlos muy deprisa y sin equivocarse y pronuncidndolo bien. Que
puede resultar divertido leerlo y equivocarse y le reparte un trabalen-
guas a cada uno.

« Les advierte que tendran un tiempo para leerlo en silencio v, si quieren,
pueden entrenarse en voz baja sin molestar al compafiero.

* Se les entregard un pito y se les dird que cuando lea su compaiiero
el trabalenguas tendran que pitar si dice mal una palabra, demasiado
lento, pronuncia con los labios cerrados, repite una silaba, cambia una
palabra.con otra; si lo ha leido correctamente todos tendrdn que aplau-
dir.

» Cuando cada jugador ha leido su trabalenguas se termina el juego.

Materiales y medios necesarios

* Tantos trabalenguas nmados como nifi@s vayan a participar

s Silbatos

* Hojas y ldpiz
Biuno, €l bromista Si cien sierras aserraran
Bromea con Brenda Cien cipreses, seiscientas
Abrocha un broche Sierras aserrardn
En la brocha Seiscientos cipreses.
Brilla en la brocha
El broche de bruno

El cielo estd enladrillado, Busca el bosque Francisco,

£ Quién lo desenladrillard? Un vasco bizco muy brusco

El desenladriliador Y al verlo, le dijo un chusco:
Que lo desenladrille ¢busca el bosque, vasco bizco?
; Buen desenladrillador sera!
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Guerra tenfa una perra
Y Parra tenia una perra,
Y la perra de Parra
Mordid ia Parra de guerra

Compré pocas copas,
Pocas copas compré
Como compré pocas copas
Pocas copas pagué

Nadie Silba como Sjlvia silba
Porque €l que silba como Silvia
silba.

Silvia le enseila a silbar.

Si camardn comemos
Y nos encamaronamos,
Como nos
desencamaronaremos.

Yo no quiero que td me quieras
Porque yo te quiero a ti,

“Queriéndome’ o sin quererme
Yo te quiero por que si

Poquito a poquito,
Copete empaqueta,
Poquitas copitas,
En este paquete.

Cuando cuentes cuentos

Cuenta cuantos cuentos cuentas
Porque si no cuentas cuantos cuentos
cuentas

Nunca sabrds cuantos cuentos cuentas

ti.,
£

Tres tristes tigres,
Trazaron tres tazas de trigo,
En un trigal.

Estrategia de creacién: Trata, trata de crear un trabaienguas

1. Crearemos trabalenguas individualmente siguiendo los siguientes pa-

808,

» Eligen alguna sflaba o conjunto de sflabas similares entre si
* Buscan palabras que contengan esa silaba
* Organizan las palabras de tal manera que tengan sentido

* Componen los trabalenguas

* Leen los trabalenguas y los exponen en carteleras

BN
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OCTAVA SESION.

Creando poemas

Objetivos.

* Familiarizarse con €] lenguaje poético

* Poner atencién al ritmo y la musicalidad
* Descubrir la belleza de un poema

* Escribir un poema.

Motivacion: Volaron las palabras

» El animador divide el grupo en subgrupos y reparte un poema a cada
subgrupo. Explica que se han suprimido algunas palabras del poema;
y deja un tiempo a cada subgrupo para que piensen en la palabra que
podrian afiadir.

» Concedido un tiempo les reparte las tarjetas que contienen palabras y
afade que entre ellas pueden estar las palabras que hacen falta. Entre-
ga a cada subgrupo cuatro tarjetas; si sus palabras no estdn entre ellas
pueden intercambiar con otros subgrupos.

« Cuando los nifi@s tienen su correspondientes palabras y saben donde
las pueden aplicar, empezara la lectura en voz alta de cada poema; si
hay alguna palabra mal colocada lo advertird el animador, diciéndole
que estén atento a las otras lecturas por si descubren si algiin compa-
fiero la tiene.

+ Cuando todos han Jeido su poema se concede unos minutos por si quie-
ren aiin.intercambiar palabras.

« Finalmente el animador lee los versos mal colocados para que cada una
escriba en su poema la palabra correcta

Materiales y medios necesarios

-Hojas con poemas diferentes al que se les habrdn quitado tres palabras' pero
dejando el espacio para que se note su fuga




Mi sombra

Mi sombra me sigue,
Mi sombra me atrapa,
Mi sombra se encoge,
Mi sombra se alarga,

Me imita y se esfuma,
Se dobla y se agranda
Y baja cuando subo
Y sube cuando bajo

Y sin ningtin trabajo
Es dinosaurio o nube,
Es gigante o enano

Y estd donde ya estuve.

Sombra que prolongas
La noche en ¢l dfa,

Ahi donde te pongas
Eres mi otra y la misma,

Sombra que asombras
Bajo sombrero o sombrilla,
Dime en silencio, hermana,
Dime, ;por qué no brillas?

Animacién a la lecto- escritura

| _”(9

Mi sombra

Mi sombra me sigue,
Mi sombra me atrapa,
Mi sombra se encoge,
Mi sombra se ..........,

Me imita y se esfuma,
Se dobla y se.agranda
Y baja cuando subo

Y sube cuando ........
Y sin ningiin trabajo
Es dinosaurio o nube,
Es .......... 0 enano
Y estd donde ya estuve,

Sombra que prolongas
La ... en el dfa,
Ahf donde te pongas
Eres mi otra y la misma,

Sombra que ésombras_

| Bajo ........ o sombrilla,
Dime en silencio, .
hermana,

Dime, ;por qué no brillas?

Edgar Allan Garcia

&
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La luna

A los nifios cambia de cuna
Y alos viejos la fortuna

Cambia la mirada del puma
Y la flor de la aceituna

Del mar cambia la espuma
Y el leve rumor de la laguna

Cambia la brisa inoportuna
Y los senderos de la bruma

Crece sin explicacion alguna,
Lo cambia todo y se esfuma,

Mas, preguntemos todos a una,

(Solo a la luna no cambia la luna? ( )

N

@

Lahma

A los nifios cambia de cuna
Y alos ... la fortuna

Cambia la mirada del puma
Y la ....... de laaceituna

Del mar cambia la espuma-
Y el leve rutnor de la laguna

Campbia la brisa inoportuna
Y los senderos de la ........

Crece sin explicacién alguna,
Lo cambia todo ¥ se ...

Mas, preguntemos todos a una,
¢solo a la luna no cambiala ....... ?

Edgar Allan Garcia
{Ecuador)

/
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Hechizo para deshechizarme

St un dia pierdes el juicio
A causa de un maleficio.
A nadie pidas permiso
Para invocar este hechizo;

Polvo de estrellas
Espuma de mar
Vientos polares
Aurora boreal

Si dices estas sandeces
Es posibleque en un...
Y las repites mil veces
Te sientas bien otra vez
iTal vez!

©

Hechizo para deshechizarme

Si un dia pierdes el juicio
A causade un ................
A nadie pidas permiso
Para invocar este ...........
Polvo de estrellas
Espuma de
Vientos polares
Aurora boreal

Si dices estas sandeces

Y las repites mil ..........
Es posible que en un .......
Te sientas bien otra vez.,..,
jtal vez!

Trene Vasco

{Colombia)
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Alegria

Le agrego alas,
Alaciruela

jes una mancha
roja que vuela!

le pongo alas

al tenedor:

{es un avioncito
Cuatrimotor!

Le pego alas

A la tristeza
ime deja sola

la muy traviesa!

Y estas dos alas
Son para mi
Me voy volando
A ya me fui.

.

Alegria

Le agrego alas,
Alaciruela

;es una mancha
roja que..........j

le pongo alas
al tenedor;

R30S
Cuatrimotor!

Le pego alas
Ala...
me deia sola
la muy traviesa!

Y estas dos .......
Son para mf...
Me vov....oe
-A ya me fui.

3

Elsa [sabel Bornemann

~
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Estrategia de creacién: Buscaremos la produccién de poemas a partir de una
estructura de poemas dados.

El procedimiento para la creacién de poesias serd:

-

Sélo guardo lo que quiero

Con una canasta al hombro,
Por la acera de 1a vida,
Voy guardando lo que quiero:
La sonrisa de un pequefio,
El saludo de unt obrero,
El gracias, Dios se lo pague,
De un humilde pordiosero,
El olor a tierra himeda
De un amanecer de enero,
La presencia de un grillo
Con violin y frac de cuero:

Si me insultas, si me vejan,

Me lastirnan, me incomprenden......,
Sencillamente lo dejo,
Porque en mi canasta al hombro
Sélo guardo lo que quiero.

/

0l
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Yo soy
El canto de la vida
Vida que despierta en las mafianas

Yo soy
El vuelo de una mariposa
Masiposa que posa de rosa ef rosa

Yo 50y
El brillo de Ja luna
Luna que ilumina por las noches

Yo soy
Un arco iris de colores
Colores que alegran la vida

Yo soy
El eco de td sontisa
Sonrisa que sale del corazén

Yo soy
El misterio de la noche
Noche que inunda la oscuridad.

& _

1.- Presentacién del poema:

2 _ Anélisis de la estructura poética: (ritmo, rima, verso)

3.- Ahora imaginemos lo que guardariamos cada uno de nosotros y res-
cribamos la poesia. Realizaremos otra poesia de manera ‘colectiva con
la frase inductora Yo Soy.

4.- Leemos y compartimos lo creado y lo compilamos en una poesfa co-
lectiva, tomando en cuenta la estructura poética.

Anélisis de sesién.- Las sesiones de taller literario en donde se incluyen poesias
requieren m4s atencién por parte del animador. Examine con seriedad como ha
conducido 1a sesién y apunte lo que debia enmendar para otro taller.
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